
KÄYTÄNNÖN TAIDOT JA OMA TUOTTAMINEN

OSAAN TUOTTAA VISUAALISTA MATERIAALIA OPETUKSEN TUEKSI

OSAAN TUOTTAA TEKSTIÄ TOIMINNAN TUEKSI JA HYÖDYNTÄÄ ERILAISIA LÄHTEITÄ TEKSTIN TUOTTAMISEN
TUKENA

TUNNEN MONIPUOLISESTI ERILAISIA SOVELLUKSIA JA VÄLINEITÄ JA OSAAN VALITA NIISTÄ
KÄYTTÖTARKOITUKSEEN SOPIVAN

OSAAN OHJATA OPPILAITA TOISTO- JA EHTORAKENTEIDEN OHJELMOINNISSA

TURVALLISUUS JA VASTUULLISUUS

YMMÄRRÄN HYVÄN SALASANAN RAKENTEEN

TUNNEN TEKIJÄNOIKEUKSIEN PERIAATTEEN JA OSAAN OHJATA OPPILAITA ETSIMÄÄN TEKIJÄNOIKEUSVAPAATA
MATERIAALIA

YMMÄRRÄ TIETOSUOJAN JA TIETOTURVAN KESKEISET PERIAATTEET JA TUNNISTAN NIIDEN MERKITYKSEN
KAIKESSA TOIMINNASSANI

VIESTINTÄ

OSAAN RAKENTAA ESITYKSIÄ HYÖDYNTÄEN ERILAISIA DIGITAALISIA VIESTINNÄN VÄLINEITÄ (TEKSTI, KUVA, ÄÄNI,
LIIKE)

OSAAN HYÖDYNTÄÄ MONIPUOLISIA DOKUMENTOINTITAPOJA OPPIMISEN JA OPETTAMISEN TALLENTAMISESSA

VUOROVAIKUTUS

OSAAN KÄYTTÄÄ ERI ALUSTOJA JA SOVELLUKSIA YHTEYDENPITOON MUIDEN OPETTAJIEN, SEKÄ OPPILAIDEN
KANSSA

ETSIN UUSIA YHTEYKSIÄ JA TEEN YHTEISTYÖTÄ OMAN KUNNAN MUIDEN OPETTAJIEN KANSSA

ETSIN UUSIA YHTEYKSIÄ JA TEEN YHTEISTYÖTÄ KANSALLISESTI MUIDEN OPETTAJIEN KANSSA

SEURAAN AKTIIVISEKSI ERILAISIA OPETTAJIEN SIVUSTOJA JA KANAVIA mm. SOMESSA

KÄYTÄN MONIPUOLISESTI ERILAISIA DIGITAALISIA VÄLINEITÄ VUOROVAIKUTUKSEEN JA SEN TUKEMISEEN

OSAAN KÄYTTÄÄ ERILAISIA VIESTINÄSOVELLUKSIA JA OSAAN VALITA TILANTEESEEN SOPIVAN
VIESTINTÄSOVELLUKSEN

OPPIMAAN OPPIMINEN JA HYVINVOINTI

OSAAN ETSIÄ TIETOA OMAN OSAAMISEN KEHITTÄMISEKSI

OSAAN JÄRJESTELLÄ JA HALLITA OMAN TOIMINNAN KANNALTA TÄRKEÄÄ TIETOA ESIM. PILVIPALVELUISSA JA
VERKKOSIVUILLA

TUNNISTAN TEKNOLOGIA KÄYTÖN VAIKUTUKSET OMAAN HYVINVOINTIIN (MIELIALAT, KESKITTYMINEN,
NUKKUMINEN)

OSAAN KERTOA TEKNOLOGIA KÄYTÖN VAIKUTUKSISTA HYVINVOINTIIN

TUNNISTAN ITSELLENI SOPIVIA HYVINVOINNIN YLLÄPITÄMISEN TAPOJA, JOITA KÄYTÄN TEKNOLOGIA KÄYTÖN
VASTAPAINONA

Opettajan digipassi
Osaan niin hyvin, että voin

opettaa muita
Osaan hyvin Osaan kohtalaisesti tarvitsen tukea En koe tarvitsevan työssäni

DIGITAALISUUS

OHJELMOINTI

HALLITSEN OHJELMOINTIOHJELMIA, KUTEN SCRATCH, CODE.ORG JA CODE MONKEY

OSAAN OHJATA OPPILAITA KEKSIMÄÄN TAPOJA LUODA OMAA SISÄLTÖÄ LUOVASTI JA MONIPUOLISESTI

OSAAN OHJATA OPPILAITA TOISTO- JA EHTORAKENTEIDEN OHJELMOINNISSA

Uosso


