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oppimisanalytiikan ja arvioinnin nakokulmasta

Opettajan digipedagogiset tyokalut
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Koulutuksen sisallot

 Johdanto

e Oppimisen analytiikka, pelillisyys ja
sahkoiset oppimisymparistot

* Oppimisanalytiikan tehtava

* Analytiikkademoja sahkdisista
oppimisymparistoista

e Google Education
e Qridi
* Quizizz ja Kahoot

e Data-analytiikan tulevaisuus
oppimisessa

e Lisatietoa ja linkkeja
* Aikaa kysymyksille
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DIGIPEDAGOGINEN PORTFOLIO

Digipedagoginen kasikirjoitus

Oppimisymparistot:

Qridi, Google Education,
M365, Showbie, Sanoma Pro
Kampus, Dragonbox ym.

Arviointi ja analytiikka:

Insights, Qridi, Forms,
Classroom, Showbie, Kahoot,
Studeo, Ville, Wilma ym.

Materiaalit:

Sahkoiset oppikirjat,
harjoitukset, uutissivustot,
verkkoarkistot, hakutyokalut
ym.

Pelillisyys:

Bingel, Kahoot, Quizlet,
Quizizz, Blooket, Wordwall,
Socrative, 10monkeys ym.

Simulaatiot:

Google Earth,
virtuaalimuseot, VR-
teknologia ym.

Sovellukset:

Erilaiset median tuottamisen

alustat, kuten Word, Scratch,
videoeditorit, Minecraft ym.

Oppilaan ohjaaminen:

Tyonjako, puhelut, chatit, pikaviestimet,
sahkoinen palautteenanto (teksti, video,
kuva, aani), interaktiivisuus esim. Menti

Oppilaiden vuorovaikutus:

Kokoukset, keskustelutyokalut,
pikaviestimet, yhteistuottamisen
alustat, kuten Padlet

Ongelmanratkaisu ja digituki:

IT- ja vertaistuki, ohjelmistojen
verkkosivut, verkon keskusteluforumit,
sosiaalinen media




Digipedagoginen kasikirjoitus

Oppimisymparistot: Pelillisyys: Oppilaan ohjaaminen:

Qridi, Google Education, Bingel, Kahoot, Quizlet,
M365, Showbie, Sanoma Pro Quizizz, Blooket, Wordwall,
Kampus, Dragonbox ym. Socrative, 10monkeys ym.

Tyonjako, puhelut, chatit, pikaviestimet,
sahkoinen palautteenanto (teksti, video,
kuva, aani), interaktiivisuus esim. Menti

Arviointi ja analytiikka:

Oppilaiden vuorovaikutus:

Insights, Qridi, Forms,
Classroom, Showbie, Kahoot,
Studeo, Ville, Wilma ym.

Kokoukset, keskustelutyokalut,
pikaviestimet, yhteistuottamisen
alustat, kuten Padlet
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https://www.taidot.net/koulutukset.html



https://www.taidot.net/koulutukset.html
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“ OPPIMISANALYTIIKKA ON
OPPIMISPROSESSIN TARKASTELUA,
MITTAAMISTA JA ANALYSOINTIA

SEN PAAMAARANA ON OPPIMISEN
YMMARTAMINEN JA KEHITTAMIN
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Oppimisen analytiikka on
opettajan jokapaivainen
tyokalu

Sahkaoiset oppimisymparistot
tarjoavat uusia mahdollisuuksia
mm.

Kerata dataa
oppimisprosessista

Antaa palautetta oppijalle

Seurata oppimisen
edistymista

Harjoitella itsearviointia

Arvioida laaja-alaista
osaamista

Nopeuttaa ja tehostaa
arvioinnin tekemista

e Vahemman aikaa
* Enemman tietoa
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KONSTRUKTIVISTINEN: MILLAISIA VAIKUTUKSIA?
OPISKELIJA ON AKTIIVINEN L
DATAN KERAAJA iseonjautuvuuden Kehittymsta

www.dothanke.fi

Opettajan ndkdkulma
P ) Kisitys todellisuudesta kehittyy

Opiskelija osallistuu paatoksiin oppimiseen
OP P IM' SAN"ALYTII KAN liittyvan datan keraamisesta ja sen kayttimisesta Paljon avoimia ongelmia,
Opiskelija asettaa tavoitteet ja projekti- ja ryhmatehtavia

OPPIMISKASITYKSET

hyodyntda mittareita
Vaatii aiemmin hankittua osaamista

MILLAISIA VAIKUTUKSIA? HUMANISTINEN:
OPISKELIJA KEHITTAA ITSEAAN

BEHAVIORISTINEN: (s : .
OPETTAJA ON AKTIIVINEN MILLAISIA VAIKUTUKSIA? Aktivoi opiskelijaa ja tukee itseohjautuvuuden DATAN AVULLA
s L kehittymistd oman potentiaalin kannalta
DATAN KAYTTAJA Paapaino tiedon siirtamisella, Opiskelija saa merkityksellisissa asioissa S, & - s .
oppimisanalytiikasta - Oppimisanalytiikkaa hyodynnetaan omien
Pc::-.i:.ir:}{fli'lnfnﬂsotgfatt:jiilggfsskfﬂﬁ ;E:I:srt::j‘rlm tiedon opettajan kautta Oppimjneu ‘i" Onl'i’ie]'“ikeil.(f‘i.sw ja tarpeiden ja potentiaalin kehittamiseksi
osallistumisesta Opettaa, miten asioita tehddin ohjaa kokemukset keskioon Ei huomioi oppimisympariston merkitysta
Opettaja on datan kohde, hdn saa tietoa Ei rakenna motivaatiota eiki hyodynna
opiskelijoiden oppimisesta, voi hyddyntii siti teknologiaa laajasti

oman opetuksen parantamiseen

Palkitsee noyryytti KOMMUNIKATIIVINEN: MILLAISIA VAIKUTUKSIA?
OPISKELIJA KEHITTAA Aktivoi opiskelijaa reflektoimaan ja

ARVOJAAN JA ASENTEITAAN tiédbstgn;aa‘njarvoja. éscntc:ita.J

DATAN AVULLA uskomuksia ja toimintatapoja

Oppimisanalytiikka auttaa merkitysten ja Keinoina kriittinen reflektio ja keskustelu
uskomusten kehittamisessa

KOGNITIIVINEN:
MILLAISIA VAIKUTUKSIA? OPISKELIJA ON AKTIIVINEN
Pddpaino taidoilla ja asenteilla, tehtivit DATAN KAYTTAJA

ongelmanratkaisua ja luokittelua Vaatii paljon itseohjautuvuutta ja

itsetuntemusta

OPPIMISANALYTIIKAN KAYTTO
MUODOSTUU TAVOITTEEN MUKAAN:

Behavioristinen = Tiedon omaksuminen
Kognitiivinen = Taydellinen oppiminen
Konstruktivistinen = Tiedon rakentaminen
Humanistinen = Itsensa kehittédminen
Kommunikatiivinen = Reflektio, tiedostaminen

Oppimisanalytiikka antaa suoraan palautetta

Tekemilli oppiminen keskeista opiskelijoille heididn omasta oppimisestaan
R Opettajan informoiminen toissijaista

Rakentaa motivaatiota hyvin ja

hyadyntda teknologioita laajasti Informaalia oppimista, linkittyy

tosieldiman tapauksiin

Palkitsee osallist ista ja aktiivisuults . - A _ q
ATHiisce psaliStiinisia Ja axtiivistiuta Vaatii oppijalta sisdistad motivaatiota

OPPIMISANALYTIIKAN
ONNISTUNUT SUUNNITTELU JA
HYODYNTAMINEN POHJAUTUU
TILANTEESEEN SOPIVAAN
KASITYKSEEN

DO

DATA OPISKELIJAN TUKENA «



OPPIJA ON AKTIVINEN DATAN
KAYTTAJA
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GOOGLE EDUCATION
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Classroomin edut:
Plagiaatintarkistus

Rubriikkeja voi luoda monenlaisiin
erilaisiin tehtaviin

Arviointiperusteet ovat oppilaan
tiedossa jo tehtavaa aloittaessa

Pisteiden tuonti Formsista

Classroomin heikkoudet:

* Tyolas aluksi
* Eivalitonta palautetta oppijalle

Classroomin mahdollisuudet:
* Aineenopettajat
* Yhteisopettajuus
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Qridin edut:

* Kirjastossa valtava maara
arviointipohijia ja harjoituksia

* Mahdollistaa oman koulun kirjaston
ja arviointipankin

 Kokonaisvaltainen
analytiikkatyokalu

e Palvelimet Suomessa
* Nopea palautteenanto

Qridin heikkoudet:

* Tarvitsee rinnalleen ulkopuolisia
palveluita

Qridin mahdollisuudet:
* Mobiilikaytté tehokasta
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* Kaanteinen oppiminen
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Pelillisten oppimisymparistdjen edut:

Valiton palaute oppijalle

Laaja materiaalipankki

Kurssin sisaltojen analyysi, mita osataan
ja mita ei?

Oppijoiden osaamisen kartoittaminen

Pelillisten oppimisymparistdjen
heikkoudet:

* Mittaa lahinna muistamista
e Suurin osa ominaisuuksista maksullisia

Pelillisten oppimisymparistdjen
mahdollisuudet:

* Kayttoonotto on helppoa ja nopeaa
* Motivoi oppilaita

e Jakson arvioinnin tukena




TAPAHTUU OPPIMISEN ANALYTIIKASSA VUONNA 2022 °*

Turun yliopiston oppimisanalytiikkakeskus " ..: ::

* https://www.oppimisanalytiikka.fi/ %

* VilLLE-alusta: https://youtu.be/dcyi2YZAEQ4 o
Microsoft Insights & Power Apps o’ g
Google Analytics °
erdl - o® .‘
Sensorointi ° ‘

* Oppija o8®

* Oppimisymparisto 0 ®


https://www.oppimisanalytiikka.fi/
https://youtu.be/dcyi2YZAE04

LISATIETOA JA LINKKEJA

* https://oppimisanalytiikkaverkosto.fi/
e http://www.dothanke.fi/
e https://koulusta.fi/2022/04/25/analytiikan-ensi-

askeleilla-opetellaan-tiedolla-johtamista/



https://oppimisanalytiikkaverkosto.fi/
http://www.dothanke.fi/
https://koulusta.fi/2022/04/25/analytiikan-ensi-askeleilla-opetellaan-tiedolla-johtamista/

Digipedagoginen kasikirjoitus

26.4. 10.5.

Oppimisymparistot: Pelillisyys:

Oppilaan ohjaaminen:

Qridi, Google Education, Bingel, Kahoot, Quizlet,
M365, Showbie, Sanoma Pro Quizizz, Blooket, Wordwall,
Kampus, Dragonbox ym. Socrative, 10monkeys ym.

Tyonjako, puhelut, chatit, pikaviestimet,
sahkoinen palautteenanto (teksti, video,
kuva, aani), interaktiivisuus esim. Menti

Arviointi ja analytiikka:

Oppilaiden vuorovaikutus:

Insights, Qridi, Forms,
Classroom, Showbie, Kahoot,
Studeo, Ville, Wilma ym.

Kokoukset, keskustelutyokalut,
pikaviestimet, yhteistuottamisen
alustat, kuten Padlet

>

https://www.taidot.net/koulutukset.html



https://www.taidot.net/koulutukset.html
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Lisatietoja:

@uudetlukutaidotlappi
www.taidot.net
ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi
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