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Opettajan digipedagogiset työkalut



Koulutuksen sisällöt

• Johdanto

• Oppimisen analytiikka, pelillisyys ja 
sähköiset oppimisympäristöt

• Oppimisanalytiikan tehtävä

• Analytiikkademoja sähköisistä
oppimisympäristöistä

• Google Education

• Qridi

• Quizizz ja Kahoot

• Data-analytiikan tulevaisuus
oppimisessa

• Lisätietoa ja linkkejä

• Aikaa kysymyksille



DIGIPEDAGOGINEN PORTFOLIO

DigCompEdu



DIGIPEDAGOGINEN PORTFOLIO

Oppimisympäristöt:

Qridi, Google Education, 
M365, Showbie, Sanoma Pro 
Kampus, Dragonbox ym.

Materiaalit:

Sähköiset oppikirjat, 
harjoitukset,  uutissivustot, 
verkkoarkistot, hakutyökalut 
ym.

Simulaatiot:

Google Earth, 
virtuaalimuseot, VR-
teknologia ym.

Pelillisyys:

Bingel, Kahoot, Quizlet, 
Quizizz, Blooket, Wordwall, 
Socrative, 10monkeys ym.

Arviointi ja analytiikka:

Insights, Qridi, Forms, 
Classroom, Showbie, Kahoot, 
Studeo, Ville, Wilma ym. 

Oppilaiden vuorovaikutus:

Kokoukset, keskustelutyökalut, 
pikaviestimet, yhteistuottamisen 
alustat, kuten Padlet

Oppilaan ohjaaminen:

Työnjako, puhelut, chatit, pikaviestimet, 
sähköinen palautteenanto (teksti, video, 
kuva, ääni), interaktiivisuus esim. Menti

Ongelmanratkaisu ja digituki:

IT- ja vertaistuki, ohjelmistojen 
verkkosivut, verkon keskusteluforumit, 
sosiaalinen media

Sovellukset:

Erilaiset median tuottamisen 
alustat, kuten Word, Scratch, 
videoeditorit, Minecraft ym.

Digipedagoginen käsikirjoitus
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https://www.taidot.net/koulutukset.html

https://www.taidot.net/koulutukset.html


OPPIMISANALYTIIKKA ON 
OPPIMISPROSESSIN TARKASTELUA, 

MITTAAMISTA JA ANALYSOINTIA

SEN PÄÄMÄÄRÄNÄ ON OPPIMISEN 
YMMÄRTÄMINEN JA KEHITTÄMINEN





KORVAA – LAAJENNA – MUUNTELE -
MÄÄRITTELE UUDELLEEN

Creative Commons





OPPIJA ON AKTIIVINEN DATAN
KÄYTTÄJÄ

MULTIPLICATION.COM



GOOGLE EDUCATION



Classroomin edut:

• Plagiaatintarkistus

• Rubriikkeja voi luoda monenlaisiin
erilaisiin tehtäviin

• Arviointiperusteet ovat oppilaan
tiedossa jo tehtävää aloittaessa

• Pisteiden tuonti Formsista

Classroomin heikkoudet:

• Työläs aluksi

• Ei välitöntä palautetta oppijalle

Classroomin mahdollisuudet:

• Aineenopettajat

• Yhteisopettajuus



QRIDI



Qridin edut:

• Kirjastossa valtava määrä
arviointipohjia ja harjoituksia

• Mahdollistaa oman koulun kirjaston
ja arviointipankin

• Kokonaisvaltainen
analytiikkatyökalu

• Palvelimet Suomessa

• Nopea palautteenanto

Qridin heikkoudet:

• Tarvitsee rinnalleen ulkopuolisia
palveluita

Qridin mahdollisuudet:

• Mobiilikäyttö tehokasta

• Hyödyllinen vähällä ja paljolla
käytöllä

• Taito- ja taideaineiden opettajat

• Käänteinen oppiminen



QUIZIZZ
JA

KAHOOT



Pelillisten oppimisympäristöjen edut:

• Välitön palaute oppijalle

• Laaja materiaalipankki

• Kurssin sisältöjen analyysi, mitä osataan
ja mitä ei?

• Oppijoiden osaamisen kartoittaminen

Pelillisten oppimisympäristöjen
heikkoudet:

• Mittaa lähinnä muistamista

• Suurin osa ominaisuuksista maksullisia

Pelillisten oppimisympäristöjen
mahdollisuudet:

• Käyttöönotto on helppoa ja nopeaa

• Motivoi oppilaita

• Jakson arvioinnin tukena



TAPAHTUU OPPIMISEN ANALYTIIKASSA VUONNA 2022

Turun yliopiston oppimisanalytiikkakeskus
• https://www.oppimisanalytiikka.fi/
• ViLLE-alusta: https://youtu.be/dcyi2YZAE04

Microsoft Insights & Power Apps
Google Analytics
Qridi

Sensorointi
• Oppija
• Oppimisympäristö

https://www.oppimisanalytiikka.fi/
https://youtu.be/dcyi2YZAE04


LISÄTIETOA JA LINKKEJÄ

• https://oppimisanalytiikkaverkosto.fi/
• http://www.dothanke.fi/
• https://koulusta.fi/2022/04/25/analytiikan-ensi-

askeleilla-opetellaan-tiedolla-johtamista/

https://oppimisanalytiikkaverkosto.fi/
http://www.dothanke.fi/
https://koulusta.fi/2022/04/25/analytiikan-ensi-askeleilla-opetellaan-tiedolla-johtamista/
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Kiitos!

Lisätietoja:

@uudetlukutaidotlappi
www.taidot.net

ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi

mailto:ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi

