UUDET e “fif; ‘.‘ 9 *% o Y % :

LUKUTAIDOT e * e

VILLE-JUHANI NIVASALO
10.5.2022

Oppimisen ohjaaminen ja oppilaiden valinen
laadukas vuorovaikutus verkossa

Opettajan digipedagogiset tyokalut

LAPIN YLIOPISTO
K % UNIVERSITY OF LAPLAND ) Aluehallintovirasto OPETUS-JA )
||||||||| Pohjoisen puolesta — maailmaa varten KULTTUURIMINISTERIO



Ohjelmointi-

eanEt
Ongelmien
ratkaiseminen
ja .
mah‘intamjnen tuottajana

viestintateknologinen
osaaminen

OROI®

Jarno Bruun
Kuopion kaupunki
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Suomen harjoittelukoulujen
tietostrategia 2022-2025 ja oppilaan
osaamistaulukot:
https://enorssi.fi/tvt/tvt-strategia/



http://www.uudetlukutaidot.fi/
http://www.taidot.net/
https://enorssi.fi/tvt/tvt-strategia/

PERUSOPETUKSEN DIGIPEDAGOGISET
TAYDENNYSKOULUTUKSET

Tiistai 5.4.2022 klo 12:30-14:00
Koulun digitalisaation johtaminen
 Koulutuksen diat

Tiistai 26.4. klo 12:30-14:00
Demoja sahkoisista oppimisympadristoista oppimisanalytiikan ja arvioinnin nakokulmasta
* Koulutuksen diat

Tiistai 3.5. klo 12:30-14:00

Pelillisyys ja simulaatiot verkkoymparistdissa - Hyvia arjen tydkaluja monipuoliseen
opetukseen

e Koulutuksen diat

Tiistai 10.5.2022 klo 12:30-14:00
Oppimisen ohjaaminen ja oppilaiden valinen laadukas vuorovaikutus verkossa



https://avi.fi/tapahtuma/-/c/975799
http://weebly-file/1/3/9/5/139557795/koulun_digitalisaation_johtaminen_avi_5.4.2022.pdf
https://avi.fi/tapahtuma/-/c/975856
https://www.taidot.net/uploads/1/3/9/5/139557795/oppimisen_analytiikka_26.4..pdf
https://avi.fi/tapahtuma/-/c/975871
https://www.taidot.net/uploads/1/3/9/5/139557795/pelillisyys_ja_simulaatiot_verkkoymp%C3%A4rist%C3%B6iss%C3%A4_3.5..pdf
https://avi.fi/tapahtuma/-/c/975877

Koulutuksen sisallot

 Johdanto

* Oppimisen ekosysteemin
rakennuspalikat

* Fyysinen
e Sahkoinen
e Esimerkki

* Demoja oppimisen ja oppilaan
ohjaamisen tyokaluista

* Kanban koulussa: Padlet,
Teams, Miro

* Vuorovaikutus: Hangouts,
Qridi, Discord

e Virtuaaliluokka: Minecraft
Education

* Reflektointi ja hyvinvointi:
School day

i U




DIGIOSAAMISEN PORTFOLIO
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DIGIPEDAGOGINEN KOMPETENSSI

Digipedagoginen kasikirjoitus

Oppimisymparistot:

Qridi, Google Education,
M365, Showbie, Sanoma Pro
Kampus, Dragonbox ym.

Arviointi ja analytiikka:

Insights, Qridi, Forms,
Classroom, Showbie, Kahoot,
Studeo, Ville, Wilma ym.

Materiaalit:

Sahkoiset oppikirjat,
harjoitukset, uutissivustot,
verkkoarkistot, hakutyokalut
ym.

Pelillisyys:

Bingel, Kahoot, Quizlet,
Quizizz, Blooket, Wordwall,
Socrative, 10monkeys ym.

Simulaatiot:

Google Earth,
virtuaalimuseot, VR-
teknologia ym.

Sovellukset:

Erilaiset median tuottamisen

alustat, kuten Word, Scratch,
videoeditorit, Minecraft ym.

Oppilaan ohjaaminen:

Tyonjako, puhelut, chatit, pikaviestimet,
sahkoinen palautteenanto (teksti, video,
kuva, aani), interaktiivisuus esim. Menti

Oppilaiden vuorovaikutus:

Kokoukset, keskustelutyokalut,
pikaviestimet, yhteistuottamisen
alustat, kuten Padlet

Ongelmanratkaisu ja digituki:

IT- ja vertaistuki, ohjelmistojen
verkkosivut, verkon keskusteluforumit,
sosiaalinen media




. DIGITAALINEN EKOSYSTEEMI
KOOSTUU TOINEN TOISTAAN
TUKEVIEN ALUSTOJEN JA
SOVELLUSTEN
TARKOITUKSENMUKAISESTA
KAYTOSTA
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KORVAA — LAAJENNA — MUUNTELE -

MAARITTELE UUDELLEEN
THE
SAMR R

MODIFICATION

Technology allows for significant task redesign

Creative Commons




Oppimisen ja oppilaiden ohjaaminen

Oppimateriaalit

Tehtavanannot, harjoitukset, palautteenanto ja arviointi
Eriyttaminen ja motivointi

Hyvinvointi

Fyysinen oppimisymparisto Sahkdinen oppimisymparisto

Katso myos: Oppimis- ja toimintaymparistojen
kehittaminen harjoittelukouluissa



https://enorssi.fi/oppimis-ja-toimintaymparistojen-kehittaminen-harjoittelukouluissa-iii/

VANHA JA UUSI PEDAGOGIIKKA
(NPDL)

Teknologia

Teknologia

Taidot

Taidot

Tiedot

Kriittinen ajattelu
Oppilas olemassa olevan tiedon

I EIERERERUELTNEIERE Osallisuus ja laaja-alainen
osaaminen
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MITA PITIKAAN TEHDA?
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1. Kay yhteiset kotitehtavat lapi oman poytaryhman kanssa.
Tarkistakaa ja korjatkaa. lImoittakaa puutteet.

2. Tarkista omat lisatehtavat tarkistuskirjasta. Varikoodaa.
Esittele opettajalle.

3. Katso Youtubesta opetusvideo allekkain kertomiseen. Kysy
tarvittaessa apual

4. Laske oppikirjan aukeaman 34 tehtavat 1 — 2 seka vahintaan
nelja soveltavaa tehtavaa oman tavoitteen mukaan. Voit
laskea valitsemallasi tavalla.

5. Taydenna jakson seuranta.

Lisatehtavat:
* Tee jakson lisatehtavia oman tavoitteesi mukaisesti.
e Jatka ryhman EV3-robottiprojektia.


https://www.youtube.com/watch?v=C1K7587pFbw

Kestavan kehityksen oppitunnilla joka paiva

L apualaiskoulujen FEG-hanke luo uskoa tulevaan. Kestavan kehityksen
kasvatus avaa mahdollisuuksia ilmastonmuutoksen selattamiseen.

Suosituimmat

TANAAN VIIKKO KUUKAUSI

TYOSSA
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TYOSSA

Opettajat hupenevat
amiksista ja jaljelle jaaneet
uupuvat entisestaan
23.09.2021

Lapuan AIanurmon koulun luokanopettaja Ville-Juhani Nivasalon kuutosluokan oppilaat Teemu o

Hautala, Vili Suokko, Katriina Erikoinen ja Juuli Pelander kayttelevat Lego-robottia varsin Suomessa luotetaan
tottuneesti. Robotiikkaharjoituksissa opetellaan muun muassa sahkorakentamisen perusteita. opettajan pedagogisiin



LUOTTAMUKSEN KEHA

EO-pienluokka
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Kaytava Kaytava
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Kotiluokka Naapuriluokka Eteinen
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Oppimisen ja oppilaiden ohjaaminen

Oppimateriaalit ja niiden jakaminen

Tehtavanannot, harjoitukset, palautteenanto ja arviointi
Eriyttaminen ja motivointi

Hyvinvointi

Fyysinen oppimisymparisto Sahkdinen oppimisymparisto

Katso myos: Oppimis- ja toimintaymparistojen
kehittaminen harjoittelukouluissa



https://enorssi.fi/oppimis-ja-toimintaymparistojen-kehittaminen-harjoittelukouluissa-iii/

MISTA IDEOITA OMAN

KOKONAISVALTAISEN OPPIMISEN
EKOSYSTEEMIN RAKENTAMISEEN?
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KEHITTAMALLA OMAA DIGIPEDAGOGISTA KOMPETENSSIA

Digipedagoginen kasikirjoitus

Oppimisymparistot:

Qridi, Google Education,
M365, Showbie, Sanoma Pro
Kampus, Dragonbox ym.

Arviointi ja analytiikka:

Insights, Qridi, Forms,
Classroom, Showbie, Kahoot,
Studeo, Ville, Wilma ym.

Materiaalit:

Sahkoiset oppikirjat,
harjoitukset, uutissivustot,
verkkoarkistot, hakutyokalut
ym.

Pelillisyys:

Bingel, Kahoot, Quizlet,
Quizizz, Blooket, Wordwall,
Socrative, 10monkeys ym.

Simulaatiot:

Google Earth,
virtuaalimuseot, VR-
teknologia ym.

Sovellukset:

Erilaiset median tuottamisen

alustat, kuten Word, Scratch,
videoeditorit, Minecraft ym.

Oppilaan ohjaaminen:

Tyonjako, puhelut, chatit, pikaviestimet,
sahkoinen palautteenanto (teksti, video,
kuva, aani), interaktiivisuus esim. Menti

Oppilaiden vuorovaikutus:

Kokoukset, keskustelutyokalut,
pikaviestimet, yhteistuottamisen
alustat, kuten Padlet

Ongelmanratkaisu ja digituki:

IT- ja vertaistuki, ohjelmistojen
verkkosivut, verkon keskusteluforumit,
sosiaalinen media




KEHITTAMALLA OMAA JA TYOYHTEISON AMMATILLISTA
KOMPETENSSIA
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Professional Digital Learners
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Assessment Problem solving

Subject
specific
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DigCompEdu



Professional Engagement

2R3

Organisational
communication

To use digital technologies
to enhance organisational
communication with
learners, parents and

third parties. To contribute
to collaboratively
developing and

improving organisational
communication strategies.

AHHA

Professional
collaboration

To use digital technologies
to engage in collaboration
with other educators,
sharing and exchanging

knowledge and experience,

and collaboratively
innovating pedagogic
practices.

Q¥
Reflective
practice

To individually and
collectively reflect on,
critically assess and
actively develop one's
own digital pedagoagical
practice and that of one’s
educational community.

&

Digital Continuous
Professional
Development (CPD)

To use digital sources and
resources for continuous
professional development.

DigCompEdu



COLLABORATION TOOLS
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DEMOJA OPPIMISEN JA OPPILAAN OHJAAMISEN TYOKALUISTA

1. Prosessinhallinta: Kanban

e Padlet
* Teams
* Miro

Jamboard, Flinga,

2. Vuorovaikutus (esim. Teams ja Slack)
* Google Hangouts
* Qridi
* Discord
3. Virtuaaliluokka
 Minecraft Education (s. 24 alkaen)
e https://education.minecraft.net/fi-fi/discover
4. School day



https://padlet.com/villejuhaninivasalo/3psmxs2sr85nn70d
https://miro.com/app/board/uXjVO20nK2Q=/?share_link_id=968976911819
https://app.slack.com/
https://hangouts.google.com/
http://www.qridi.fi/
https://www.protocol.com/discord
https://www.innokas.fi/wp-content/uploads/2021/11/Gameitnow-kurssinprojektityot1-1.pdf
https://education.minecraft.net/fi-fi/discover
https://www.schoolday.com/




Oppimisen ja oppilaiden ohjaaminen

Oppimateriaalit

Tehtavanannot, harjoitukset, palautteenanto ja arviointi
Eriyttaminen ja motivointi

Hyvinvointi

Fyysinen oppimisymparisto Sahkdinen oppimisymparisto

Katso myos: Oppimis- ja toimintaymparistojen
kehittaminen harjoittelukouluissa



https://enorssi.fi/oppimis-ja-toimintaymparistojen-kehittaminen-harjoittelukouluissa-iii/
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Lisatietoja:

@uudetlukutaidotlappi
www.taidot.net
ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi



mailto:ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi

