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Tama opas antaa lasten kanssa tyoskenteleville vilineitd, joiden avulla lapset
voidaan ottaa mukaan toiminnan suunnitteluun ja toteuttamiseen. Opas on
syntynyt koululaisten iltapdivatoiminnan tarpeista, ja se perustuu
Opetushallituksen Perusopetuksen aamu- ja iltapaivatoiminnan perusteisiin
vuodelta 2011. Opas soveltuu kuitenkin laajemminkin lasten kanssa
tehtavaan tyohon.

Oppaan on tarkoitus olla mahdollisimman helppokéyttéinen. Osa toiminta-
muodoista vaatii kuitenkin jonkin verran ajankdytt6a ja vaivanndkoa.
Toteuttamisohjeiden alla olevat pallot kuvaavat toteuttamisen helppoutta:

) (U vaivaton, (O kohtuullinen, vaatii aikaa.

Oppaasta loytyy muutama tapa lasten toiveiden ja kiinnostuksenkohteiden
kerdadmiseen, mistd puhutaan oppaassa kalastuksena. Oppaasta 1oytyy myos
ohjeet lasten kokouksiin, joissa lapset voivat aikuisen tuella pohtia ryhman
arkeen liittyvia kysymyksid. Lapset voivat myos suunnitella ja toteuttaa
toisille lapsille salapoliisiseikkailuja ja daniarvoituksia oppaassa olevien
lomakkeiden avulla. Lisdksi omana toimintamuotonaan esitellian lasten
omat esitykset.

Toimintamuotoihin liittyva viriketarina kannattaa lukea lasten kanssa ennen
toiminnan aloittamista. Tarinan tarkoituksena on kertoa lapsille etukiteen,
mista toiminnassa on kyse.

Oppaassa riittdd materiaalia koko toimintakaudelle. Toimintamuodot
toimivat parhaiten, kun ne vakiintuvat osaksi ryhméan arkea, ja aloitettu
projekti kannattaa aina saattaa loppuun ennen uuteen siirtymistd. Oppaan
kayttdja on kuitenkin vapaa soveltamaan oppaan toimintaohjeita ryhménsa
tarpeiden mukaisesti.

Oppaasta loytyy tiivis paketti osallistumismahdollisuuksien merkityksesta
lapsen hyvinvoinnille, kalenteri toiminnan aikatauluttamiseksi ja ohjaajan
muistilista eli lista ndkokulmista, joita osallistumismahdollisuuksia
tarjottaessa kannattaa toiminnan eri vaiheissa huomioida.

Valtaosa oppaan toimintamuodoista on sovellettu jo olemassa olevista
toimintaideoista. Salapoliisiseikkailut, kalastusjuliste, oppaan kuvitus ja
viriketarinat ovat omia tuotoksiani. Olen tydskennellyt iltapdivatoiminnan
ohjaajana pian kymmenen vuoden ajan, ja tdmad opas on syntynyt
Humanistisessa ammattikorkeakoulussa yhteisopedagogin opinndytetydni
tuotoksena.

Tammikuussa 2021 Henna Ala-Mikkula



OSALLISTUMISEN MERKITYS

Osallistuminen on toimintaa, joka tapahtuu yhdessi muiden kanssa.
Osallistumiseen liittyy tiiviisti myos osallisuuden kasite. Siind missd osallis-
tuminen on helppo maaritelld ulkoa pain, osallisuus on jokaisen henkilokoh-
tainen kokemus kuulumisestaan ryhmadn ja mahdollisuuksistaan vaikuttaa
ryhmaa koskeviin asioihin.

Taman oppaan tarkoituksena on lisitd lasten mahdollisuuksia osallistua.
Samalla lapsen osallisuuden kokemus hyvin todennékoéisesti vahvistuu. Tassa
vihkossa osallistumismahdollisuudet liittyvat kuulluksi tulemiseen, yhteisista
asioista huolehtimiseen ja vertaisohjaajana toimimiseen. Nailld kaikilla on
vaikutuksia lapsen hyvinvointiin.

Kuulluksi tulemisen hyvinvointivaikutukset liittyvat lapsen kokemukseen
omasta itsestddn. Kun hian huomaa, ettd aikuinen on Kkiinnostunut hanen
ajatuksistaan, han kokee olevansa arvostettu, tirked ja hyvaksytty ja uskaltaa
jakaa ajatuksiaan yha rohkeammin. Nain péaastdan lahemmaksi lapsen
todellisia tarpeita, ja myos lapsi oppii ymmartdmaan itseddn paremmin. Kun
lapsi huomaa, ettd hin voi vaikuttaa itselleen tarkeisiin asioihin, hanen
motivaationsa osallistua kasvaa edelleen.

Yhteisistd asioista huolehtiminen auttaa lasta oppimaan tdrkeitd yhdessa
toimimisen taitoja. Lapsi oppii ymmartamaan vastuun Kkasitettd, valintojensa
seurauksia ja rooliaan osana yhteiséd. Yhdessa ideoiminen, suunnitteleminen
ja paattaminen vahvistavat lapsen vuorovaikutus- ja paitdksentekotaitoja, ja
onnistumisen ja osaamisen kokemukset kasvattavat lapsen itseluottamusta.

Lapsen itseluottamus ja yhdessd toimimisen taidot vahvistuvat myos silloin,
kun lapsi paasee irrottautumaan ohjattavan roolistaan ja kantamaan vastuuta
vertaisohjaajana. Lapselle on suuri asia huomata olevansa aikuisen silmissa
niin luotettava, ettd tdma voi luovuttaa palan valtaansa hanelle. Parhaim-
millaan tdma rohkaisu ja opitut taidot kantavat lasta pitkalle tulevaisuuteen.

Oppaan taustalla vaikuttaa ajatus osallistumisen portaista. Mallissa lasten
osallistuminen toimintaan liittyvddn paatoksentekoon lahtee lasten muodol-
lisesta kuulemisesta ja aikuisten tekemistad aloitteista. Viimeisella portaalla
lapset tekevat toimintaan liittyvat aloitteet ja aikuiset tukevat heita paatoksen-
teossa. On kuitenkin hyva huomata, ettd viime kddessd vastuu toiminnan
suunnittelusta ja toteuttamisesta on aikuisella. Timan oppaan toimintamuodot
sijoittuvat osallistumisen portaille 1, 3 ja 4.
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PORRAS 4. Aloitteet tulevat lapsilta.
Aikuizet tukevat lapsia paatdksenteossa.

PORRAS 3. Aikuiset tekewvit aloitteet.
Piitdkset tehddin yhdessi,

PORRAS 2. Aikuiset tekevat aloitteet.
Lapset saavat vaikuttaa paatiksentekoon.

POREAS 1. Aikuiset tekevat aloitteet ja padtokset.
Lasten mielipiteet huomioidaan paitdksenteossa.

POREAS 0. Aikuiset tekevit aloitteet ja padtikset.
Lasten kuuleminen jii muodolliseksi

Lapset ovat erilaisia. Toiset suhtautuvat innokkaasti uusiin mahdollisuuksiin ja
lahtevat mielelladn huolehtimaan yhteisistd asioista. Toisia kiinnostaa enemman
kavereiden seura ja muut omat jutut. Osallistumista onkin my0s tarjotuista
mahdollisuuksista kieltdytyminen, jos lapsi niin haluaa. Voikin hyvin olla, etta osa
ryhmasta ei padse tamin oppaan avulla ensimmadistid osallistumisen porrasta
korkeammalle. Eriarvoistumisen estamiseksi voi kuitenkin olla hy6dyllista pohtia,
miksi jotkut lapset eivat nayta kiinnostuvan tarjotuista mahdollisuuksista.

Lopuksi on hyvd muistaa, ettd lasten osallistuminen voi toteutua my6s ilman
erityisid valineitd. Lasten spontaaneihin ideoihin tarttuminen ja luontevat
arkipdivdn keskustelut ovat loistavia tilaisuuksia edistdad lasten osallistumis-
mahdollisuuksia tavallisen arjen keskelld. Tarkeintd on, ettd aikuinen suhtautuu
lasten aloitteisiin avoimin silmin. Erityisten menetelmien etuna on kuitenkin, etta
niiden avulla osallistumismahdollisuuksien tarjoamiseen saadaan johdonmukai-
suutta ja pitkajanteisyytta.

Alanko 2010. Osallisuuden paikat koulussa. Teoksessa Missa lapsuutta tehdaan? 55-72.

Autio 2015. Miten myonteinen tunnistaminen ammatillisena tydotteena haastaa tyontekijan? Teoksessa
Myonteinen tunnistaminen. 112-117.

Eskel & Marttila 2013. Osallisuuden kokemus osana yhteisollisyytta. Teoksessa Pienten piirissa:
Yhteisollisyyden merkitys lasten hyvinvoinnille. 75-96.

Karlsson 2010. Lapsindkékulmainen tutkimus ja aineiston tuottaminen. Teoksessa Missa lapsuutta tehddan?
121-141.

Leemann & Kuusio & Himaéldinen 2015. Sosiaalinen osallisuus. Sosiaalisen osallisuuden edistamisen
koordinaatiohanke (Sokra).

Roos & Viitanen 2017. Lapsi, siné olet tahti!

Turja 2010. Lapset osallisina - kohti uutta varhaiskasvatuskulttuuria. Teoksessa Suuntana laadukas
varhaiskasvatus. Professori Eeva Hujalan matkassa. 30-47.
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Alkutarina

Terveisia
Oravalaaksosta

Heippa. Mind olen Myrsky. Mind olen orava ja asun
paikassa nimeltda Oravalaakso. Me oravat viihdymme
tadlla, koska tddlla on paljon vanhoja ja vahvoja kuusia,
joissa kasvaa maukkaita kdpyja. Ja oravalaakso on
suojassa kahden ison mden vilissd. Siksi ihmiset eivit
helposti loyda tanne.

Mind olen vield aika pieni orava. Asun sammalpesassa
yhdessa perheeni kanssa. Pesdssa on ihanan pehmeda ja
lamminta. Aikuisilla oravilla on usein Kiire. Ne keraavit
meille kdpyja talvea varten, kotipesdssa on aina jotakin
korjattavaa ja aikuisilla on paljon tirkeitd asioita, joita
pitda pohtia yhdessd muiden aikuisten kanssa.

Olen mindkin kylla Kiireinen. Pdivilla kdyn oravakoulua
toisella luokalla ja sen jilkeen olen viela vahan aikaa
oravakerhossa. Oravakerhossa kiyvit myds minun
kaverini Naava, Havu, Terho ja Vauhti. Oravakerhon
aikuiset keksivit meille kaikenlaista puuhaa ja he ovat
luvanneet, etti myés me saamme suunnitella mita
kerhossa voitaisiin tehdda. Se Kkuulostaa Kkivalta.
Tehdadnkohdn sinunkin kerhossasi samanlaisia juttuja?

Myrsky

Tasta voit jatkaa suoraan ensimmaiseen tarinaan
riippuen siitd, minka toimintamuodon valitset ensin.



KUULLUKSI TULEMINEN -

KALAVIHKO

Lapset kertovat aikuiselle usein mielellddn kiinnostuksenkohteistaan ja
toiveistaan spontaanisti tavallisen arjen keskelld. Kaikki eivdt kuitenkaan
jaa ajatuksiaan yhtd avoimesti. Aikuinen voikin tukea lapsen
mielipiteenilmaisua pysdhtymdlld hetkeksi tdmdn vierelle ja pyytdmdlld
titd kertomaan itselleen tdrkeistd asioista. Myds luonteeltaan
puheliaampi lapsi saattaa ylldttyd iloisesti, kun hdn huomaa, ettd
aikuinen haluaa ihan oikeasti kuulla hédnen ajatuksiaan. Omien toiveiden
ja kiinnostuksenkohteiden siirtyminen ndkyvdksi osaksi ryhmdn arkea
tuottaa lapselle iloa ja tukee hdnen kiinnittymistddn ryhmddn.

PORRAS 1

Kalavihko on tapa keratd ryhmain jasenten kiinnostuksenkohteita ja
toiveita johdonmukaisesti. Tyhjien sivujen tdyttymistd seuraamalla
ohjaaja pystyy varmistamaan, ettid kaikkia ryhman jasenia on varmasti
kuultu. Koska lapset lisdavat mielellddn vihkoon uusia toiveita sita
mukaa, kun ne tulevat mieleen, toiveiden viereen kannattaa lisati
pdivimaar4, jolloin toive on kirjattu vihkoon. Ndin voidaan varmistaa,
ettd kaikkia ryhman jasenia on kuultu suunnilleen yhta usein.

Osa lasten toiveista saattaa olla hyvinkin suureellisia. Onkin hyva
sanoittaa lapselle heti vihkon tayttdmista aloitettaessa, ettei kaikkia
toiveita pystyta valttamatta toteuttamaan ja etta toiveiden tdyttamiseen
voi mennd aikaa. Tarkeda olisi kuitenkin toteuttaa ainakin yksi toive
jokaiselta lapselta. Jos lapsen kaikki toiveet ovat mahdottomia
toteuttaa, kannattaa jatkaa toiveiden kerailya.

Ohjaajan kannattaa Kirjata kalavihkon ideat muistiin esimerkiksi
aihepiireittdin. Ideat voi tehda lapsille nakyvaksi kalastusjulisteen
avulla (s. 23). Julisteessa vield toteutumattomat toiveet ovat vedessa
“kaloina” ja toteutuneet toiveet on jo nostettu rannalle. Ndin lapset
pystyvat konkreettisesti seuraamaan toiveiden toteutumista. Kalastus-
juliste voidaan askarrella yhdessd lasten kanssa. Juliste kannattaa
paivittda ja kdyda lapi yhdessa lasten kanssa parin viikon valein.

KALAVIHKON TOTEUTTAMINEN

~

O QO

1. VALMISTELU
- Varaa tarpeeksi paksu vihko.
- Kirjoita jokaisen ryhman jdsenen nimi omalle aukeamalleen.
- Jos haluat, voit koristella vihkon kannen. Valmis kuva 16ytyy sivulta 22.

2. VIRIKETARINA
- Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.
- Jos Kalavihko on ensimmainen tarina, jonka luette, lue myds alkutarina.
- Kerro lapsille, ettd meilldkin on nyt kiytossid samanlainen vihko kuin tarinassa
ja ettd lapset paadsevat vuorotellen tayttdmaan vihkoa yhdessa aikuisen kanssa.
- Varaa aikaa myds lasten kysymyksille.

3. TOTEUTUS
- Tayta vihkoa muun toiminnan ohessa.

- Pyri saamaan vihkoon jokaisen ryhmén jasenen ajatuksia 1-2 viikon aikana.
- Kerro, ettei kaikkia toiveita voida valttamatta toteuttaa, mutta
jokaiselta pyritaan toteuttamaan jotakin.

- Kerro lapselle, ettd vihkoon voi lisata ajatuksia myohemminkin.

- Merkitse lapsen aukeamalle paivimaari, jolloin ajatukset on Kirjattu vihkoon.

4. JALKIPUINTI
- Toteutetaan, kun vihkossa on jotakin jokaiselta lapselta.
- Katso, etta jokaiselta lapselta on ainakin yksi toteuttamiskelpoinen toive.
- Kerro toiveista lapsille kalastusjulisteen avulla (s. 23).
- Siirré toiveita julisteen rannalle sitd mukaa kun ne toteutuvat.
- Pdivita juliste parin viikon valein yhdessa lasten kanssa.
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Viriketarina

Kalavihko

Moikka taas! Mita kuuluu? Meille Oravalaaksoon kuuluu hyvia.
Vahan aikaa sitten meididn oravakerhon aikuiset nayttivit meille
lapsille ihan tyhjan vihkon. Tai se vihko oli muuten tyhjd, mutta
jokaiselle aukeamalle oli Kirjoitettu jonkun lapsen nimi.
Minullakin oli vihkossa oma aukeama.

Aikuiset sanoivat, ettd meisti ihan jokainen saisi piirtaa tai
kirjoittaa vihkoon sellaisia asioita, joista tykkada. Ja ei haitannut
yhtdin, jos ei osannut vield Kirjoittaa, koska sitten voi kertoa
aikuiselle, mitd haluaisi kirjoittaa. Kaikki olisivat heti halunneet
Kertoa lempiasioistaan, mutta aikuiset sanoivat, etti pitdaa
odottaa omaa vuoroa.

Kun minun vuoroni tuli, olikin vaikea keksii mitididn. Aikuiset
sanoivat, ettei haittaa, vihkoon voi sitten myohemminkin lisdilla
juttuja. Piirsin kuitenkin oravia, jotka leikkivit piilosta, koska se
on lempileikkini. Ja sitten Kirjoitin, etta tykkddn pelata
pleikkaria. Kaverini Naava Kirjoitti, etta hian tykkaa yhdesta
pelista.

Kun kaikki olivat Kirjoittaneet tai piirtineet vihkoon jotakin,
aikuiset Kkertoivat, etti nyt kun he tietidvit, mitkd ovat meidén
lempiasioita, he voivat ottaa niita huomioon tiilld kerhossa. Ja
arvatkaa mitd! Heti seuraavana paivana varityskuvakansioon oli
ilmestynyt kuvia Naavan lempipelista. Ja eilen aikuiset Kysyivit,
ketkd kaikki haluavat leikkia piilosta. Pleikkaria aikuiset eivat
luvanneet kerhoon hankkia, mutta oli Kkiva, etti toinen
lempiasiani toteutettiin. Oletko sind viela saanut Kertoa
lempiasioistasi vihkoon?

Myrsky



KUULLUKSI TULEMINEN - PORRAS 1

KALASTUS LUOVAN

TOIMINNAN AVULLA o T AV N e
TOTEUTTAMINEN
Lasten toiveita voidaan kerdtd myds luovan toiminnan avulla. Ndin
lapsen mieleen saattaa tulla ajatuksia, joista hdn ei itsekddn ole tietoinen.
Kdyttékelpoisia ideoita ei vdlttdmdttd aina synny, mutta se ei ole 1. VALMISTELU
vaarallista. Aina voi yrittdd uudelleen. Pddasia on, ettd lapsilla on - Paatd, mista aiheesta haluat saada leikin avulla tietoa.
hauskaa ja ettd he tulevat kuulluksi.
2. VIRIKETARINA
Mind olen puu -leikissd tehddan annetusta aiheesta yhteinen patsas. - Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.
Leikkijat siirtyvat yksi kerrallaan osaksi patsasta ja kertovat samalla, - Jos Mini olen puu on ensimmadinen tarina, jonka luette, lue myos alkutarina.
mitad esittdvat. Kyseessa ei siis ole arvausleikki. Leikkijat voivat myos
tehda yhteistyotd patsaassa. Jos yksi leikkija esittdd kived, toinen voi 3. TOTEUTUS
olla janis, joka on kiven takana piilossa. On kuitenkin tarkedd, etteivat - Varaa leikille aikaa noin 20 min.
leikkijat liiku tai vaihda paikkaa leikin aikana. Kyseessdhédn on patsas! - Kerro lapsille, etti nyt leikitian samaa leikkid kuin oravien kerhossa.
Lapsen ei ole pakko osallistua leikkiin, jos han ei halua. - Kéy lapi leikin sadnnét lasten kanssa.

Kun mina olen puu -leikin tarkoituksena on lasten toiveiden kartoitus, - Kerro lapsille leikin aihe.

patsas tehdaan aiheesta, josta aikuiset haluavat saada lisda tietoa. L K_ifjaa mui'stiin kaikk.i. I?ikirll .a.likan.a esiin tulleet a.j.atuk.se.t. v
" “Kiva retki” - Kdykaa lopuksi yhdessa lapi, mita kukin patsaassa olija esittikaan.

Mahdollisia aiheita ovat esimerkiksi “Hauska kerhopaiva”, ) OPERSTYTEES _ P >>d b SR
- Voitte my6s miettid, miten lasten ideat voisivat ndkya ryhman arjessa.

tai “Pehmoeldinten juhlat”.
- Antakaa itsellenne isot aplodit.
Sadutus on suomalainen 1980-luvulla syntynyt keksintd, jonka avulla

saadaan tietoa sadutettavasta ja tuetaan tamdn hyvinvointia. 4. JALKIPUINTI

Sadutuksessa on tarkedd kirjata lapsen kertoma satu ylos juuri niin - Lisad leikin aikana syntyneiti ideoita kalastusjulisteeseen (s. 23).
kuin hén sen kertoo. Kun satu on valmis, se luetaan lapselle, ja tima voi - Siirr4 toiveita julisteen rannalle sitd mukaa kun ne toteutuvat.
vield korjata satua haluamallaan tavalla. Tavallisesti sadutus alkaa - Paiviti juliste parin viikon vilein yhdessi lasten kanssa.

avoimella kehotuksella “Kerro minulle satu”. Kalastusvalineena
sadutuksen alkukehotus on Kkuitenkin tdsmallisempi, esimerkiksi
“Kerro minulle satu kivasta retkestd” Lopuksi muistellaan lasten
kanssa, millaisia ideoita sadun aikana keksittiin ja mitd niista lapset
haluaisivat toteuttaa oikeastikin.

Luovan toiminnan avulla syntyneet kidyttokelpoiset ideat voi tehda
lapsille nakyvaksi kalastusjulisteen avulla. Voit lukea kalastusjulisteesta
tarkemmin sivuilta 6, ja julisteen malli 16ytyy sivulta 23.
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Viriketarina

Minid olen puu

Hei taas, Myrsky-orava taalla! Tdnddn me
leikittiin oravakerhossa uutta leikkia. Sen nimi
oli Mind olen puu. Siina esitetidn patsaana
jotakin tiettyyn aiheeseen sopivaa. Aikuiset
antoivat meille aiheeksi Hauska kerhopaiva. Me
teimme yhden ison patsaan, jossa kaikki saivat
esittdd jotakin asiaa, joka meistd sopisi
hauskaan kerhopaiviin. Koska mina tykkain
piirtaa, niin esitin patsaassa piirtavaa oravaa.
Kaverini Terho taas esitti, etta hian pelaa sahlya.

Kun Kkaikki olivat saaneet esittaa jotakin,
katsoimme, mita kaikkea patsaassa oikein oli.
Siind oli meidan kaikkien lempiasioita. Sitten
annoimme itsellemme oikein isot aplodit.
Aikuiset lupasivat, ettd koitetaan oikeastikin
toteuttaa kerhossa niita kivoja juttuja, joita me
keksittiin patsaaseen. Onko patsasleikki teille
tuttu?

Myrsky



SADUTUKSEN
TOTEUTTAMINEN

SADUTUKSEN
OH ] E 1. VALMISTELU
- P44t3a, mista aiheesta haluat saada sadutuksen avulla tietoa.

2. VIRIKETARINA
- Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.

“Kirjaan sen juuri niin kuin sen - Jos Sadutus on ensimmadinen tarina, jonka luette, lue myo6s alkutarina.
- Kerro lapsille, etta nyt tehdadn samalla lailla kuin oravien kerhossa.
- Jos et heti pysty saduttamaan lapsia pienissa ryhmissa, kerro,

“Lopuksi luen tarinasi ja voit milloin kaikki padsevat kertomaan satunsa.

muuttaa tai korjata sitd,
mikdli haluat.”

"Kerro satu.”

minulle kerrot.”

3. TOTEUTUS
- Varaa sadutukselle aikaa noin 30 min.
- Saduta lapsia korkeintaan 6 hengen ryhmissa.
- Kerro sadutuksen ohje lapsille, ja
pyyda lapsia kertomaan satu haluamastasi aiheesta.
- Kirjaa tarina ylds juuri niin kuin lapset sen kertovat.
- Lue valmis tarina lapsille ja anna heidéan korjata tarinaa halutessaan.
- Kysy millaiset tarinassa olleet asiat olisivat lasten mielesta oikeastikin mukavia.

4. JALKIPUINTI
- Keraa kaikki tarinat lasten ndhtaville.
- Lisaa tarinoista loytyneet lasten mielestd mukavat
kayttokelpoiset ideat kalastusjulisteeseen (s. 23).
- Siirra toiveita julisteen rannalle sitd mukaa kun ne toteutuvat.
Lue lisia sadutuksesta - Paivita juliste parin viikon valein yhdessa lasten kanssa.

https://lapsetkertovat.org/toimintamme/sadutus/
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Viriketarina

Sadutus

Moikka! Tdnddn me lapset Kkeksittiin taalla
oravakerhossa ihan oma tarina. Aikuiset antoivat
meille vain tarinan aiheen. Se oli Kiva retki. Jokainen
sai kertoa tarinaan jotakin omalla vuorollaan, ja
aikuinen Kirjoitti tarinan paperille ihan niin kuin me
sanoimme. Meiddn tarina Kkertoi janiksistd, jotka
ldhtivit retkelle. Mina keksin, ettd janikset tutkivat
metsissa otokoitid. En ihan tiedd, misti se tuli
mieleen. En edes itse oikein tykkda otokoista.
Kaverini Havu taas sanoi, ettid jdniksilld oli retkella
mukana evdit.

Kun tarina oli valmis, aikuinen luki sen meille. Me
saimme vielda Kkorjata, jos joku kohta oli Kirjoitettu
vaadrin. Sitten aikuinen Kysyi, mitkd kohdat tarinassa
olivat sellaisia, joita me oikeasti haluaisimme tehda
retkelld. Vaikka minua itsedni ei kauheasti kiinnosta
otokat, niin otokoiden tutkiminen kuulosti Havusta
kivalta. Ja evasretki oli meistd kaikista tosi hyva
idea. Sovimmekin aikuisten kanssa, etti teemme
pian evasretken, ja retkella saa myos tutkia 6tokoita,
jos haluaa. Minusta se oli hyvin pditetty. Oletteko te
paadsseet kertomaan tarinoita?

Myrsky



YHTEISISTA ASIOISTA HUOLEHTIMINEN
- PORRAS 3-4

LASTEN KOKOUS LASTEN KOKOUKSEN
TOTEUTTAMINEN
Lasten kokousten tarkoitus on antaa lapsille mahdollisuus paattaa ~
yhdessa ryhmian arkeen liittyvista kysymyksistd. Naitd Kkysymyksia
kutsutaan pulmiksi. Pulmat eivat valttdmatta ole varsinaisia ongelmia,
mutta ne ovat asioita, joiden ratkaiseminen vaatisi aikuiseltakin 1. VALMISTELU
suunnittelua ja valintojen tekemista. - Valmista lasten kokouksen runko (s. 24).

- Valitse lasten kokouksessa ratkaistava pulma.
- Paatd lasten kokouksen paiva. Mielelldan parin paivan kuluttua
viriketarinan lukemisesta.

Aikuinen paattaa aluksi ratkaistavat pulmat lasten puolesta. Myohemmin,
kun lapset ovat jo tottuneet ratkaisemaan pulmia, myos pulmat voidaan
keksia yhdessa lasten kanssa. Talloin paastaan osallistumisen portaalle 4.

Lasten kokouksen runko on yksinkertainen (s. 24). Pulma esitellddan 2. VIRIKETARINA
lapsille, siihen mietitddn ratkaisuja yhdessd ja lopuksi valitaan - Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.
ratkaisuista yhdessd parhaat ja sovitaan ratkaisun toteuttamisesta - Jos Lasten kokous on ensimmadinen tarina, jonka luette, lue myos alkutarina.
kaytannossa. - Kerro lapsille, ettd myos meilla tehdaan samalla lailla kuin oravien kerhossa.
- Kerro, milloin seuraava lasten kokous on ja mika kokouksen aihe on.
MAHDOLLISIA PULMIA - Kerro, ettd kaikki ovat tervetulleita mukaan.
NAYTTELY 3. KOKOUS
Tehtaisiinko nayttely kotivaelle? Mita siella voitaisiin esitella? - Varaa lasten kokoukselle aikaa noin 20 min.

- Kokoukseen kannattaa osallistua kerrallaan korkeintaan 10 lasta.
- Keraa lapset yhteen. Ei ole pakko istua poydan dareen.
- Nayta lapsille lasten kokouksen runko ja esittele se.

ESITYS
Tehtdisiinko esitys? Kenelle se tehtdisiin? Mita esitettdisiin?

TOIMINTATUOKIO - Anna lasten kertoa erilaisia ratkaisuvaihtoehtoja.
Jarjestettdisiinké toimintatuokio muille lapsille? Mité siini tehtaisiin? - Kirjaa hullutkin ideat.
L - Keskustelkaa vaihtoehdoista ja valitkaa niistad sopivat.
TEEMAPAIVA - Tehkaa sopimus: mita tehdaan, milloin tehdaan, kuka tekee.

Pidettaisiinko teemapaiva? Mista aiheesta? Mita silloin tehtaisiin?
4. SUUNNITELMIEN TOTEUTTAMINEN

- Toimikaa sen mukaan, mita olette sopineet.
- Pitakaa lasten kokouksia sdannollisesti.

TOIMINTAYMPARISTOON VAIKUTTAMINEN
Koristeltaisiinko toimintatilan seinit? Ent3 ikkunat?
Tai jotain ihan muuta?

OSALLISTUVA BUDJETOINTI
Sovitaan lasten kanssa budjettiin sopivan rahamaaran, esimerkiksi
20 euron kayttamisesta.
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Viriketarina

Lasten kokous

Heippa, Myrsky tadlla taas! Meiddn oravakerhon aikuiset pitavat
aina valilla kokouksia. Entd teidin aikuiset? Meidian ohjaajat
suunnittelevat kokouksissa juttuja tdnne Kkerhoon, retkia ja
juhlia ja sellaista kaikkea ihan Kivaa.

Viime viikolla aikuisilla oli Kuitenkin ihan uusi idea. Heiddn
mielestddn oli epareilua, etta vain aikuiset suunnittelevat juttuja.
Oikeastihan aikuiset eivat edes aina tiedi, miki lasten mielesti
olisi kivointa. Siksi aikuiset ajattelivat, etta lapsillakin voisi olla
kokouksia. Aikuiset olisivat tietysti mukana ja auttaisivat meita.

Ensimmadinen kokous olikin jo ihan pian, ja sinne paasivat
mukaan kaikki, jotka halusivat. Mina ja Terho ja Vauhti lahdettiin
katsomaan. Meidan piti ratkaista ihan oikea pulma: miten
kerhohuoneen seinit voisi koristella.

Vauhti ehdotti, ettd kerdisimme kapyjd ja koristelisimme niilla
seindt. Mina ehdotin, ettad piirrettiisiin pahville hassuja elaimia.
Terhon mielesta taas seinille olisi voinut askarrella
kummituksia.

Kaikkien ehdotukset olivat hyvii. Paiatimme Kkuitenkin, etta
emme Kkeraa kapyja koristeiksi, koska joku kuitenkin kohta séisi
ne. Mutta pidimme sekd kummitukset etti hassut eldimet.
Sovimme, ettd Terho askartelee kummitukset ja mind ja Vauhti
teemme eldimid. Ja paatimme Kkysya niiltdkin, jotka eivit tulleet
kokoukseen, Kkiinnostaisiko heitdi kummitusten tai eldinten
askartelu. Aika monta kiinnosti, eikd mennytkiaan montaa
paivdd, kun kerhohuoneen seinit olivat tdynnid kummituksia ja
hassuja elaimia. Onko teilla ollut vield lasten kokouksia?

Myrsky



VERTAISOHJAAJUUS - PORRAS 3

SALAPOLIISISEIKKAILU

Salapoliisiseikkailujen tarkoituksena on lapsen itseluottamuksen
vahvistaminen vertaisohjaajuuden avulla. Lapselle on suuri asia huomata
olevansa aikuisen silmissa niin luotettava, ettd tdma voi luovuttaa palan
valtaansa hanelle.

Salapoliisiseikkailussa lapset pddsevat valmiin lomakkeen (s. 25) avulla
suunnittelemaan ja toteuttamaan toimintaa muille. Vaikka toiminnan
muoto on tarkkaan rajattu, lapset paaseviat kayttdmdidn myos
mielikuvitustaan.

Salapoliisilomake on tehty mahdollisimman yksinkertaiseksi. Ohjaajan
kannattaa kuitenkin perehtyd siihen itse ennen toiminnan ohjaamista
lapsille. Muutenkin lasten on hyva pddstd osallistumaan aikuisen
suunnittelemaan seikkailuun ennen seikkailun valmistelemista muille.
Valmiista lomakkeesta huolimatta ohjaajaa tarvitaan lasten avuksi
kaikissa toiminnan vaiheissa.

Salapoliisiseikkailuja varten kannattaa varata salapoliisikansio, muovi-
taskuja ja salapoliisisalkku, johon keradtddn erilaisia salapoliisin tarvik-
keita, kuten taskulamppu, aurinkolasit, peili ja suurennuslasi. Rekvisiitta
tuo seikkailuun aitoutta, ja valineitd voi kayttda avuksi myo6s vihjeiden
etsimisessa.

LUN

1. VALMISTELU
- Varaa riittavésti salapoliisilomakkeita (s. 25).

- Valmistele salapoliisisalkku, jos mahdollista
(aurinkolasit, taskulamppu, suurennuslasi, peili ym.).
- Varaa myds salapoliisikansio ja muovitaskuja
lasten tekemia suunnitelmia varten.

- Valmistele itse ensin yksi salapoliisiseikkailu.
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2. VIRIKETARINA
- Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.
- Jos Salapoliisiseikkailu on ensimmainen tarina,
jonka luette, lue myo6s alkutarina.
- Kerro lapsille, ettd mekin padsemme nyt leikkimaan salapoliisia.
- Anna lasten kokeilla ensin itse valmista seikkailua
ja alkakaa vasta sitten suunnitella omia.

3. SEIKKAILUN SUUNNITTELU
- Lasten kannattaa valmistella seikkailut 2-5 hengen ryhmissa.
- Varaa seikkailun valmisteluun aikaa noin 60 min.
- Esittele salapoliisilomake lapsille.
- Ensimmaiseksi paatetdan, mika asia on kadonnut.

- Seuraavaksi valitaan nelja vihjetta ja keksitaan, mista ne loytyvat.
- Tehd&an ja piilotetaan vihjeet ja kirjoitetaan ratkaisut
muistiin salapoliisilomakkeesen.

- Mikali valmistelu jaa kesken tai seikkailua ei voida heti toteuttaa,
talletetaan salapoliisilomake ja vihjeet salapoliisikansioon.

4. SEIKKAILUN TOTEUTTAMINEN
- Varaa vihjeiden piilottamiseen aikaa noin 10 min
ja seikkailun toteuttamiseen noin 30 min.

- Viedaan vihjeet tai tarkistetaan, ettad ne ovat oikeissa paikoissa.
- Kutsutaan toisia lapsia salapoliisiseikkailuun
korkeintaan 5 lapsen ryhmissa.

- Annetaan salapoliisisalkku seikkailijoille ja kerrotaan, mika on
kadonnut ja mistd ensimmainen vihje 16ytyy.

- Seurataan mukana ja annetaan tarvittaessa lisavihjeita.

- Piilotetaan lopuksi vihjeet uudestaan tai keratdan ne pois.

- Talletetaan salapoliisilomake ja vihjeet salapoliisikansioon.
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Viriketarina

Salapoliisiseikkailu

Hei taas! Me olemme viime aikoina olleet tdalla
oravakerhossa ihan oikeita salapoliiseja, ainakin
melkein. Olemme ratkaisseet salapoliisitehtiavida, mutta
myos suunnitelleet itse salapoliisi-seikkailuita toisille.

Kaikki alkoi siitd, kun aikuiset nayttivit meille janndn
salkun. Siella oli kaikenlaisia salapoliisin tarvikkeita,
niin kuin suurennuslasi, taskulamppu, peili ja
aurinkolasit.

Saimme ensin kokeilla pienissdi ryhmissa aikuisten
meille suunnittelemaa seikkailua. Siina oli johtolankoja
ja erilaisia vihjeita. Sitten kaikki, jotka halusivat, saivat
suunnitella itse oman seikkailun muille. Meidén piti
miettid, millainen asia voisi olla kadonnut ja millaisten
vihjeiden avulla se 16ytyisi. Kuulostaa monimutkaiselta,
mutta meilld oli apuna salapoliisipaperi, jonka avulla
suunnittelu oli oikeastaan tosi helppoa. Ja aikuiset
auttoivat meita.

Lopuksi meiddn piti vield piilottaa vihjeet ja sitten
saimme kutsua kaverit tekemain salapoliisitehtdvaa. Oli
tosi janndd ja vdhan vaikeaakin, kun ei olisi saanut
paljastaa kavereille vihjeiden paikkoja. Joko sina olet
paassyt kokeilemaan salapoliisiseikkailua?

Myrsky



VERTAISOHJAAJUUS - PORRAS 3

AANIARVOITUKSET

Aéniarvoitusten tarkoituksena on lapsen itseluottamuksen
vahvistaminen vertaisohjaajuuden avulla. Lapselle on suuri asia
huomata olevansa aikuisen silmissa niin luotettava, ettd tima voi
luovuttaa palan valtaansa hanelle.

Aéaniarvoituksia tehdessdin lapset padsevit suunnittelemaan ja
toteuttamaan toimintaa muille valmiin lomakkeen (s. 27) avulla.
Vaikka toiminnan muoto on tarkkaan rajattu, lapset paidsevat
kadyttdmaan myos mielikuvitustaan.

Aianiarvoitusten tekemiseen tarvitaan laite, joka tallentaa aanta.
Tana paivana jonkinlainen daninauhuri 16ytyy lihes jokaisesta
matkapuhelimesta tai on ainakin ladattavissa sellaiseen. Eri
danet kannattaa tallentaa omiin tiedostoihinsa. Tiedostot
kannattaa myods nimetd tunnistettavasti. Aikuisen kannattaa
ohjata lapsia danittimaan mahdollisimman erilaisia d4ania.

Arvuuttelutilanteessa arvoituksen tekijat antavat arvausvuoroja
toisille lapsille. Aikuisen kannattaa kuitenkin ohjata vuorojen
jakamista hienovaraisesti taustalla, jotta tilanne etenee sujuvasti.

Olisi hyva, ettd lapset saisivat ennen Aaaniarvoitusten
valmistelemista muille kokeilla ensin aikuisen suunnitteleman
arvoituksen tekemistd. Valmiista lomakkeesta huolimatta
ohjaajaa tarvitaan lasten avuksi kaikissa toiminnan vaiheissa.

AANIARVOITUSTEN
TOTEUTTAMINEN
o0

1. VALMISTELU
- Varaa riittavasti daniarvoituslomakkeita (s. 27) ja sopiva tallennusvaline.
- Valmistele itse ensin yksi daniarvoitus (4 eri 4dntd).

2. VIRIKETARINA
- Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.

- Jos Adniarvoituksia on ensimmadinen tarina, jonka luette, lue myo6s alkutarina.

- Kerro lapsille, ettd mekin pddsemme nyt tekemddn ddniarvoituksia.
- Anna lasten kokeilla ensin itse valmista adniarvoitusta
ja alkakaa vasta sitten suunnitella omia.

3. AANIARVOITUSTEN SUUNNITTELU

- Lasten kannattaa valmistella d4aniarvoitukset 2-5 hengen ryhmissa.
- Varaa daniarvoitusten valmisteluun aikaa noin 30 min.
- Esittele ddniarvoituslomake lapsille.

- Kierrelkad kokeilemassa erilaisia ddnia.

- Valitkaa nelji aanta ja tallentakaa ne jokainen omaan tiedostoonsa.
- Kirjatkaa oikeat vastaukset lomakkeeseen.
- Mikali valmistelu jaa kesken tai arvoituksia ei voida heti arvuutella,
talletetaan lomake.

4. AANIARVOITUSTEN TOTEUTTAMINEN
- Varaa daniarvoitusten toteuttamiseen aikaa noin 15 min.
- Tarkistakaa, ettda danet kuuluvat, ettd arvoituslomake on tallessa ja
ettd lapset muistavat, mitad 4dnia ovat tallentaneet.
- Kutsutaan toisia lapsia tekeméaan ddniarvoitusta.
- Soitetaan ddnet yksi kerrallaan.
- Arvoituksen tekijat antavat arvausvuoroja toisille lapsille.
Aikuinen ohjaa tilannetta taustalla.
- Talletetaan ddniarvoituslomake.
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Viriketarina

Aidniarvoitukset

Heippa! Oletteko koskaan tehneet
ddniarvoituksia? Mind paasin tekemddn niita
ekaa kertaa vihan aikaa sitten. Siihen ei tarvita
kuin adninauhuri tai vaikka ihan vain tabletti tai
kdnnykka, jolla voi aanittad. Sitten pitaa Kierrella
ympdri ja tallentaa erilaisia dédnid, niin kuin
hiekan rahinaa jalkojen alla tai vessan vetimista
tai ihan mitd vaan. Neljid erilaista aanta riittaa
hyvin.

On tarkedd muistaa Kirjoittaa aina muistiin, mika
aani tallennetaan. Muuten voi kdyda niin, ettei
itsekdan endd muista! Aikuinen voi auttaa
kirjoittamisessa. Mutta sitd paperia ei saa
ndyttda muille. Nimittain sitten, kun kaikki ddnet
on nauhoitettu, ne soitetaan rauhassa kavereille,
jotka koittavat arvata, mita ddnet ovat. Se ei aina
ole ihan niin helppoa kuin voisi luulla! Itse en ole
ihan varma, kumpi on kivempaa: arvailla toisten
tallentamia ddnia vai tehdad itse ddniarvoituksia
muille. Mita sind luulet?

Myrsky



PORRAS 4

OMAT ESITYKSET

Yksi yksinkertaisimmista tavoista tukea lasten mahdollisuuksia osallistua
toiminnan suunnitteluun ja toteuttamiseen on tarjota heille mahdollisuus
esiintymiseen. Lasten omat esitykset voivat olla tarinankerrontaa,
musiikkiesityksid, nukketeatteria, temppuja, vitsejd, omien tdiden
esittelya tai mitd tahansa, mité lapset haluavat jakaa ryhmaén kanssa.

1. VALMISTELU
- Paata, milloin lapset saavat tehda omia esityksia.

2. VIRIKETARINA
- Varaa viriketarinalle aikaa noin 10 min.

Hyva kesto omalle esitykselle on puolesta minuutista muutamaan - Jos Omat esitykset on ensimmainen tarina, jonka luette, lue my6s alkutarina.
minuuttiin. Perdkkdin kannattaa esittdd Kkorkeintaan viisi esitysta. - Kerro lapsille, ettd myos meilla tehdddn samalla lailla kuin oravien kerhossa.
Esitykset voivat olla suunniteltuja tai improvisoituja. Tarkeintd on, etta - Kerro, milloin omia esityksia voi esittaa.

jokainen paisee halutessaan olemaan esilld ja ettd niin aikuisten kuin - Kerro, ettd esittda voi melkein mita tahansa, mita haluaa jakaa muiden kanssa.
muiden lastenkin suhtautuminen esitykseen on kannustavaa. - Kerro, ettd kaikki saavat halutessaan esittdd, mutta yhtena paivana

ei valttdmatta ehdi katsoa kaikkien esityksia.
- Voit kerata valmiiksi listaa lapsista, jotka olisivat kiinnostuneet esittdmaan.

3. TOTEUTUS
- Varaa esityksille aikaa noin 15 min.
- Muistuta kannustavasta suhtautumisesta toisten esityksiin.
- Antakaa esityksen jalkeen raikuvat aplodit.
- Anna esittdjalle positiivista palautetta muiden edessa.
- Tarjoa lapsille esittdimismahdollisuuksia sadnnollisesti.

18



19

Viriketarina

Omat esitykset

Moikka moi! Me tdilla oravakerhossa on innostuttu
viime aikoina tekemadian omia esityksid. Kaikki alkoi
siitd, kun Terho halusi kertoa meille kummitustarinan.
Se oli aika pelottava, mutta hauska. Aikuiset Kkysyivit
Terhon tarinan jalkeen, haluaisiko joku muukin kertoa
tarinan tai esittda muille jotakin muuta. Vauhti halusi
heti esitelld piirtamaansa kuvaa. Havu oli oppinut
soittamaan ukulelella yhden kappaleen, ja hdn soitti
sen meille.

Mind en heti keksinyt itse mitddn esitettivaa. Aloin
kuitenkin suunnitella nukketeatteriesitysta yhdessa
Naavan kanssa. Teimme rikkindisistd sukista meille
nuket, ja esitimme verhon takaa muille pienen tarinan
siitd, miten meidian sukkanukeille tuli riitaa. Se oli
hauskaa. Ei me Kkauheasti meiddan esitysti ehditty
harjoitella, mutta se meni ihan hyvin.

Seuraavaksi ajattelin esittia omia hyppytemppuja. Olen
oppinut hyppdimddn jo aika pitkdlle! Oletteko te
saaneet tehda esityksia toisille?

Myrsky
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OHJAAJAN MUISTILISTA

Myonteinen
tunnistaminen

Arvosta lapsen
maailmaa

Huomioi lapsen

kieli

Uskalla jakaa
valtaasi

Jaa
tietoa

Kuule lasta
aidosti

Vapaa-
ehtoisuus

Yhden -
vertaisuus

Ennen
toimintaa

Paiatia nahda lasten
vahvuudet.

Suhtaudu lapsiin ja
lasten ideoihin
ennakkoluulottomasti.

Esittele toiminta ja anna
ohjeet lapsille
ymmarrettavasti

Mieti, millaisissa
tilanteissa voisit jakaa
valtaasi lapsille.

Kerro lapsille, mita
tapahtuu ja miksi ndin
tehdaan. Kerro, miten

lapsi voi ilmaista itseadn.

Nayta lapsille, etta olet
kiinnostunut heidan
ajatuksistaan.

Kerro lapsille, etta
osallistuminen on
vapaaehtoista.

Huomioi toimintaa
valmistellessasi
erityyppiset lapset.

Toiminnan
aikana

Nade lapset yksiloina, ja
keskity lasten vahvuuksiin.

Hyodynna toiminnallisia,
tarinallisia ja mieli-

kuvituksellisia tapoja toimia.

Anna lasten ilmaista
itseadn kehollisesti ja
kuvallisesti.

Tartu lapsen ideoihin, dla
vaheksy lasta. Anna lasten
vaikuttaa oikeisiin asioihin
toiminnan kaikissa
vaiheissa.

Perustele jos lasten ideoita
ei voi toteuttaa. Vastaa
kysymyksiin. Nayta, etta

lasten ideat tulevat
kdyttoon.

Pysdhdy, kun lapsi haluaa
kertoa ajatuksiaan. Tarkista,
ettd olet ymmartanyt lasten

ajatukset oikein.

Huolehdi, etta toiminnan voi
jattaa myos kesken.

Hyvaksy erilaiset tavat
osallistua. Huomioi kaikkien
ideat.
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Toiminnan
jdlkeen

Sanoita lapsille
onnistumisia.

Kayta lapsille mielekdsta
palautekanavaa.

Kayta lapsille ymmar-
rettdvad palautekanavaa.

Kiita lapsia
osallistumisesta ja
palautteen antamisesta.
Reagoi palautteeseen.

Kerro, miksi haluat
kuulla palautetta ja miten
palaute huomioidaan.

Kiitd lasta ajatustensa
jakamisesta.

Anna mahdollisuus antaa
nimetdéntd palautetta.

Tarjoa monipuolisia tapoja
antaa palautetta.






KALASTUSJULISTEEN MALLI

Toiveet kerataan kaloiksi veteen. Toteutuneet toiveet nostetaan rannalle.

Toiveen sisalto kirjoitetaan kalaan sanalla tai parilla.
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PULMA

Kirjoitetaan ratkaistava
pulma sanalla tai
parilla isoon ympyraan.

RATKAISUT

Kerataan mahdollisia
ratkaisuja pieniin
ympyroihin. -

SOPIMUS

Valitaan yksi tai useampi
ratkaisu. Sovitaan miten
jatketaan. Kuka tekee,
mita ja milloin?

‘ A

PAIKALLA

/




SALAPOLIISISEIKKAILU Tekijat: :

Seikkailun nimi:

1. Mika on kadonnut? 2. Mista se loytyy? MILLAINEN VIHJE? S :
Ruksi vihjeet sita -

O peilikirjoitus mukaa kuin kaytat! I

[0 arvoitus :

O salakieli ]

Kerro etsijoille, miki on kadonnut! O kuva :
3. Millainen vihje 4. Mista se 16ytyy? [ johtolanka (esine) :
sinne vie? [0 anagrammi (kirjaimet sekaisin) ;
i

I

MITA TEHDAAN? :

i

1. Taytetdan lomake. :

5'. Mllla.lnen vihje 6. Mista se loytyy? 2. Tehdzan vihjeet. :
sinne vie? "
3. Piilotetaan vihjeet. I

4. Kutsutaan kavereita. :

o 5. Kerrotaan, mika on '

Tehtfc_n"/a ?lkaa kadonnut ja mista I

7. Millainen vihje 8. Mista se 16ytyy? E2lil ensimmainen vihje :
sinne vie? 16ytyy. |
¢--- 6. Annetaan lisavihjeita !

tarpeen mukaan.

Kerro etsijoille, misti 1. vihje 1ytyy! 7. Siivotaan paikat. I



Salapoliisiseikkailun
vihjeet

Peilikirjoitus tarkoittaa peilikuvana
kirjotettua viestid. Viestin Kkirjoittamisessa
ja lukemisessa voi kayttdaa apuna peilia.

JLHIV

Jos  peilikuvakirjainten
tuntuu vaikealta, viesti
kirjoittaa lopusta alkuun.

kirjoittaminen
voidaan myo0s

Arvoitus vihjaa, mista seuraava vihje loytyy.
Jos vihje on naulakoilla, voidaan vihjata etta
"sinne laitetaan aina jotakin, kun tullaan
ulkoa sisalle”.

Omaa salakielta voi tehda vaikka oheisen
salakieliavaimen avulla.

Vihje voi olla myds kuva paikasta, johon
seuraava vihje on piilotettu tai johtolanka
eli esine, joka liittyy seuraavan vihjeen
piilopaikkaan. Jos vihje on piilotettu
kenkatelineelle, johtolanka voi olla vaikkapa
kenkalusikka.

Anagrammissa vihjesanan Kirjaimet ovat
vaardssa jarjestyksessa.

JEHVI

Salakieliavain

Voit kdyttaa valmista

salakieliavainta
tai tehda oman avaimen.

Avaimessa jokaista kirjainta
vastaa jokin merkki.

Salakieliviesti

XO=#a"O

tarkoittaa siis "Myrsky”.
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AAN IARVOITUKSET Ryhman nimi:

Tekijit:

Mika aani? Tiedoston nimi

Aéanitetty (pvm):

Arvailtu (pvm):

Tallennuslaite:

27



] ORAVALAAKSO -opas antaa lasten kanssa tydoskenteleville
vdlineitd, joiden avulla lapset on helppo ottaa mukaan toiminnan
suunnitteluun ja toteuttamiseen. Opas on syntynyt Humanistisessa

I ammattikorkeakoulussa yhteisdpedagogin opinndytetydn i
: tuotoksena. :
- i
: Oppaan seitsemdn toimintamuotoa tukevat lasten osallistumista I
- kuulluksi tulemisen, vertaisohjaajuuden ja yhteisistda asioista |
I huolehtimisen kautta. Jokaiseen toimintamuotoon liittyy 0
- viriketarina, jossa seikkailee lapsille kirjeitd kirjoittava I

tokaluokkalainen Myrsky-orava. Kiy Oravalaaksoon!
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