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1. Kasikirjan ohje
Tama on kasikirja, jonka avulla voit toteuttaa Tyoturvallisuus tyoelamajaksolla -pakohuonepelin missa tahansa.

Peli on tuotettu Omniassa Opetushallituksen myontamalla toisen asteen opiskelijoiden oppimateriaali- ja

tyovalinekustannusten alentamiseksi tarkoitetulla hankerahoituksella.

Peli on tarkoitettu tyoelamajaksolle siirtyvien opiskelijoiden ty6elamaosaamisen tueksi. Peli on suunniteltu
Puhtaus- ja kiinteistopalvelualan opiskelijoiden opetukseen, mutta se soveltuu myos S2- opiskelijaryhmien

opetukseen. Peli soveltuu myos uusien opiskelijaryhmien ryhmaytymistarkoitukseen.
Pelid on pelattu neljan hengen pienryhmissa. Peli sisdltaa viidet samanlaiset pakohuonepelitarvikkeet.

Peli on suunniteltu niin, ettd pienryhmat tekevat annettujen vihjeiden mukaan tehtavat 1-5.

2. Ennen pelin alkua

Tee nama tehtavat ennen pelin alkua.

1. Hae pelimateriaali

* Taman pelin materiaalia sdilytetdan varastossa Le1B109Le. Materiaali on pakattu neljad isoon
muovilaatikkoon

2. Sisusta luokka

* Voit sisustaa luokan esim. QR-koodissa olevan video-ohjeen mukaisesti.

* Rajaa lippusiimalla peliin osallistuville alue luokan etuosasta

* Jaa opiskelijat ryhmiin. Anna ryhmalle tunnus (Koneet, Vasarat, Tyokalupakit, Siivousvaunut, Taskumopit)

o Heijasta ryhmajaot valkotaululle

+ Lataa puhelimeesi palohilytysaani. Adniraita 8 on palohilytysaani

o https://online-stopwatch.fi.downloadastro.com/tools/

* Lis3a ajastin tietokoneen toiseen valilehteen (http://www.timer-tab.com/)

valitset ”Start coutdown”
suurenna naytto niin, etta ajanlasku nakyy selvasti
* Varaa luokkaan kaikille yhteinen poyta, johon laitat ainakin seuraavia tarvikkeita
o vesiliukoisia tusseja
o sinitarraa
* Varaa luokkaan joka ryhmaélle oma poyta
*  Tehtaviin 1-4 liittyva materiaali 10ytyy ryhmakohtaisista Materiaalikansioista

* Seinille kiinnitettavat julisteet yms. l0ytyy omasta Materiaalikansiosta (Ohjeet ja esitteet)
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3. Tehtavat

Pelinjohtaja toimii lukkona. Han hyvaksyy tehtavien oikeat vastukset.

Tehtdva 1: Henkilosuojaimet
Ryhma l16ytdaa oman ryhman nimella nimetylta poydalta tehtavaksiannon Tehtavaan 1.
o Laita ryhmén poydalle
= Ryhmatunnus, laminoitu A4
= Laatikko, jossa henkilésuojaimia
= Tehtavdksianto Tehtdva 1: Henkilosuojaimet, laminoitu A4

= Pakohuonepelin sdannoét, laminoitu A4

Tehtadva 2: Tyéelamassa toimiminen

Ryhma saa pelinjohtajalta tehtdavaksiannon Tehtdavaan 2 samalla kun he esittavat Tehtavan 1 oikeat

vastaukset.

O Laita ilmoitustaululle
* Varoitusmerkkikirjekuoret. Kirjekuoret sisaltavat Tyoelamassa toimiminen -tehtava 2,

laminoitu A4.

Tehtava 3: Tyopaikan ohjeiden noudattaminen

Ryhma saa pelinjohtajalta tehtavaksiannon Tehtavaan 3 samalla kun he esittavat Tehtavan 2 oikeat

vastaukset.
o Laita luokan seinille Tehtavaan 3 liittyvat kysymystaulut, laminoitu A4

o Varaa pelinjohtajalle kirjekuoret, jotka sisdltavat vaittamalipukkeita

Tehtava 4: Pakohuonepelin ratkaisu

Ryhma saa pelinjohtajalta tehtavaksiannon Tehtavaan 4 samalla kun he esittavat Tehtavan 3 oikeat

vastaukset.

o Varaa pelinjohtajalle kirjekuoret (3 kpl), jotka sisdltavat taukojumppaohjeita (2 kpl) ja pelin

ratkaisuun liittyva 112 APPin asennus ohjeen puhelimeen (1 kpl)
Tehtava 5: Palohalytys

o Pelinjohtaja lataa puhelimeensa palohalytys APPin
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4. Pelin jalkeen

Tee nama asiat pelin jalkeen:

1. Puhdista vedella tussimerkinnat Tehtavan 2 Tydeldmassa toimiminen — laminoidusta A4:sta.
2. Poista sinitarrat Tehtdvan 3 vaittamalipukkeista
3. Keraa kaikki poydilla ja seinilla oleva ryhméakohtainen materiaali (merkitty ryhman tunnuksella)
ryhmakohtaisiin Materiaalikansioihin.
4. Pakkaa seinilld olevat ohjeet ja esitteet Materiaalikansioon, mika on nimetty Ohjeet ja esitteet
5. Keraa kaikki tehtavassa 4 olevien kirjekuorien sisallot nippuun ja niput Ohjeet ja esitteet -Materiaali-
kansioon
6. Pakkaa Henkildsuojaimet jokaisen ryhman omaan isoon laatikkoon
7. Pakkaa poydilla olevat tussit, sinitarrat ja taskulamput Ohjeet ja esitteet -Materiaalikansioon
8. Pakkaa ylimaaraiseen isoon laatikkoon Materiaalikansiot (5 + 1)
5. Pelin kulku, ohjeet pelinjohtajalle
Valmistelut
e Materiaalien asettelu poydille ja seinille (katso QR-koodista ohjevideo)
e Avaa tietokone: laita kaksi valilehte3;
o 1.valilehdelle ajastin (esim. http://www.timer-tab.com/), jos haluat kayttaa alaspain juoksevia
minuutteja. Taman pelin peliaika on 30 min.
o 2. vidlilehdelle videotykista heijastettava ryhmien nimiluettelot
e Rajaa luokan etuosaan lippusiimalla alue, johon ohjaat peliin osallistujat.
e Osallistujien vastaanotto
e Pelin ohjeiden lukeminen
e Tehtdva 5 palohalytys tehddan esim., kun pelaajat tekevat tehtavaa 3
e Pelinjohtaja hyvaksyy tehtavien oikeat vastukset. Erillisia lukkoja ei kayteta.
e Kun aika loppuu tai kaikki ovat pelanneet, kiita pelista . Keskustele pelin
tehtavista, oikeista vastauksista, pelin haasteista.
Peli alkaa

Tervetuloa pelaamaan pakohuonepelia toimitilahuoltajat / kiinteisténhoitajat!

Pakohuonepelid pelataan joukkueina. Joukkueet ratkaisevat tehtavia ja kilpailevat, mika ryhma selviaa tehtavien

ratkaisusta nopeinten. Joukkueen jasenet toimivat ryhmana. Kaikkien osaaminen ja huomiot ovat tarkeitd, jotta
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oma joukkueesi menestyy. Lisdksi tdssa pakohuonepelissa opitte tyopaikalla tarvittavia taitoja. Ne taidot teidan

on hallittava ennen top-jaksolle siirtymista. Onko tdssa vaiheessa kysyttavaa?

Ensimmaiseksi muodostakaa joukkueet ohjeen mukaisesti.

Ryhmanne merkiksi saatte rintaneulat. Ryhmamerkki on erittdin tarkea asia, kun pelataan tata pelia.

Pakohuonepelin sdantoihin kuuluu, ettd saatte koskea vain oman ryhman tavaroihin. Taalla on myos yhteisia
tavaroita, joihin kaikki ryhmat saavat koskea.

Tehtdvat tehdaan yksitellen. Tehtdvan ratkaisu naytetdaan pelinjohtajalle, joka hyvaksyy tai hylkaa vastauksen.
Pelinjohtaja antaa vaarista vastauksista lisdaikaa. Ja oikein ratkaistusta tehtavasta hyvitysaikaa. Nama ajat
tdsmataan pelin lopuksi.

Pelatkaa rehdisti ja arvostakaa joukkuekavereidenne mielipiteita, kun ratkotte tehtavia. Onko nyt kysyttavaa
ennen kuin jatketaan?

Voittaja joukkue on se ryhma3, joka ratkaisee tehtavat (5) nopeinten.

Johdatus 1.tehtdvaan: Henkil6suojaimet

Olet lahdossa tyoelamaan oppimaan. Odotat innolla uusia haasteita ja kdytannon tyétehtavien tekemista
aidoissa ymparistoissa. On hienoa vieda teoriatieto omalta alaltasi kaytannon tyéelamaan.

Mutta... et voikaan vield lahted tyoelamaan, vield on varmistettava yksi asia. Sinun on suoriuduttava ryhmana
muutamasta tehtdvasta taalla koululla. Sen jalkeen olet vapaa kokeilemaan siipidasi Omnian ulkopuolella.

Sinun taytyy ensimmaisena varustautua oman alasi tyoturvallisuuteen. Et tieda mika sinua tyoeldamassa
odottaa.

Voit joutua kasittelemaan oman alasi kemikaaleja, mahdollisesti siimaleikkuria tai kovadanista ruohonleikkuria.
Ehka joudutkin tekemaan oman alasi toita polyisessa tilassa voimakkaitakin aineita kayttaen. Voi olla, etta
kohteessasi voi oksa pudota paahasi tai sina tarvitset apuvalinetta siihen, etta sinut huomataan
mahdollisimman hyvin. Et mydskadan tieda minkalaisessa maastossa tai tilassa joudut kulkemaan. Ehka joudutkin
paikkaa, jossa sinun taytyy suojautua ndakymatonta vaaraa vastaan? LOytyyko apu tasta suljetusta tilasta? Kun

olet 16ytanyt avut tyoelamaa varten, ndyta ne pelinjohtajalle.

Teilld on aikaa max. 30 min. Peli alkaa nyt! (sekuntikello alkaa valkotaululla kulumaan)

Tehtava 1: Henkilosuojaimet
Etsi laatikosta sinun tyohosi liittyvat henkilosuojaimet ja kerro pelinjohtajalle, minkalaisessa tydssa tarvitset

kyseessa olevaa henkildsuojainta.
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Lukko: Pelinjohtaja hyvaksyy, jos ryhma osaa kertoa miten valitut henkilésuojaimet liittyvat kiinteisténhoitajan/
toimitilahuoltajan tyohon. Jos yksikin suojain on vaara, ryhma palaa takaisin ja miettii minka suojaimen tulee
vaihtaa. Pelinjohtaja antaa punaisia aikasakkokortteja virheiden maaran mukaisesti. Kun vastaus on oikein,

pelinjohtaja antaa vihrean aikahyvityskortin.

Tehtdva 2 Ty6elamassa toimiminen
Seuraavan tehtdvan tekemiseen tarvitset aluksi jotakin henkildsuojainta. Sen jalkeen tee |0ytamasi tehtava ja

esita tehtavan ratkaisu pelinjohtajalle (Mita tydelamassa saa tehda).

Tehtdvassa pelaajien tulee merkita tussilla oikein ja vaarin merkkia kayttden, mita tyoelamassa saa tehda.
Lukko: Pelinjohtaja hyvaksyy oikein tehdyt valinnat. Pelinjohtaja antaa punaisia aikasakkokortteja virheiden

madran mukaisesti. Kun vastaus on oikein, pelinjohtaja antaa vihrean aikahyvityskortin.

Tehtava 3 Tyopaikan ohjeiden noudattaminen

Tassa ryhma ratkoo tydelamataitoihin liittyvia vaittamia. Osa vaittamista on oikein ja osa vaarin. Ryhman
tehtavana on liittaa todellisiin tydelamantilanteisiin sopivat vaittamat. Tyoelamatilanteet on kuvattu
kysymystauluina. Kysymystaulut on hajautettu eri puolille luokkaa. Huomioi, etta johonkin
tydelamantilanteeseen liittyy useampi oikea vastaus. Kullakin ryhmalla on kolme eri ty6elaman tilanteeseen

liittyvaa kysymystaulua.

Olet sairaana. Miten toimit? (ryhma Tyokalupakki) (yliviivaus on oikea vastaus)
1. soitan tyokaverille

2. ilmoitan tyopaikkaohjaajalle/esimiehille

3. lahetan tekstiviestin tybpaikkaohjaajalle/esimiehille

4. soitan tyopaikkaohjaajalle/esimiehille

5. lahetan WhatApp-viestin tyokaverille

6. jaan kotia nukkumaan

7. ilmoitan myds opettajalle poissaolostani

15-vuotias lapsesi on flunssassa. Olet huolissasi hdnesta. Miten toimit? (ryhma Siivousvaunut)

1. menen toihin ja pyydan lupaa saada kayttaa puhelinta tyopaivan aikana
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2. olen poissa toista ja ilmoitan siita tyopaikkaohjaajalle/esimiehille
3. soitan tydpaikkaohjaajalle/esimiehille ja kysyn voinko olla osan paivaa pois toista
5. lahetdan What App-viestin tydkaverille, ettd hoidan sairastani lastani kotona

6. jaan kotia hoitamaan lastani

3-vuotias lapsesi on kuumeessa. Olet huolissasi hdnesta. Miten toimit? (ryhma Koneet)

1. Soitan ty6paikkaohjaajalle/esimiehelleni ja ilmoitan poissaolostani. Esimies saa pyytaa sinulta
terveydenhoitajan / 1a3dkarin todistusta.

2. Enjaksa ilmoittaa poissaolostani, koska olen vasynyt yon valvomisen jalkeen. TyOpaikalla kaikkien pitaa
ymmartaa vasymykseni.

3. llmoitan ty6paikkaohjaajalle/ esimiehelleni, ettd olen sairas

4. Koska lapsi ei enda ole niin kuumeinen, otan hanet mukaan toéihin.

Sinulla on kuukausi sitten varattu aika hammaslddkariin. Hammaslaakariaika on huomenna klo 12. Miten toimit?

(ryhma Tyokalupakki)

1. Olen jo sopinut 2 h poissaolon tyopaikkaohjaaja/ esimieheni kanssa ja korvaan tunnit tekemalla pitempaa
pdivaa kahtena seuraavana tyopaivana

2. llmoitan tyopaikkaohjaajalle/ esimieheni hammasldakarikdaynnistd huomenna, kun nien hanet
aamupalaverissa

3.  Minun ei tarvitse ilmoittaa hammaslaakarikaynnista kenellekaan

4. Olen poissa koko paivan

5. Sovin hammaslaakariajan tyéaikani ulkopuolelle

Sinulla on kuukausi sitten varattu aika auton katsastukseen. Katsastusaika on huomenna klo 12. Miten toimit?

(ryhma Siivousvaunut)

1. Olen jo sopinut 2 h poissaolon tyépaikkaohjaaja/ esimieheni kanssa ja korvaan tunnit tekemalla pitempaa

paivaa kahtena seuraavana tyopaivana
2. llmoitan tyopaikkaohjaajalle/ esimieheni auton katsastuksesta huomenna, kun nden hanet aamupalaverissa
3. Minun ei tarvitse ilmoittaa auton katsastuksesta kenellekdan
4. Olen poissa koko paivan

5. Sovin katsastusajan tydaikani ulkopuolelle
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Aitisi on tulossa kyladan. Han ei ole aikaisemmin kiynyt luonasi. Miten toimit? (ryhma Koneet)

1. Olen jo sopinut 2 h poissaolon tydpaikkaohjaaja/ esimieheni kanssa ja korvaan tunnit tekemalla pitempaa

paivaa kahtena seuraavana tyopaivana

2. llmoitan tyopaikkaohjaajalle/ esimieheni aamupalaverissa, ettd saan ditini vieraakseni ja olen iltapdivan pois

toista.
3.  Minun ei tarvitse ilmoittaa perheasioista tyopaikalla kenellekaan.
4. Olen poissa koko paivan ja valmistelen didin vierailua.

5. Kysyn esimieheltani, voinko pitda lomapdivan aitini vierailun vuoksi.

Sinut perehdytettiin tyopaikan tyoturvallisuusasioiden noudattamiseen ensimmaisen tyéviikon aikana.
Mina ajattelen, ettd (ryhma Tyokalupakki)

Ty6nantaja on yksin vastuussa minun tyoturvallisuudestani
Voin pitaa omia tyovaatteitani
Noudatan tydnantajan laatimia tyoturvallisuusohjeita, myos pukeutumisessa

Minun ei tarvitse ilmoittaa tyopaikalla huomaamistani vaaratekijoista

LA o

Rikkoutuneesta lattiakaivosta ilmoittaminen kuuluu vakituisille tydntekijoille

Mina ajattelen, etta (ryhma Siivousvaunut)

Tyokaverini on vastuussa minun tyéturvallisuudestani
Voin pitda omia kenkia toissa
Noudatan tyonantajan laatimia tyoturvallisuusohjeita, myos pukeutumisessa

Minun ei tarvitse ilmoittaa tydpaikalla olevista rikkinaisista pistorasioista

LA

Rikkoutuneesta lattiakaivosta ilmoittaminen kuuluu tydpaikkaohjaajalle

Mina ajattelen, ettd (ryhma Koneet)

Ty6paikkaohjaaja on vastuussa minun ty6turvallisuudestani
Voin kayttaa tyovaatteitani kotitdissa
Noudatan tyonantajan laatimia tyoturvallisuusohjeita, myos pukeutumisessa

Minun ei tarvitse ilmoittaa tydpaikalla valuvasta hanasta.

LA

Rikkoutuneesta lattiakaivosta ilmoittaminen kuuluu vakituisille tydntekijoille
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Lukko: Kun tehtdva 3 on ratkaistu, pyytdaa ryhma pelinjohtajaa tarkistamaan oikeat vastaukset.
Pelinjohtaja hyvaksyy oikein tehdyt valinnat. Pelinjohtaja antaa punaisia aikasakkokortteja virheiden maaran

mukaisesti. Kun vastaus on oikein, pelinjohtaja antaa vihrean aikahyvityskortin.

Tehtdva 5 suoritetaan tehtdvan 3 aikana
Palohélytys. Aani pelinjohtajan kdnnykasta. Kaikki siirtyy kokoontumispaikalle. Pelinjohtaja laskee ryhmien

jasenet ja antaa luvan jatkaa pelia.

Tehtadva 4 Pakohuonepelin ratkaisu
Jossakin naista kolmesta kirjekuoresta loytyy taman pakohuonepelin ratkaisu.

Aukaise yksi kirjekuori kerrallaan ja toimi kirjeessa olevan ohjeen mukaisesti.

Kirjekuoria on kolme. Kahdessa kirjekuoressa on taukojumppaohjeita. Ryhma suoritta taukojumpan, ennen
seuraavaa kirjekuoren aukaisemista. Peli paattyy, kun ryhma |oytaa kirjekuorin, jossa on hatanumero 112
asentamisohje puhelimeen. Koko ryhman tulee asentaa 112APPi puhelimeensa ja nayttaa se

pelinpelinjohtajalle. Ryhma saa peliajan taululla olevasta sekuntikellosta.

Pakohuonepelin voittaa ryhma3, joka suoriutuu pelistd nopeinten. Peliaikaan huomioidaan myds ryhman saamat

aikahyvitys- ja lisdaikakorttien aikamaarat.

6. Loppuprosessointi: yhteinen kasittely

Peliaika on 30 minuuttia. Lisdksi varaa aikaa yhteiseen keskusteluun n. 10 min.

Keskustele pelin tehtavista, oikeista vastauksista ja pelin haasteista.

7. Tavaraluettelo pakohuonepeliin

Kolmelle ryhmalle, eli n. 12-20 pelaajalle.

e Pakohuonepelitavarat (lainattavissa Omnian henkildston kdyttéon varastosta Le1B109Le)

e Pakohuonepelin kasikirja ja pelinkulku printattuna pelinjohtajan luettavaksi pelin alussa (2 kpl)

e Viisi eri pienryhman materiaalikansiota, mitka sisaltavat ryhman tunnuksen ja tunnuksen mukaiset
rintaneulat (6 kpl), pakohuonepelin saannét (1 kpl), tehtdvien 1-4 ohjeistukset, tehtdavaan 3 kysymystaulut
(3 kpl) ja vaittamalipukkeet

e Tehtdvaan 1 liittyva iso laatikko (3 kpl). Laatikoissa olevista henkildsuojaimista on luettelo laatikkojen

kannessa.
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e Tehtdvaan 2 liittyvat varoitusmerkkikirjekuoret (11 kpl). Kirjekuoret sisaltavat Tyoelamassa toimiminen —
kuvalomakkeen.

e Tehtdvan 3 kysymystaulut (9 kpl) seka niihin liittyvat vaittamalipukkeet (20 kpl) ryhmamerkilla merkityissa
kirjekuorissa (5 kpl)

e Tehtdvan 4 kirjekuoret (3kpl). Kirjekuoret sisdltdavat kolme tehtavéapaperia

e Tehtdvaan 5 liittyva ohje pelinjohtajalle palohdlytys APP:n lataamisesta kdannykkaan.

e Huoneen seinille laitettavat tulosteet: Toimintaohjepoistumistilanteessa, Turvallisuuspikaohje,
Toimintaohje sisélle suojautumisessa, Turvallisuuskavely, Tietosuoja- ja tietoturvapoikkeamat, Turvallinen
liikkuminen, Turvallinen yksintyéskentely Omniassa, Turvallisuuspoikkeamat, henkildsto, Jarjestyssaannot

e Huoneen seinille laitettavat opasteet: Tama tila on tyhja (2 kpl), Kokoontumispaikka (2 kpl),
Héatauloskaynti (2 kpl), Hatapainike (1 kpl), Alkusammutus (1 kpl)

e Lippusiima (1 kpl), jolla erotetaan pelaajat aluksi varsinaisesta pelitilasta

e Huomioliivit (2 kpl) pelinjohtajien kayttoon

e QR-koodin tallennettu video, jonka avulla pelinjohtaja saa vinkkeja tilan rakentamiseen

e Ohje sekuntikellon asentamiseen

e Aikasetelit: aikahyvitys, vihreitd (27 kpl) ja aikasakko, punaisia (27 kpl)

8. Tilanvaade pakohuonepeliin

3 pienryhmas, eli n. 9-12 pelaajaa.

Luokan koko n 100 m2

3 tyoskentelypoytaa, joiden ymparilla 4 tuolia.

1 yhteinen poytd, jonne sijoitetaan sinitarrat ja vesiliukoiset tussit

Tilassa tuolia, joihin pelaaja voi istahtaa.

9. Tekijatiedot

Materiaali ja peli on tuotettu Opetushallituksen myéntamalla toisen asteen opiskelijoiden oppimateriaali- ja

tyovalinekustannusten alentamiseksi tarkoitetulla hankerahoituksella Omniassa, Espoossa talvella 2020.
Pelin ovat laatineet Maija Myllykoski ja Jaana Nisumaa

Lisaa tietoa pelista voi kyselld Otto Pasmalta Omniasta (otto.pasma@omnia.fi).
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Opetus- ja kulttuuriministerio
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