Aloitus: Ohjeistus ryhmalle

Ohjeet huoneessa toimimiseen, aikataulu, hatdpoistuminen, taustatarina peliin?

1. Tehtdva Vaara-Suomi aikalasku

Nelinumeroisella aikalaskun vastauksella laatikko auki, laukun sisalla Vaara-Suomen kuva

2. Tehtdva Saaristo-Suomi aanivihje

Laatikossa ohjeet ja danivihje kertoo kolminumeroisenkoodin matkalaukun avaamiseen.

3. Tehtava Jarvi-Suomi VR

Matkalaukku auki edellisen tehtdvan koodilla, sisélla VR-lasit x2 -> kaupunkien avulla koodi pulloon.

4. Tehtdva Pohjanmaa tietoteksti

Pullossa avain poytalaatikkoon, missa kuva Jarvi-Suomesta. Sisalla tekstipatka, missa matkakertomus Pohjanmaasta. Vastaus avaa suuntalukollisen laatikon

5. Tehtdva Lappi UV-valo

Suuntalukollisen + kuva Pohjanmaasta, milld katsotaan laatikon sisalla UV-valo & valimatkataulukko p6ydalld olevaa karttaa, siita reitin laskeminen taulukon avulla.

6. Tehtdva Eteldinen viljelysalue

Koodi avaa padin, missi Forms oikeilla vastauksilla nikee kuvan piilosta, missa kuvat Lappi + viljelysalue. Piilossa lista maisema-alueiden kirjaimista/numeroista

Lopetus: eli huoneesta padaseminen

Maisema-alueiden paikoissa kartalla on numerot jarjestyksessa. Alueilla on omat kirjaimet, mistda muodostuu koodi puhelimeen, mika avaa Bluetooth-lukon.




