
Pelillisyys ja simulaatiot verkkoympäristöissä
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Opettajan digipedagogiset työkalut



Koulutuksen sisällöt

• Alustus ja verkkoaivoriihi

• Digipedagoginen portfolio

• Hyvän verkko-oppimisympäristön
tunnusmerkit

• Demoja pelillisyyttä hyödyntävistä
sivustoista

• Quizizz

• Quizlet & Blooket

• 99 Math

• Prodigy Games

• Wordwall

• Muunneltu, lisätty ja virtuaalinen
todellisuus oppimisessa

• AR

• VR

• Aikaa kysymyksille



JAA OMAT LEMPISOVELLUKSESI:

BIT.LY/SOVELLUKSET35

https://bit.ly/sovellukset35


DIGIPEDAGOGINEN PORTFOLIO

DigCompEdu



DIGIPEDAGOGINEN PORTFOLIO

Oppimisympäristöt:

Qridi, Google Education, 
M365, Showbie, Sanoma Pro 
Kampus, Dragonbox ym.

Materiaalit:

Sähköiset oppikirjat, 
harjoitukset,  uutissivustot, 
verkkoarkistot, hakutyökalut 
ym.

Simulaatiot:

Google Earth, 
virtuaalimuseot, VR-
teknologia ym.

Pelillisyys:

Bingel, Kahoot, Quizlet, 
Quizizz, Blooket, Wordwall, 
Socrative, 10monkeys ym.

Arviointi ja analytiikka:

Insights, Qridi, Forms, 
Classroom, Showbie, Kahoot, 
Studeo, Ville, Wilma ym. 

Oppilaiden vuorovaikutus:

Kokoukset, keskustelutyökalut, 
pikaviestimet, yhteistuottamisen 
alustat, kuten Padlet

Oppilaan ohjaaminen:

Työnjako, puhelut, chatit, pikaviestimet, 
sähköinen palautteenanto (teksti, video, 
kuva, ääni), interaktiivisuus esim. Menti

Ongelmanratkaisu ja digituki:

IT- ja vertaistuki, ohjelmistojen 
verkkosivut, verkon keskusteluforumit, 
sosiaalinen media

Sovellukset:

Erilaiset median tuottamisen 
alustat, kuten Word, Scratch, 
videoeditorit, Minecraft ym.

Digipedagoginen käsikirjoitus
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Digipedagoginen käsikirjoitus

https://www.taidot.net/koulutukset.html

https://www.taidot.net/koulutukset.html
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Quizizz



Blooket (+Quizlet)



99 Math



Wordwall



Prodigy Game (English)



LINKIT SIVUSTOILLE

• www.quizizz.com
• www.quizlet.com
• www.blooket.com
• www.99math.com
• www.wordwall.net
• www.prodigygame.com

http://www.quizizz.com/
http://www.quizlet.com/
http://www.blooket.com/
http://www.99math.com/
http://www.wordwall.net/
http://www.prodigygame.com/


AR / VR ?? – TAVOITTEENA IMMERSIIVISYYS

AR eli Augmented Reality
• Muunneltu tai lisätty todellisuus

VR eli Virtual Reality
• Virtuaalitodellisuus

XR, ER…

https://www.oph.fi/sites/default/files
/documents/Virtuaalitodellisuus_opp
imisessa.pdf

https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Virtuaalitodellisuus_oppimisessa.pdf


AUGMENTED REALITY

Filtereitä käyttävät kamerasovellukset
• Faceapp
• Snapchat
• Green Screen

Koordinaatteja ja sisältöä
• Pokemon Go
• Seppo.io
• Tarina AR

• https://ctrlreality.fi/fi/referenssit/

https://ctrlreality.fi/fi/referenssit/


VIRTUAL REALITY

Erilaisia ratkaisuja:

HTC Vive
• Teknoluokat
Oculus
• Google Earth VR
School VR
• Lisenssit
Google Cardboard ym.

Todelliset innovaatiot odottavat?
• HK VR 2023-
• Odotellessa voi vierailla esim. 

Pikselissä

https://www.thinglink.com/video/1027108581192761347
https://youtu.be/SCrkZOx5Q1M
https://www.pikseli.fi/


JAA OMAT LEMPISOVELLUKSESI:
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https://bit.ly/sovellukset35


Oppimisympäristöt:

Qridi, Google Education, 
M365, Showbie, Sanoma Pro 
Kampus, Dragonbox ym.

Pelillisyys:

Bingel, Kahoot, Quizlet, 
Quizizz, Blooket, Wordwall, 
Socrative, 10monkeys ym.

Arviointi ja analytiikka:

Insights, Qridi, Forms, 
Classroom, Showbie, Kahoot, 
Studeo, Ville, Wilma ym. 

Oppilaiden vuorovaikutus:

Kokoukset, keskustelutyökalut, 
pikaviestimet, yhteistuottamisen 
alustat, kuten Padlet

Oppilaan ohjaaminen:

Työnjako, puhelut, chatit, pikaviestimet, 
sähköinen palautteenanto (teksti, video, 
kuva, ääni), interaktiivisuus esim. Menti
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https://www.taidot.net/koulutukset.html

https://www.taidot.net/koulutukset.html


DIGIPEDAGOGINEN PORTFOLIO

DigCompEdu
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Kiitos!

Lisätietoja:

@uudetlukutaidotlappi
www.taidot.net

ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi

mailto:ville-juhani.nivasalo@ulapland.fi

