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Jukka Lehtoranta

KM, FM

6 vuotta luokanopettajana,
8 vuotta opettajien
taydennyskoulutusta

EU-codeweek -lahettilas

jukka@islacatedu.com


http://www.islacatedu.com
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Paivan ohjelma

Klo 9.00 - 10.00 Esittaytymiset ja
nykypelikulttuuri

Klo 10.00 - 11.00 Pelimekaniikat tutuksi
Klo 11.00 - 11.30 Pelinteon valineet

Klo 11.30-12.30 tauko

Klo 12.30 - 14.30 Pelinteko kaytannossa ja
opettaminen

Klo 14.30 - 15.00 VR/AR pelien tekeminen


http://www.islacatedu.com
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Tavoitteena
ymmartaa pelintekoa
kokonaisuutena
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Omat esittaytymiset
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Pelikulttuuri vuonna 2024
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http://www.youtube.com/watch?v=fCyY487J3aQ
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http://www.youtube.com/watch?v=inQelDKULOQ

ESPORTS

Lasten suosikkipelissa on karmiva
puoli - IS paatyi seksibileisiin

Roblox on erityisesti lasten ja nuorten suosima pelialusta. Siind on
myos pimea puoli.

A I

Roblox on varsinkin korona-aikana ollut yksi suosituimmista peleista. KUVA: ROBLOX CORPORATION

Nico Hartikainen
16.2.2022 13:17

N—
lgmcm * . ® [Do JOPA 200 miljoonaa pelaajaa kuukausittain tavoittavassa ja erityisesti lasten

. suosiossa olevassa Robloxissa vaara vaanii monella tapaa.
DIGIKOULUTTAJA
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08% pelaa peleja
89% aktiivisesti
Sisallot monipuolistuvat
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Mutta mika onkaan
Suomen suosituin
mobiilipelitalo?
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Paivittdin
Viikoittain
Noin kerran
Harvemmin
Ei lainkaan
En osaa sanoa
Aktiivisten
pelaajien osuus

Perinteiset pelit

Paperilla pelattavat pulmapelit
Korttipelit

Lauta- ja seurapelit
Urheilupelit

Ulko- ja pihapelit

Perinteiset pubipelit

Bingo

Huvipuistopelit

Eldytymispelit
Kerailykorttipelit
Roolipelit
Miniatyyritaistelupelit
Liveroolipelit
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Mobiililaitteet |G
pelikonsolit I
Facebook N
Muut selaimessa toimivat pelit .
Kasikonsolit B
Virtuaalilasit | m Paivittsin
aivitta
Il B Viikoittain
Lisatyn todellisuugen alustat
Noin kerran kuu
¢ ) Harvemmin
Pilvipalvelualustat |} RGeS
Ei lainkaan
0 20% 40% 60 % 80%

Kuvio 6. Digitaalisten pelien alustojen yleisyys

S5¢

Taulukko 10. Viihdepelien pelaamisen aktiivisuus eri
ikaryhmissa.

Ikaryhma

10-19 v
20-29 v
30-39 v
40-49 v
50-59 v
60-69 v
yli 70 v

Pelaa paivittain
digitaalista
viihdepelia

42,20 %
24,40 %
20,80 %
24,80 %
11,30 %
6,50 %
7,30 %

Pelaa viikoittain
tai useammin
digitaalista
viihdepelia
76,20 %
66,70 %
48,00 %
41,00 %
20,20 %
15,40 %
15,60 %

Ei pelaa
lainkaan
digitaalisia
viihdepeleja
3,40 %
7,10 %
13,90 %
28,60 %
48,80 %
67,50 %
72,90 %




PELAAJABAROMETR!I 2022: KOHTI UUTTA NORMAALIA

Mon

Leikkirahalla pela

Pulma- ja korttipelit
Seikkailupelit
Ammuskelupelit
Strategiapelit
Urheilupelit
Toiminta pelit
Ajopelit

Simulaatiopelit

en pelaajan verkkopelit

Roolipelit
Musiikki- ja seurapelit
Nettiroolipelit

Oppimispel it

ttavat nettikasinopelit

Skin betting -pelit
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40 %

Paivittair

Koittain

Noinkerrankuussa

Harvemmin
Ei lainkaan

80 %

100 %

Suosituimmat pelit
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Veikkauksen pelit

Pasianssi
Candy Crush
Counter-Strike
Hay Day
Mahjong
Minecraft
Sudoku

The Sims
Pokémon Go
Apex Legends
Elden Ring

League of Legends

Duolingo
Genshin Impact
Woodoku

Mainintoja Muutos

122 =
56 =
21 -
21 -
18 -
15 -
15 -
15 -
14 -



Naisten suosikkipelit
Veikkauksen pelit
Pasianssi
Candy Crush
Hay Day
The Sims
Mahjong
Sudoku
Pokemon Go
Duolingo
Sanapala
Farm Heroes
Genshin Impact

Miesten suosikkipelit
Veikkauksen pelit
Counter-Strike
Pasianssi
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Minecraft

Apex Legends
Grand Theft Auto
Fortnite

League of Legends
Sudoku

Call of Duty

FIFA

Pokemon Go
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Minecraft
Alypaan pelit
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Pelinteko vuonna 2024
Elaa ja voi hyvin

Luovat pelit edelleen
suuressa suosiossa

Erilaiset kerhot ja kurssit suosittuja
Monen unelma-ammatti

Tekoaly avaa uudenlaisia mahdollisuuksia
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Idea uudenlaisesta mobiilipelista: "Dreamscaper"

Pelin konsepti:

"Dreamscaper" on innovatiivinen pulmapeli, joka yhdistaa unien tulkinnan, mielenterveyden
ja luovuuden. Pelaajan tehtdvana on auttaa fiktiivisia hahmoja selvittdméaan heidan uniensa
merkityksié ja ratkaista niihin liittyvid ongelmia. Peli kannustaa pelaajaa kadyttamaan
luovuuttaan ja empatiakykyaan.

Pelimekaniikka:

Pelaaja sukeltaa hahmojen uniin, jotka ovat visuaalisesti upeita ja surrealistisia
ymparistoja.

Unissa pelaaja kohtaa erilaisia symboleja, esineita ja olentoja, joita hdnen taytyy tulkita ja
yhdistda hahmon taustatarinaan.

Pelaaja ratkoo pulmia, jotka perustuvat unien symboliikkaan ja hahmojen psykologisiin
haasteisiin.

Onnistuneet tulkinnat ja ratkaisut auttavat hahmoja kasittelemaan tunteitaan ja
|I6ytdmaan elamalleen uuden suunnan.

Pelin eteneminen:

 Pelaaja saa uusia asiakkaita, joiden uniin hdnen taytyy sukeltaa.

» Jokainen uni on uniikki taso omine haasteineen ja visuaalisine tyyleineen.

 Pelin edetessa hahmot ja heidén tarinansa syvenevit, ja pelaaja paasee kasittelemaan
yha monimutkaisempia psykologisia teemoja.

Mikromaksut ja palkinnot:

« Pelaaja voi ansaita tai ostaa esineit3, jotka auttavat unien tulkinnassa ja pulmien
ratkaisemisessa.

« Onnistuneista tulkinnoista saa palkintoja, joilla voi avata uusia ominaisuuksia tai
ETEESERCEIER

"Dreamscaper" tarjoaa ainutlaatuisen pelikokemuksen, joka yhdistaa luovuuden, empatian
ja ongelmanratkaisun. Peli vetoaa pelaajiin, jotka etsivat alyllisia haasteita ja merkityksellisia
tarinoita.


http://www.islacatedu.com

Gamedev 24
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Pelimekaniikka
tutuksi
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Peruspelimekaniikkoja
Toiminnallisuuksia, jotka muodostavat pelin kokonaisuuden

e eteneminen
e tapahtumat
e voittaminen/haviaminen

Viisi osaa: pelaajan aiheuttama toiminto, saannot muuttavat pelin tilaa, pelaaja
nakee muutoksen, pelaaja oppii toiminnon, pelaaja hyodyntaa toimintoa myohemmin

Pelisaannot etukateen nahtavissa, pelimekaniikat aukeavat pelin edetessa.

MACL V\ )]
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Pelimekaniikka tutuksi

Koulutuksen materiaaleissa on lista
hyvin suosituista mobiilipeleista vuonna 2024.

Valitkaa ryhmissa yksi peleista ja siirtakaa pelimekaniikka uuteen ymparistoon
(esim. lautapeli, fyysinen peli jne.)

Aikaa 30 minuuttia.

Kirjoittakaa vastauksenne yhteiseen pohjaan,
alkaa kirjoittako valitun pelin nimea.

Koulutuksen kansio

suacat " e
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Mika on Scratch?

e Selaimessa toimiva graafinen ohjelmointiymparisto
https://scratch.mit.edu/,
toimii myo0s ilman kirjautumista

e Pienemmille lapsille Scratch jr.

e Helposti alkuun, mutta myos
monimutkaisemmat toteutukset mahdollisia

e Mahdollista tehda hybridipeleja ja
hyodyntaa studio-ominaisuutta

e Jatko-osa COCO tulossa

e Kokeiluja labissa

suacar - Do
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Valmiit pelipohjat

e Remiksaus Scratchin perusidea

e Helpottaa liikkelle 1ahtoa

e Antaa kuitenkin runsaasti tilaa
luovuudelle

N~—n/
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Perusteet pelintekoon

e Hahmon liikuttaminen

e Toisen hahmon tai reunan
koskettaminen

e Pelin paattyminen

e Piste-/elamalaskuri

SuAcat Do
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VINKKEJA PELIN KOODAUKSEEN

TEKIJA: JUKKA.LEHATORANTAeGMAIL.COM

HAHMO SEURAA HIIRTA HAHMO ILMESTYY SATUNNAISESTI

HAHMOA OHJATAAN NAPPAIMISTOLLA

HAHMO HYPPAA KERATTAVA

ESINE /

ESTEET
/
4
VIHOLLINEN

\'

VINKKEJA PELIN KOODAUKSEEN

TEKUA: JUKKA.LEHTORANTAeGMAIL.COM

LABYRINTTIPELI \ ARVOITUS

VIERIVA TAUSTA
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Edistyneet ominaisuudet

e Laajennusten avulla Scratch monipuolistuu
o Mahdollistaa esim. lisatyn todellisuuden pelit
o integroi aanet ja musiikin peleihin

e Erilaisia kokeiluja Scratch lab
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COCO
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http://www.youtube.com/watch?v=UvG6FYDuLKc

Octostudio
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Unity
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Unity

Maailman suurin mobiilipelimoottori
unity.com

Vaatii asennuksen koneelle

Bolt visuaalinen ohjelmointi ja
plavground aloittelijoille.

My0s animaatiot mahdollisia.
Webgl-julkaiseminen simmer.ion
kautta

suacar - Do
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https://editor.gdevelop-app.com/
https://learn.unity.com/project/unity-playground
https://simmer.io/

Muut tavat
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Gdevelop
Selainpohjainen pelinkehitysmoottori https://editor.gdevelop-app.com/

Haastavampi kuin scratch
Ohjemateriaalia innokas.fi/materiaalit
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https://www.innokas.fi/materiaalit/

Muut

Millaisen pelin voi tehda tekoalyn
avulla? Gen AI:n luokittelija

Voiko chattibottia hyodyntaa
pelintekoon? landbot.io

Ohjelmoitavia ohjaimia: micro:bit,
adafruit

slacat ' e
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https://www.generation-ai-stn.fi/ajankohtaista/ensimmainen-hankkeessa-kehitetty-sovellus-genai-kuvien-luokittelija/
https://landbot.io/
https://microbit.org/
https://www.adafruit.com/

Oikean valineen valinta

Milla valineella 1ahdet tekemaan
pelejd ja sisalt6jar?

Vastaukset yhteispohjaan
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Valineet
kaytannossa
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Projektin rajaaminen

e liikkuvien osien lukumaara usein maadrittelee tekemiseen
tarvittavan ajan
e esimerkkipelit
e vyhden tason ja vihollistyypin peli toteutettavissa helposti
e Mista tietad, mika on helppoa ja mika vaikeaa
o etaisyys esimerkkipeleista
o joskus yksinkertaisin ratkaisu on vaikein keksia

~N~—1{
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METHED GG ELGHTE

Koodit annetaan vaaralle hahmolle
Paallekkaisia koodeja

Hahmojen ja lohkojen nimeaminen sekavaa
Hahmoon jaanyt ylimdarainen “osa”
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Pelit ryhmissa

Ryhmittain valmiin peli-idean
toteutussuunnitelma

Luetelkaa pelin elementit ja
tarvittavat koodit.

Toteuttakaa yhteisesti yksi pelin
osa-alueista Scratchilla.

Peli-ideat loytyvat yhteisesta
kansiosta, aikaa 60 min.
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Pelinteon opettaminen
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Pedagogiset ratkaisut pelinteossa

3-4 hengen ryhmat

Ison ryhman yhteispeli
Nonstop

Pelijami

Kuinka monta pelia pystyt
hallitsemaan?

suacar - Do
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Mita opettajan tulee osata?

Kuka tahansa voi hyodyntaa pelintekoa!

projektinhallintaa

kykya innostaa

ymmarrystd peruspelimekaniikasta
ymmarrysta perustyovalineista

~N~—1{
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Aina ei tarvitse tehda koko pelia

- valmiin pelin muokkaus/jatkokehitys
- tietyn osa-alueen toteuttaminen
. lg/g{rafiikka
- kasikirjoitus
- aloitusruutu
- yksi animaatio
. diEitaalinen pakohuone
tekstiseikkailut
« esim. chatbot
- tekodlya hyodyttavat sovellukset
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Pelinteko asenteena

ONGELMAN
RATKAISU

VALINEET
TAIDOT

TUOTOS

N
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2. Epamukavuusalue

3. Jatkuvaa oppimista

4. Sanavalinnat!

5. Oman osaamisen
sanoittaminen

6. Esimerkin voima

7. Realiteetit


http://www.islacatedu.com

Ohjelmoinnillinen ajattelu 1.0 Ohjelmoinnillinen ajattelu 2.0
* Vanhanaikainen * Nykyaikainen

* Imperatiiviset, saantopohjaiset step-by-step- * Tekodlyn ja koneoppimisen menetelmat ja
algoritmit kayttotarkoitukset (esim. esineiden luokittelu,

* Ei selitd hyvin nykypdivdn laitteiden ja puheentunnistus)

sovellusten toimintaperiaatteita « Selittaa paremmin nykypadivan laitteiden ja

* Missa tulevaisuuden tydtehtdvdssa tehddan sovellusten toimintaperiaatteita

° ° koodilohkoista kaskysarjoja? * Kdytetddn jo tdna pdivana esim tydelamadssa
IEWCTRET[ ] o« o o
[]
@ =] 2]
[ @
@ [¢] o]
©
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Millaisista taidoista on hyotyad pelinteossa?

Millaisia hyodyllisia taitoja pelinteko opettaa?

suacar - Do
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Pelinteon ohjaaminen

Asenteen siirtamista
Ongelmanratkaisun tukemista
Oman osaamisen sanoittamista
Oman skaalan tunnistamista

o yksityiskohdat vai laajat

kokonaisuudet

o mekaniikka vai tekniikka jne.

e Pienten onnistumisten jarjestelya

ja esille nostamista

SuAcat Do
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Tarkeita kaytannon asioita

e Kiinnita huomiota kokonaisuuden hallintaan
o Loogiset nimet, ei turhia lohkoja
o Kayta apuvalineita
e Pida peli testattavana mahdollisimman usein
e Tee yksi muutos - testaa jne.
o Siirra tarvittaessa pelin aloituspistetta

suacar - Do
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VR ja AR -pelien
tekeminen
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Valineita

Helppoja:
e kuvien hotspot ( ) + 360-kuvat tekoalylla (esim. )
e opetukseen suunnattuja:
e Scratchlabs ja kamera ' _ e ——

Tutorial * Beginner * 1 Hour

Vaikeampia:
o

@ Unity Technologies

1- VR Basics

Project  Beginner * 9 Hours 25 Mins

e Unity Technologies

2 - VR Events and

~N~—™-o/ ress the OK btton 10 g6t 8164 i .
\gmm [DU Interactions
® [ ]

Project ¢ Beginner * 9 Hours 25 Mins
IGIKOULUTTAJA

@ Unity Technologies


http://www.islacatedu.com
https://www.thinglink.com/
https://skybox.blockadelabs.com/
https://www.3dbear.io/
https://learn.unity.com/course/create-with-vr

Ohjeita ja materiaalipankkeja

Scratchin omat

Laaja paketti mallipeleja
Koodiaapinen

CS first

Innokkaan materiaalit
Unityn ohjeet
Pelinteko-ohjelmia: Scratch, Unity playground, Gdevelcy,
Construct, Twine-tekstiseikkailueditori, Opetettava tekoaly,

Loru-opetuspeligeneraattori, Digitaalisia lautapelipohjia

O O O O O O O
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https://scratch.mit.edu/explore/projects/tutorials/
https://linkki.cs.helsinki.fi/cgi-bin/debbie-action-materiaalit?syn=&ohjelmointikieli=Scratch
https://koodiaapinen.fi/kirjasto/scratch/jakso-1/
https://csfirst.withgoogle.com/s/en/home
https://www.innokas.fi/materiaalit/
https://learn.unity.com/
http://www.scratch.mit.edu
https://learn.unity.com/project/unity-playground
https://gdevelop-app.com/
https://www.construct.net/en
https://twinery.org/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://lorugames.com/
https://slidesmania.com/
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