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Päivän ohjelma

Klo 9.00 - 10.00 Esittäytymiset ja 
nykypelikulttuuri
Klo 10.00 - 11.00 Pelimekaniikat tutuksi
Klo 11.00 - 11.30 Pelinteon välineet
Klo 11.30-12.30 tauko
Klo 12.30 - 14.30 Pelinteko käytännössä ja 
opettaminen
Klo 14.30 - 15.00 VR/AR pelien tekeminen

http://www.islacatedu.com
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Tavoitteena 
ymmärtää pelintekoa 
kokonaisuutena

http://www.islacatedu.com
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Omat esittäytymiset

http://www.islacatedu.com
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Pelikulttuuri vuonna 2024

http://www.islacatedu.com


http://www.youtube.com/watch?v=fCyY487J3aQ


http://www.youtube.com/watch?v=inQelDKULOQ






98% pelaa pelejä
89% aktiivisesti

Sisällöt monipuolistuvat



Mutta mikä onkaan 
Suomen suosituin 
mobiilipelitalo?
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Pelinteko vuonna 2024

Elää ja voi hyvin

Luovat pelit edelleen 
suuressa suosiossa

Erilaiset kerhot ja kurssit suosittuja

Monen unelma-ammatti

Tekoäly avaa uudenlaisia mahdollisuuksia

http://www.islacatedu.com
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Gamedev 24

http://www.islacatedu.com
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Pelimekaniikka 
tutuksi

http://www.islacatedu.com
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Peruspelimekaniikkoja
Toiminnallisuuksia, jotka muodostavat pelin kokonaisuuden

● eteneminen
● tapahtumat
● voittaminen/häviäminen

Viisi osaa: pelaajan aiheuttama toiminto, säännöt muuttavat pelin tilaa, pelaaja 
näkee muutoksen, pelaaja oppii toiminnon, pelaaja hyödyntää toimintoa myöhemmin

Pelisäännöt etukäteen nähtävissä, pelimekaniikat aukeavat pelin edetessä.

http://www.islacatedu.com
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Pelimekaniikka tutuksi
Koulutuksen materiaaleissa on lista 
hyvin suosituista mobiilipeleistä vuonna 2024.

Valitkaa ryhmissä yksi peleistä ja siirtäkää pelimekaniikka uuteen ympäristöön 
(esim. lautapeli, fyysinen peli jne.)

Aikaa 30 minuuttia. 

Kirjoittakaa vastauksenne yhteiseen pohjaan, 
älkää kirjoittako valitun pelin nimeä.

Koulutuksen kansio https://bit.ly/pelit61023

http://www.islacatedu.com
https://bit.ly/pelit61023
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Pelinteon 
välineet

http://www.islacatedu.com
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Scratch

http://www.islacatedu.com
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Mikä on Scratch?
● Selaimessa toimiva graafinen ohjelmointiympäristö 

https://scratch.mit.edu/, 
toimii myös ilman kirjautumista

● Pienemmille lapsille Scratch jr.
● Helposti alkuun, mutta myös 

monimutkaisemmat toteutukset mahdollisia
● Mahdollista tehdä hybridipelejä ja 

hyödyntää studio-ominaisuutta
● Jatko-osa COCO tulossa
● Kokeiluja labissa

http://www.islacatedu.com
https://scratch.mit.edu/
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Valmiit pelipohjat

● Remiksaus Scratchin perusidea
● Helpottaa liikkelle lähtöä
● Antaa kuitenkin runsaasti tilaa 

luovuudelle 

http://www.islacatedu.com
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Perusteet pelintekoon

● Hahmon liikuttaminen
● Toisen hahmon tai reunan 

koskettaminen
● Pelin päättyminen
● Piste-/elämälaskuri

http://www.islacatedu.com
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Edistyneet ominaisuudet
● Laajennusten avulla Scratch monipuolistuu

○ Mahdollistaa esim. lisätyn todellisuuden pelit
○ integroi äänet ja musiikin peleihin

● Erilaisia kokeiluja Scratch lab

http://www.islacatedu.com
https://lab.scratch.mit.edu/
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COCO

http://www.islacatedu.com
http://www.youtube.com/watch?v=UvG6FYDuLKc
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Octostudio

http://www.islacatedu.com
http://www.youtube.com/watch?v=j1a6CygcMIk
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Unity

http://www.islacatedu.com
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Unity

Maailman suurin mobiilipelimoottori 
unity.com
Vaatii asennuksen koneelle
Bolt visuaalinen ohjelmointi ja 
playground aloittelijoille.
Myös animaatiot mahdollisia.
Webgl-julkaiseminen simmer.ion 
kautta

http://www.islacatedu.com
https://editor.gdevelop-app.com/
https://learn.unity.com/project/unity-playground
https://simmer.io/
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Muut tavat

http://www.islacatedu.com
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Gdevelop
Selainpohjainen pelinkehitysmoottori https://editor.gdevelop-app.com/
Haastavampi kuin scratch
Ohjemateriaalia innokas.fi/materiaalit

http://www.islacatedu.com
https://editor.gdevelop-app.com/
https://www.innokas.fi/materiaalit/
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Muut
Millaisen pelin voi tehdä tekoälyn 
avulla? Gen AI:n luokittelija

Voiko chattibottia hyödyntää 
pelintekoon? landbot.io

Ohjelmoitavia ohjaimia: micro:bit, 
adafruit

http://www.islacatedu.com
https://www.generation-ai-stn.fi/ajankohtaista/ensimmainen-hankkeessa-kehitetty-sovellus-genai-kuvien-luokittelija/
https://landbot.io/
https://microbit.org/
https://www.adafruit.com/
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Oikean välineen valinta

Millä välineellä lähdet tekemään 
pelejä ja sisältöjä?

Vastaukset yhteispohjaan

http://www.islacatedu.com
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Välineet 
käytännössä

http://www.islacatedu.com
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Projektin rajaaminen

● liikkuvien osien lukumäärä usein määrittelee tekemiseen 
tarvittavan ajan

● esimerkkipelit
● yhden tason ja vihollistyypin peli toteutettavissa helposti
● Mistä tietää, mikä on helppoa ja mikä vaikeaa

○ etäisyys esimerkkipeleistä
○ joskus yksinkertaisin ratkaisu on vaikein keksiä

http://www.islacatedu.com
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Yleisiä ongelmakohtia
● Koodit annetaan väärälle hahmolle
● Päällekkäisiä koodeja
● Hahmojen ja lohkojen nimeäminen sekavaa
● Hahmoon jäänyt ylimääräinen “osa”

http://www.islacatedu.com
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Pelit ryhmissä
Ryhmittäin valmiin peli-idean 
toteutussuunnitelma

Luetelkaa pelin elementit ja 
tarvittavat koodit.

Toteuttakaa yhteisesti yksi pelin 
osa-alueista Scratchilla.

Peli-ideat löytyvät yhteisestä 
kansiosta, aikaa 60 min.

http://www.islacatedu.com
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Pelinteon opettaminen

http://www.islacatedu.com
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Pedagogiset ratkaisut pelinteossa
● 3-4 hengen ryhmät
● Ison ryhmän yhteispeli
● Nonstop
● Pelijami
● Kuinka monta peliä pystyt 

hallitsemaan?

http://www.islacatedu.com
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Mitä opettajan tulee osata?
Kuka tahansa voi hyödyntää pelintekoa!

• projektinhallintaa
• kykyä innostaa
• ymmärrystä peruspelimekaniikasta
• ymmärrystä perustyövälineistä
• vaadittujen taitojen purkaminen osa-alueiksi tärkeää

http://www.islacatedu.com
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Aina ei tarvitse tehdä koko peliä
• valmiin pelin muokkaus/jatkokehitys
• tietyn osa-alueen toteuttaminen

• grafiikka
• käsikirjoitus
• aloitusruutu
• yksi animaatio

• digitaalinen pakohuone
• tekstiseikkailut

• esim. chatbot
• tekoälyä hyödyttävät sovellukset

http://www.islacatedu.com
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Pelinteko asenteena

VISIO

VÄLINEET
TAIDOT

TUOTOS

ONGELMAN
RATKAISU

1. Epäonnistuminen 
2. Epämukavuusalue
3. Jatkuvaa oppimista
4. Sanavalinnat!
5. Oman osaamisen 

sanoittaminen
6. Esimerkin voima
7. Realiteetit

http://www.islacatedu.com
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Ajattelun taidot

Millaisista taidoista on hyötyä pelinteossa?

Millaisia hyödyllisiä taitoja pelinteko opettaa?

http://www.islacatedu.com
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Pelinteon ohjaaminen

● Asenteen siirtämistä
● Ongelmanratkaisun tukemista
● Oman osaamisen sanoittamista
● Oman skaalan tunnistamista

○ yksityiskohdat vai laajat 
kokonaisuudet

○ mekaniikka vai tekniikka jne.
● Pienten onnistumisten järjestelyä 

ja esille nostamista

http://www.islacatedu.com
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Tärkeitä käytännön asioita
● Kiinnitä huomiota kokonaisuuden hallintaan

○ Loogiset nimet, ei turhia lohkoja
○ Käytä apuvälineitä

● Pidä peli testattavana mahdollisimman usein
● Tee yksi muutos → testaa jne.

○ Siirrä tarvittaessa pelin aloituspistettä

http://www.islacatedu.com
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VR ja AR -pelien 
tekeminen

http://www.islacatedu.com
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Välineitä
Helppoja:
● kuvien hotspot (thinglink) + 360-kuvat tekoälyllä (esim. skybox)
● opetukseen suunnattuja: https://www.3dbear.io/
● Scratchlabs ja kamera

Vaikeampia:
● Unityn vr-tutoriaali

http://www.islacatedu.com
https://www.thinglink.com/
https://skybox.blockadelabs.com/
https://www.3dbear.io/
https://learn.unity.com/course/create-with-vr
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Ohjeita ja materiaalipankkeja
○ Scratchin omat
○ Laaja paketti mallipelejä
○ Koodiaapinen 
○ CS first
○ Innokkaan materiaalit
○ Unityn ohjeet
○ Pelinteko-ohjelmia: Scratch, Unity playground, Gdevelop, 

Construct, Twine-tekstiseikkailueditori, Opetettava tekoäly, 

Loru-opetuspeligeneraattori, Digitaalisia lautapelipohjia 

http://www.islacatedu.com
https://scratch.mit.edu/explore/projects/tutorials/
https://linkki.cs.helsinki.fi/cgi-bin/debbie-action-materiaalit?syn=&ohjelmointikieli=Scratch
https://koodiaapinen.fi/kirjasto/scratch/jakso-1/
https://csfirst.withgoogle.com/s/en/home
https://www.innokas.fi/materiaalit/
https://learn.unity.com/
http://www.scratch.mit.edu
https://learn.unity.com/project/unity-playground
https://gdevelop-app.com/
https://www.construct.net/en
https://twinery.org/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://lorugames.com/
https://slidesmania.com/
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Kiitos

http://www.islacatedu.com

