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Paivan ohjelma

Klo 9.00 - 9.30 Esittaytymiset ja

pelinteon taustaa

Klo 9.30 - 10.00 Scratchin perusteet
Klo 10.00 - 11.30 Scratch: ryhmatyo

Klo 11.30-12.30 tauko
Klo 12.30 - 15.00 Pelin tekeminen

unitylla
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Tavoitteena opetella
pelintekoa Scratchilla
ja tutustua Unityyn
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Pelinteko vuonna 2024
Elaa ja voi hyvin

Luovat pelit edelleen
suuressa suosiossa

Erilaiset kerhot ja kurssit suosittuja
Monen unelma-ammatti

Tekoaly avaa uudenlaisia mahdollisuuksia

slacat ' e

DIGIKOULUTTAJA

wwwwwwwwwwwwwwwwww



http://www.islacatedu.com

Peleja vuosimallia 2022
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Pelinteko asenteena

ONGELMAN
RATKAISU

VALINEET
TAIDOT

TUOTOS
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2. Epamukavuusalue

3. Jatkuvaa oppimista

4. Sanavalinnat!

5. Oman osaamisen
sanoittaminen

6. Esimerkin voima

7. Realiteetit
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Ohjelmoinnillinen ajattelu 1.0 Ohjelmoinnillinen ajattelu 2.0
* Vanhanaikainen * Nykyaikainen

* Imperatiiviset, saantopohjaiset step-by-step- * Tekodlyn ja koneoppimisen menetelmat ja
algoritmit kayttotarkoitukset (esim. esineiden luokittelu,

* Ei selitd hyvin nykypdivdn laitteiden ja puheentunnistus)

sovellusten toimintaperiaatteita « Selittaa paremmin nykypadivan laitteiden ja

* Missa tulevaisuuden tydtehtdvdssa tehddan sovellusten toimintaperiaatteita

° ° koodilohkoista kaskysarjoja? * Kdytetddn jo tdna pdivana esim tydelamadssa
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Millaisista taidoista on hyotyad pelinteossa?

Millaisia hyodyllisia taitoja pelinteko opettaa?

suacar - Do

DIGIKOULUTTAJA

acatedu.com


http://www.islacatedu.com

Pelinteon ohjaaminen

Asenteen siirtamista
Ongelmanratkaisun tukemista
Oman osaamisen sanoittamista
Oman skaalan tunnistamista

o yksityiskohdat vai laajat

kokonaisuudet

o mekaniikka vai tekniikka jne.

e Pienten onnistumisten jarjestelya

ja esille nostamista
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Mita on pelinteko?

Monimutkaisen muuttujakokonaisuuden hahmottamista
Ryhmadtyoskentelyd, onnistumisia ja epaonnistumisia
Omien vahvuuksien hyodyntamista

Digitaalista, fyysistd, hybrideja, pakohuoneita
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Tarkeita kaytannon asioita

e Kiinnita huomiota kokonaisuuden hallintaan
o Loogiset nimet, ei turhia lohkoja
o Kayta apuvalineita
e Pida peli testattavana mahdollisimman usein
e Tee yksi muutos - testaa jne.
o Siirra tarvittaessa pelin aloituspistetta
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Mita opettajan tulee osata?

Kuka tahansa voi hy6dyntaa pelintekoa!

projektinhallintaa

kykya innostaa

ymmarrystd peruspelimekaniikasta

ymmarrysta perustyovalmelsta

vaadittujen taitojen purkaminen osa-alueiksi tarkeaa
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Mika on Scratch?

e Selaimessa toimiva graafinen ohjelmointiymparisto
https://scratch.mit.edu/,
toimii myo0s ilman kirjautumista

e Pienemmille lapsille Scratch jr.

e Helposti alkuun, mutta myos
monimutkaisemmat toteutukset mahdollisia

e Mahdollista tehda hybridipeleja ja
hyodyntaa studio-ominaisuutta

e Jatko-osa COCO tulossa

e Kokeiluja labissa
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Valmiit pelipohjat

e Remiksaus Scratchin perusidea

e Helpottaa liikkellelahtoa

e Antaa kuitenkin runsaasti tilaa
luovuudelle
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Perusteet pelintekoon

e Hahmon liikuttaminen

e Toisen hahmon tai reunan
koskettaminen

e Pelin paattyminen

e Piste-/elamalaskuri

SuAcat Do

DIGIKOULUTTAJA
wwwi.islacatedu.com



http://www.islacatedu.com

Oma peli ryhmissa

e Tehddan ryhmissa peli
pohjaa hyodyntden

e Valitkaa yksi pohja ja asettakaa
selkea tavoite

o Jokaisessa pelissa pitda olla jotain
pelattavaa ennen ruokataukoa

e Yhteista kansiota voi hyodyntaa materiaalien
jakamiseen, sisaltada myos ohjeita, pikalinkin |
takana https://bit.ly/pelit61023

e Saannolliset esittelyt tai pelihetket luovat
kiintopisteen tekemiselle
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VINKKEJA PELIN KOODAUKSEEN

TEKIJA: JUKKA.LEHATORANTAeGMAIL.COM

HAHMO SEURAA HIIRTA HAHMO ILMESTYY SATUNNAISESTI

HAHMOA OHJATAAN NAPPAIMISTOLLA

HAHMO HYPPAA KERATTAVA

ESINE /

ESTEET
/
4
VIHOLLINEN

\'

VINKKEJA PELIN KOODAUKSEEN

TEKUA: JUKKA.LEHTORANTAeGMAIL.COM

LABYRINTTIPELI \ ARVOITUS

VIERIVA TAUSTA
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Edistyneet ominaisuudet

e Laajennusten avulla Scratch monipuolistuu
o Mahdollistaa esim. lisatyn todellisuuden pelit
o integroi aanet ja musiikin peleihin

e Erilaisia kokeiluja Scratch lab
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COCO
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Pedagogiset ratkaisut pelinteossa

3-4 hengen ryhmat

Ison ryhman yhteispeli
Nonstop

Pelijami

Kuinka monta pelia pystyt
hallitsemaan?
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Unity
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& unity{ |

Brilliant, breathtaking
games made
with Unity

suacar - Do

DIGIKOULUTTAJA
wwwi.islacatedu.com



http://www.islacatedu.com
http://www.youtube.com/watch?v=eGMMPMSVmVA

suacar = Ebv

DIGIKOULUTTAJA

wwwi.islacatedu.com


http://www.islacatedu.com
http://www.youtube.com/watch?v=eXYUNrgqWUU

'g-a

[
R
o, A

R - ALY WS|) crowy erinces (]

suacar - Do

DIGIKOULUTTAJA

wwwi.islacatedu.com


http://www.islacatedu.com
http://www.youtube.com/watch?v=fk9B05J3QeI

Unity

Maailman suurin mobiilipelimoottori
unity.com

Vaatii asennuksen koneelle

Bolt visuaalinen ohjelmointi ja
playground aloittelijoille.

My0s animaatiot mahdollisia.
Webgl-julkaiseminen simmer.ion
kautta
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Unity playground -pelin muokkaaminen

Muokatkaa ryhmissa valitsemaanne playground
-pelipohjaa
e lisatkad ainakin
o yksiuusi hahmo
o yksiuusi ominaisuus pelaajalle
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Pedagogiset ratkaisut pelinteossa

3-4 hengen ryhmat

Ison ryhman yhteispeli
Nonstop

Pelijami

Kuinka monta pelia pystyt
hallitsemaan?
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Gdevelop
Selainpohjainen pelinkehitysmoottori https://editor.gdevelop-app.com/

Haastavampi kuin scratch
Ohjemateriaalia innokas.fi/materiaalit
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Muut

Millaisen pelin voi tehda tekoalyn
avulla? teachablemachine.com

Voiko chattibottia hyodyntaa
pelintekoon? landbot.io

Ohjelmoitavia ohjaimia: micro:bit,
adafruit
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https://microbit.org/
https://www.adafruit.com/

Aina ei tarvitse tehda koko pelia

- valmiin pelin muokkaus/jatkokehitys
- tietyn osa-alueen toteuttaminen
. lg/g{rafiikka
- kasikirjoitus
- aloitusruutu
- yksi animaatio
. diEitaalinen pakohuone
tekstiseikkailut
« esim. chatbot
- tekodlya hyodyttavat sovellukset
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Ohjeita ja materiaalipankkeja

Scratchin omat

Laaja paketti mallipeleja
Koodiaapinen

CS first

Innokkaan materiaalit
Unityn ohjeet
Pelinteko-ohjelmia: Scratch, Unity playground, Gdevelcy,
Construct, Twine-tekstiseikkailueditori, Opetettava tekoaly,

Loru-opetuspeligeneraattori, Digitaalisia lautapelipohjia

O O O O O O O
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https://scratch.mit.edu/explore/projects/tutorials/
https://linkki.cs.helsinki.fi/cgi-bin/debbie-action-materiaalit?syn=&ohjelmointikieli=Scratch
https://koodiaapinen.fi/kirjasto/scratch/jakso-1/
https://csfirst.withgoogle.com/s/en/home
https://www.innokas.fi/materiaalit/
https://learn.unity.com/
http://www.scratch.mit.edu
https://learn.unity.com/project/unity-playground
https://gdevelop-app.com/
https://www.construct.net/en
https://twinery.org/
https://teachablemachine.withgoogle.com/
https://lorugames.com/
https://slidesmania.com/
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