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KURSSIN SISALTO

e Ohjelman kayttoliittymaan tutustuminen

® Procreate dreams:n animaatiotyodkaluihin

tutustuminen harjoituksen kautta



PROTEKTIN LUOMINEN

e Uusi projekti luodaan

painamalla galleria nikymissi + Create new movie SIE
merkkia oikeassa ylakulmassa. R

e Skrollaamalla alas voi valita Duration Cooo00 )
haluamansa valmiin pohjan, tai Reset o deauts ‘l
1uo<EJa CL.JS'tom— kokoisen == 3 Wide screen
projektin.

e Paata projektikoko ja haluatko
tehda vaaka vai pysty videon,
seka tarkista framerate.

e Napauttamalla HD merkkia, voit
muokata resoluutiota.

e Oikeassa ylakulmassa olevien
kolmen pisteen alta loytyvat
framerate, seka projektin
kesto.
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PAIVAN HARJOITUS

Paivan harjoituksen tavoitteena on tutustua kolmeen eri animointityokaluun
Procreate Dreams:ssa, tutustua ohjelmaan yleensa ja kayda lapi animaation
tekemiseen tarvittavia tyokaluja ja vaiheita.

Harjoitus koostuu osasista, joita voi tehda oman etenemistahdin mukaan. Ei
siis haittaa, jos ei ehdi kayda lapi kaikkia vaiheita.

HARTOITUKSEN VATHEET:

Projektin luominen

Tavallisen frame by frame- animaation tekeminen piirtamalla
Grouppaaminen ja varittaminen

Luupin rakentaminen

Animoiminen “nauhoittamalla”

Key frame-animaation tekeminen

Videon paalle animoiminen



UUDEN PROJEKTIN LUOMINEN

e Luo uusi projekti: Valitaan sopiva projektikoko.
e Valitaan vaihtoehto “Empty”.

e Nimea projekti: Pitamalla sormea pitkaan projektin paalla
galleriavalikossa paasee vaihtamaan projektin nimen.

e Luo uusi raita(track): Paina * painiketta ja valitse
track. Raita ilmestyy harmaana aikajanalle.

e Siirry piirtamistilaan: Vah’tse%_ painike. Huomaa yl0s
ilmestyvat Procreatesta tutut ylavalikot (kyna, kumi,
layerit).



PIIRTAMINEN

e Piirra animaatiosi ensimmainen kuva: Valitse sopiva kyna. Piirra perhonen,
tai joku muu lentden tai lepattaen liikkuva asia. Piirros ilmestyy
ensimmaisena framena aikajanalle.

e Jatka piirtamista: Siirry aikajanalla seuraavan framen kohdalle. Ohjelma
tekee aikajanalle framen automaattisesti, kun alat piirtamaan tyhjaan
kohtaan. Jatka harjoitusta piirtamalla 3-6 kuvan luuppi, jossa perhonen
(tms.) rapyttaa siipiaan.

e Onion Skin: Laita halutessasi paalle onion skin nahdaksesi edellisen
piirtamasi kuvan. Onion skinin vaihtoehdot 1oytyvat napayttamalla vasemmassa
reunassa nakyvaa aikakoodia.

e Flip Book Mode: Vetamalla alaspain piirrosalueen alareunassa olevasta
viivasta paasee koko ruudun piirtotilaan, jota kutsutaan flip book modeksi.
Tilassa framet nakyvat ja niita voi selata pienessa flip book -ikkunassa.
Tilasta paasee takaisin normaalinakymaan sulkemalla taman pikkuikkunan
ruksista.

e Huom! Se, miten lahelle zoomaat kuvan piirtdessasi, vaikuttaa Procreate
Dreamsissa siihen, miten pikseliselta viiva nayttaa!



AJOLTUKSEN MUUTTAMINEN

e Ohjelman luodessa framen aikajanalle, se on lahtdkohtaisesti yhden framen
mittainen.

e Jos framerate asetuksesi on esimerkiksi 24, jokainen kuva kestaa vain
yhden framen. Voit hidastaa koko animaatiota muuttamalla framerateksi
esimerkiksi 12, jolloin jokaisen kuvan kesto on kaksi framea. Frameratea
paasee muuttamaan klikkaamalla projektin nimea ja valitsemalla properties.

e Jos haluat saataa vain jonkin tietyn kohdan tai animaatiolayerin
ajoitusta, voit pidentaa, lyhentaa, seka siirrella yksittaisia frameja
timelinella ollessasi edit -tilassa.

Huom! Muuttaaksesi feimin kestoa keskella aikajanaa, valitse freimin reuna
ja pitaen kynaa alhaalla, seka toista sormea aikajanalla, raahaa freimia
haluamaasi suuntaan!



GROUPIT JA VARITTAMINEN

e Animoitujen kuvien yhdistaminen groupeiksi, eli ryhmiksi, on tarkea tyokalu,
jonka avulla dreamsissa animoituja kuvia voidaan muokata yhtena kokonaisuutena!

e Kuvien grouppaaminen: Mene editointitilaan piirtamistilan viereisesta, sivuja
esittavasta nappaimesta. Valitse kaikki piirtamasi kuvat vetamalla kynaa tai sormea
kaikkien kuvien paalta. Paina pitkaan ja valitse group.

Kun kuvat on groupattu, voit luoda ryhman sisalle uuden layerin clean up -viivalle,
varille, varjostuksille, highlighteille jne. Nain jokaisen animoidun
hahmon/objektin kaikki osat ovat muokattavissa seka erikseen, etta yhtena
kokonaisuutena.

e Varita kuvat: Varita kuvat kayttaen Procreate:ta tuttua color drop -toolia (raahaa
vari oikeasta ylakulmasta suljetun muodon sisaan). Piirra myos haluamasi
yksityiskohdat, varit, karvat, jalat, tuntosarvet tms. jokaiseen freimiin. Jos
haluat, voit myos animoida esimerkiksi tuntosarvien liikkeen.

Voit varittaa kuvat tassa harjoituksessa joko samalle layerille, tai omalle
layerilleen groupin sisalla.




LUUPIN RAKENTAMINEN

Luupin rakentaminen: Grouppaa viela varittamasi kuvat
kertaalleen, niin etta sinulla on ryhma ryhman sisalla.

Kopioi luomasi ryhma moneen kertaan: Pida sormea/kynaa
pitkaan kuvan paalla timelinella ja valitse copy, mene
seuraavaan tyhjaan frameen timelinella, pida pitkaan ja

valitse paste.

Jatka, kunnes luupin kesto on noin 10 sekuntia.



ANIMOINTT NAUHOTTTAMALLA JA KEY FRAMIEN AVULLA

o Liikkeen “nauhoittaminen”: Mene nauhoitustilaan Play -napin viereisesta
pallurasta. Kun rec on paalla, ohjelma nauhoittaa kaikki animaatiolle tekemasi
eleet. Key framet ilmestyvat timelinelle ryhman alle. Voit deletoida freimit, jos
et ole tyytyvainen ja tehda nauhoituksen uudestaan.

-Laita perhonen lepattamaan ympari ruutua kayttamalla nauhoitus toimintoa!

e Key frame animaatio: Poistu nauhoitus tilasta. Valitse ryhma. Klikkaa play
headissa olevaa klaffi -symbolia ja valitse move, move and scale. Liiku
timelinella muutama freimi eteenpain, kaanna ja/tai skaalaa perhosta hieman (kun
napautat kuvan vieressa, kulmaan ilmestyy pieni puolikaari, josta kuvaa voi
kaantaa) Tekemasi muutokset tallentuvat key frame:na timelinelle ryhman alle.

—-Laita perhonen kaantyilemaan, loittonemaan ja lahenemaan Key Framien avulla!



VIDEON IMPORTOINTI JA ROTOSKOOPPAUS

Tuo projektiin jokin kuvaamasi videonpatka klikkaamalla + merkista Add, video.
Tarvittaessa, siirra videolayeri perhosen alle, jotta perhonen lepattaa kuvan
paalla. Voit viela kayda saatamassa perhosen skaalaus, rotaatio ja positio key
framet videoon sopivaksi. Leikkaa tarvittaessa video oikean mittaiseksi.
(Valitse raita, paina pitkaan play headia, paina edit, split ja deletoi sitten
ylijaanyt materiaali) Voit myos muokata tarvittaessa projektin kestoa
asetuksista.

Luo uusi raita (track) + merkista videon ylapuolelle. Piirra videon paalle
variraitoja animoitumaan perhosen kosketuksesta.



LXPORTTAUS

Klikkaa projektin nimea. Valitse Share.

e Painamalla “Video”, voit exportata Procreate Dreamsin omilla asetuksilla.
e Custom settings:n alta loytyy exporttauksen videoformaatti vaihtoehdot:

-Format: Video, tai Frames as images, esimerkiksi jalkikasittelya varten After
Effect:ssa.

Huom! Jos haluat tuoda animaatiosi toiseen ohjelmaan jalkikasiteltavaksi, saat taustan
pois klikkaamalla aikakoodia ja valitsemalla taustan asetukseksi transparent!

-Video codec vaihtoehdot (Yleensa vain H264)
-Rescale: Tassa voi halutessaan viela pienentaa tai muuttaa projektin kuvasuhdetta
-File container: Mov tai Mp4

-Audio vaihtoehdot



KOTONA RARJOLTTELUUN

Tutoriaaleja:

https://www.voutube.com/watch?v=E2KSv4010RI&t=5s

https://www.youtube.com/watch?v=uueamhULym

https://www.voutube.com/watch?v=—1 JF6d3EXE

https://www.yvoutube.com/watch?v=WO6hJ3DM6tE

https://www.voutube.com/watch?2v=t9n8tYwa4yY

Avuksi animointiin:
Richard Williams: The Animator's Survival Kit

Avuksi animointiin: Eadweard Muybridge:n animals and humans in motion -valokuvasarjat. (LOytyy
kokoelmakirjoina, sekd kattavasti myds netistd)


https://www.youtube.com/watch?v=E2KSv4Q10RI&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=uueamhULymQ
https://www.youtube.com/watch?v=-1_JF6d3ExE
https://www.youtube.com/watch?v=W06hJ3DM6tE
https://www.youtube.com/watch?v=t9n8tYwq4yY

