'TIRROSANIMAATIO
PROCRATELLA



KURSSIN SISALTO

PITRROSANIMAATION TEKNIIKAT:

Harjoitellaan tekemaan animaatiota avainkuvia, eli keyframeja kayttaen
Opetellaan suunnittelemaan liiketta ja miettimaan liikkeen dynamiikkaa
Liikkeen ajoitus

Stretch and squeeze

Tavoitteet:
Ymmartaa paremmin animaation kasitteita,

ANIMOINTI PROCREATELLA: . . . . .. . ..
lainalaisuuksia ja tyomenetelmia

e Projektin suunnittelu S '
e e e Hahmottaa animointiprosessia
e Animointil ja piirtaminen
. . ] Procreatella.
e Projektinhallinta
e Animaation varittaminen Tutustua Procreaten mahdollisuuksiin (ja
[ J

Exporttaus rajoituksiin) animaatiotyodkaluna



PROCREATE PLUSSAT JA MIINUKSET

+ Edullinen
Intuitiivinen
+ Hieno valikoima erilaisia kynia, siveltimia jne.

+

- Rajattu maara layereita, riippuen laitteen ominaisuuksista.
- layerit ja framet on sama asia, joten paallekkaisia animaatiolayereita ei
voi tehda.

Naista syista Procreate on ohjelma, jota on mielekasta kayttaa erityisesti
lyhyiden animoitujen kuvitusten ja giffien luomiseen, esimerkiksi verkkoon.
Sen sijaan esimerkiksi animaatioelokuvan tekemiseen sopii paremmin jokin muu
ohjelma.



MUTTA PLIRROSANIMAATLIO - ORJELMIA

TV-Paint Pro: Ammattikayttoon tarkoitettu ohjelma, erityisesti
elokuvantekijoiden kaytossa. Hintava, mutta opiskelijalisenssin saa
edullisemmin ja on kerta ostettava.

Toom Boom Studio: Ammattilaiskaytossa, studioiden yleisesti kayttama.
Ohjelman sisalla myos tuotantolinjan hallintaan liittyvia tyokaluja.
Hintava, kuukausimaksullinen lisenssi.

Adobe Animate: Tulee Adoben paketin mukana. Kateva vektoripohjainen
ohjelma. Rajallinen maara kynia ja taiteellisia tyokaluja.

Useimmista ohjelmista on saatavilla 30 paivan tai kahden viikon
ilmaiskokeiluversioita, joilla voi ohjelmaa voi testata.



PAIVAN HARJOITUS: BOUNCHING BALL

Bouncing ball on klassinen animointiharjoitus, jonka avulla
opetellaan, miten muuttamalla objektin muotoa ja kuvien
ajoitusta, saadaan aikaiseksi dynamiikaltaan erilainen liike.
Perinteisesti harjoituksessa piirretaan pomppimaan esimerkiksi
painava pallo, kevyt pallo ja kuminen pallo..

Koska aikaa on rajatusti, teemme tanaan vain yhden pallon,
jonka pohjalta rakennetaan pomppiva kurpitsapaa, tms. itse
suunniteltu hahmo, joka liikkuu pomppimalla. Idea on, etta
etukateen mietitaan hahmon painoa ja materiaalia,
ominaisuuksia, jotka vaikuttavat siihen miten hahmo liikkuisi.

Hamon liikkeesta tehdaan luuppi, eli animaation viimeinen ja
ensimmainen kuva liittyvat saumattomasti yhteen niin, etta
liikkeesta tulee paattymaton sykli.
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PLIRROSANIMAATION
TARKELTA

KASTTTELTA







KEYFRAME ELT AVAINKUVA




VALIVATHE ELT INBETWEEN

Puhuttaessa valivaiheista tarkoitetaan avainkuvien
valiin tulevia kuvia. Naiden kuvien tarkoitus on
hidastaa liiketta ilman etta siita tulee
toksahtelevaa. Valivaiheilla vaikutetaan myos
liikkeen dynamiikkaan. Kun liiketta halutaan
nopeuttaa, tehdaan vahemman valivaiheita, kun
hidastaa, enemman. Liikkeen kulun maarittelevaa
valivaihetta kutsutaan nimella brake point tai
brake down



KUVASSA POMPPIVAN PALLON LTTKE KAAVAKUVANA. K=KEYFRAME, B=BRAKE POINT
JAMUUT VIIVAT INBETWEEN FRAMEJA.



HARTOTTUKSEN ETENEMINEN 0SA |

e Luodaan sopivan kokoinen projekti.

Pienesta el saa jalkikateen isompaa. Toisaalta projektin
koko vaikuttaa siihen, kuinka monta layeria (framea)
Procreatessa pystyy luomaan. Isompi projekti=vahemman
frameja=1lyhyempi animaatio.

e Avataan ylhaalta tyokaluvalikko. Laitetaan paalle Animation
Assist.

Procreate nayttaa projektin layerit nyt myos frameina
aikajanalla projektin alalaidassa. Procreatessa layerit ja
framet ovat sama asia.



HARTOTTUKSEN ETENEMINEN 0SA |

Piirretaan pallo
Kopioidaan frame noin. 5-10 kpl.
Siirretaan pallo oikeaan kohtaan kussakin framessa

Vinkki: Laita paalle onion skin efekti, niin naet edellisen ja
seuraavan kuvan. Procreatessa onion skin loytyy aikajana palkin
settings -valikon alta.

Tehdaan stretch and squeeze efektit tarvittaviin kuviin kayttaen
transformaatio tyokalua

Tarkastetaan projektin framerate

Tassa kohtaa hiotaan ajoitusta ja pallon litistymista ja venymista
Tehdaan tarvittaessa lisaa valivaiheita strategisiin kohtiin



HARTOTTUKSEN ETENEMINEN (SA 2

Kun ollaan tyytyvaisia pallon liikkeeseen, piirretaan hahmon muoto ja piirteet
omalle layerilleen, kayttaen palloa referenssina. Hahmon tulee liikkua pallon

mukaisesti, mukaillen animoituja venytyksia ja litistyksia.
Kansioidaan layerit.

Procreate lukee kansion yhdeksi freimiksi, jolloin se nayttaa play nappia
painettaessa esimerkiksi varit yhtaaikaa piirroksen kanssa, eika perakkain.
Lisaksi kansioiden avulla projekti pysyy paremmin hallinnassa. Koska kansiot
edustavat freimeja, nimea ne aikajarjestyksessa 1,2,3..jne. Nimea kansioiden
sisalla olevat layerit ymmarrettavasti, esim. luonnos, paa, vari, varjostus..jne.



HARTOITUKSEN ETENEMINEN 0SA

Voit piirtaa hahmon jokaiseen freimiin erikseen, jolloin
liikkeesta tulee hieman orgaanisempi, kuin kopioimalla
kuvia.

Piirtamisessa voi kayttaa apuna drawing assist -tyokalua.
Voit esimerkiksi laittaa drawing assistin piirtamaan
kasvojen toisen puolen symmetrisesti reaaliajassa. Avaa
tyokaluvalikko (Vasen ylakulma) Laita paalle Drawing Guide
ja sen alapuolelta “edit drawing quide”. Valitse “symmetry”
ja options valikosta “vertical”. Napauta nyt layeria ja
laita valikosta paalle drawing assist. Voit koska tahansa
ottaa tyokalun pois napauttamalla tasta uudestaan.



HARTOTTUKSEN ETENEMINEN (SA 2

Piirrd ensin hahmon pdadmuoto kaikkiin freimeihin noudatellen pallon muotoa ja asemointia.

Laita varitys omalle layerilleen.

Laita hahmo referenssi layeriksi avaamalla layer -valikko ja valitsemalla “reference”

Valitse luomasi véarilayeri (muista nimetd)!

Raahaa oikeasta ylakulmasta haluamasi vari muodon padlle. Procreate kayttdaa nyt referenssiksi valittua layeria muodon
tayttamiseen.

Kady 1lépi kaikki piirtémédsi freimit ja tarkista liike.

Koska procreatessa layereiden maard on rajattu, teemme nyt kasvojen yksityiskohdat ja varjostukset piirtamallad suoraan
varilayerin paalle.

Piirrad lopuksi kasvot, valo, varjostukset yms. yksityiskohdat jokaiseen freimiin. Mieti kasvojen venymistd, litistymista,

ja mahdollista kallistumista yldés tai alas.
Tee halutessasi kurpitsapaan taustalle hohde omalle layerilleen.




LISAA HAASTETTA

-Tee animaatiollesi tausta. Taustalayerin saa napauttamalla ensimmaista
framea aikajanalla ja valitsemalla background. Kuva pysyy paikoillaan
koko animaation keston ajan. Vastaavasti timelinen viimeisesta
layerista voi tehda taustan paikallaan pysyvia, animaation etualalla
nakyvia objekteja varten.

-Tee mehupisarat turskahtamaan kurpitsasta kun se osuu maahan. Kokeile,
montako freimia tarvitset sopivat turskahduksen aikaansaamiseksi.

Pisarat ilmestyvat maakontaktissa ja kasvavat ja vahenevat sita
seuraavissa freimeissa.

-Tee kurpitsalle heittovarjo. Toisin kuin tosielamassa, animaatiossa
varjo pienenee kun kohde loittonee.



LISAA HAASTETTA /

Animoi hahmolle liikkeessa mukana pomppiva varsi/hiukset. Tallaisessa liikkeessa kannattaa
kdyttda hyvakseen ns. Overlapping:a, eli animaation loppupddn viivytystd. Katso miten
oravan hanta menee liikkeessa niin, ettda hannanpaa tulee aina jaljessa. Tama tuo lisaa
pehmeytta ja eloa animaatioon!
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EXPORTTAUS

Valitse oikeasta ylakulmasta actions valikko ja sielta “Share”
Procreate tarjoaa erilaisia vaihtoehtoja, esimerkiksi:

—~Animated MP4 on pakattu muoto. Voit saataa tassa vaiheessa viela
tarvittaessa frameratea, seka videon resoluutiota.

—Animated PNG tarjoaa mahdollisuuden exportata videon
pakkaamattomana ja ilman taustaa, jolloin animaation voi
esimerkiksi yhdistaa taustaan tai toiseen videoon jossain muussa
ohjelmassa.

Animaation exporttaus procreatessa tutoriaali:
https://voutu.be/fOhF NnAG 0?si=wJM4JRT6XOJwNxeD




APUTA HARJOITTELUUN KOTONA

Procreate asetusten muokkaaminen:

https://www.youtube.com/watch?v=6KTox Z0ZD8

Piirtaminen ja varittaminen:

https://www.youtube.com/watch?v=udF9y6XebZw

Animointia:

https://www.youtube.com/watch?v=40oMi8nlp3mE

https://www.youtube.com/watch?v=ikx5y5He5NE

Hyva kattava opus animoimisen opiskeluun:
Richard Williams: The Animator's Survival Kit

Avuksi animointiin: Eadweard Muybridge:n animals and humans in motion -valokuvasarjat. LOytyy kokoelmakirjoina, sekd kattavasti
myds netista.



