Pohdintatehtava: algoritmit ja ohjelmointi arjessa

"Algoritmi on yksityiskohtainen kuvaus tai ohje siitd, miten tehtédvi tai prosessi

suoritetaan; jota seuraamalla voidaan ratkaista tietty ongelma."

Tietokoneohjelma on ohjelmointikielelld toteutettu algoritmi, mutta monia algoritmeja voi toteuttaa
ilman tietokonettakin. Erds opettaja kertoi kdyttivinsi ohjelmoinnin opetuksessa esimerkkini itsensid
ohjelmointia: ylikouluoppilaat suunnittelevat kiskyt, milld hinet ohjataan ulos luokasta (jonka jilkeen
oppilaat voivat tehdi miti itse haluavat). Vastaavaa ihmisilld ohjelmointia yksinkertaisilla ohjeilla ("aske/

eteen, kiinny, taputa...”)voi hyédyntii jo varhaiskasvatuksesta lihtien.

Nykydin opetusmaailmaankin on laajentunut ymmirrys, ettd ohjelmoinnin perustaidot ovat tirkeits,
vaikkei itse varsinaisiin ohjelmointitehtiviin tyoelimissi paityisikdan. Kaikki joutuvat joka tapauksessa
kayttimiin erilaisia ohjelmoituja jirjestelmid. Ymmarrys ohjelmoinnista auttaa sekd kidyttimiian niitéd
ettd sietimiin mahdollisia virhetilanteita - ehkd jopa 16ytimiidn niistd jotain hauskaa ("koodari on

nékdjiin unohtanut tuosta tuollaisen ehdon”).
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Ohjelmointi ja sen taustalta 1oytyvit algoritmit voivat vield tinikin pidivini aiheuttaa ristiriitaisia
tunteita. Ne voidaan kokea vaikeina tai jopa pelottavina, mutta tillaisia ennakkoluuloja kohdatessaan voi

kysyd ja vastata vaikkapa seuraavia:

o Oletko koskaan leiponut tai laittanut ruokaa ohjeen eli reseptin mukaan? Olet silloin
toteuttanut ruoanvalmistusalgoritmin.

o Oletko koskaan soittanut jotain instrumenttia nuoteista? Nuotithan ovat koodia, jotka
kuvaavat tismilleen miten musiikkikappale toteutuu, joten voit jopa ajatella, etti olit itse
tietokone, joka toteutti annetun ohjelman.

o Oletko koskaan koskaan kasannut huonekalua tai vastaavaa kokoamisohjeiden perusteella, tai
kayttinyt jotain laitteita kdyttoohjeita hyodyntien? Siind erinomaisen selkeitid esimerkkejd

algoritmeista eli ohjeista miten tehtivi suoritetaan.




Algoritmeja ja ohjelmointia opiskellessa yleiset ongelmanratkaisutaidot kehittyvit, kuin my6s rohkeus
kokeilla. Vaikka oikeissa lopullisissa jirjestelmissi virheet voivat olla kriittisid, ohjelmointia opetellessa
voi aivan huoletta kokeilla, yrittdd uudelleen ja lopulta onnistua. Varsinkaan ohjelmointiympiriston
antamia virheilmoituksia ei kannata pelitid vaan opetella lukemaan - ohjeina, joilla virhe koodissa

voidaan korjata.

Pohdintatehtava:

Tissd oppimaasi hyédyntien, pohdi tilanteita missi olet (tai oppijasi ovat)

kohdanneet ja/tai hyédyntineet algoritmeja?

Pohdi my6s miten voisit hyodyntdd nditd omia ja muiden "arjen algoritmit" -havaintoja opetuksessasi

ikdluokalle sopivalla tavalla. Miten voisit lisdtd niihin vield selkeimpii ohjelmointielementteji?




