
Tiivistelmä: 

Tässä ilmiölähtöisen oppimisen kokonaisuudessa tutustutaan koulun 
lähiympäristöön. Kokonaisuus aloitetaan metsäretkellä, jossa tutustutaan 
lähiympäristöön sekä muodostetaan tutkimuskysymykset pienryhmissä. 
Tämän jälkeen etsitään tutkimuskysymykseen tietoa kirjastosta ja/tai tieto- ja 
viestintäteknologiaa hyödyntäen. Kun oppilaat ovat löytäneet tietoa ja 
vastauksen omaan tutkimuskysymykseen, he laativat juonikaavion. Ennen 
animaation kuvaamista oppilaat luovat myös taustan ja hahmot. Lopuksi 
oppilaat kuvaavat animaation, jossa he esittelevät tutkimuskysymykset sekä 
vastaavat siihen kuvan ja äänen avulla. Halutessaan animaatiot voidaan  
koko luokalle, jolloin oppilaat saavat vielä enemmän tietoa lähiympä-
ristöstään. 

Tavoitteet: 

- Oppilaat perehtyvät omaan lähiympäristöönsä.  
- Harjoittelevat tiedonhankintaan sekä animaation tekemistä. 
- Yhteistyötaitojen harjoitteleminen. 

1

Lähiympäristömme 
TEKIJÄT: ELINA KORKEALAAKSO, HANNELE HAASNOOT, MAARIT MAKKONEN JA PAULIINA POSTI

KOKKOLAN YLIOPISTOKESKUS CHYDENIUS LUOKANOPETTAJIEN AIKUISKOULUTUS 2020

Luokka-aste 
4.-6. luokka 

Tarvittavat 
materiaalit, tilat 

ym. 
Tarvitset tabletteja ja/tai 

tietokoneita. Tiloina 
toimii lähimetsä ja 

kirjasto sekä koulun tilat, 
jotka mahdollistavat 
yhteistoiminnallisen 

työskentelyn. 

Aikaresurssit 
Oppimisprosessi on 

jaettu viiteen 
oppimistehtävään, joihin 
on varattu 10 oppituntia. 
Oppitunnit voit suorittaa 

haluamallasi 
ajanjaksolla.

YMPÄRISTÖOPPI

1
ÄIDINKIELI JA 
KIRJALLISUUS

2
KUVATAIDE

3



Lähiympäristömme
Elina Korkealaakso, Hannele Haasnoot, 
Maarit Makkonen ja Pauliina Posti



Jakson lähtökohdat
Ohjata oppilasta luonnon tutkimiseen, eliöiden ja 
elinympäristöjen tunnistamiseen ja ekologiseen ajatteluun 
sekä ohjata oppilasta ihmisen rakenteen, elintoimintojen ja 
kehityksen ymmärtämiseen (YM T15)

Löytöretkelle monimuotoiseen maailmaan: Monipuolisten 
alueellisten esimerkkien ja ajankohtaisten uutisten avulla 
hahmotetaan Suomen, Pohjoismaiden, Euroopan ja muiden 
maanosien luonnonympäristöä ja ihmisen toimintaa. 
Keskeisiä näkökulmia ovat luonnon ja kulttuurien 
moninaisuuden arvostaminen sekä globaalin ymmärryksen 
vahvistaminen. Maailmankuvan ja sen alueellisen 
viitekehyksen rakentamisessa käytetään monipuolisesti 
karttoja ja muuta geomediaa. (YM S3)



Luokka-aste: 4-6 luokka

Ilmiö/Teema: Lähiympäristömme

Oppiaineet: Ympäristöoppi, äidinkieli 
ja kirjallisuus sekä kuvataide

Ajankohta: Alkusyksy tai loppukevät



Visualisointi



Opintojakson aikataulu

1. oppimistehtävä: ympäristöoppi: metsäretki, 3 x 45 min
2. oppimistehtävä: äidinkieli: kirjasto ja tiedonhaku, 3 x 45 min
3. oppimistehtävä: äidinkieli: juonikaavion laatiminen, 1 x 45 min
4. oppimistehtävä: kuvataide: animaatiohahmojen luominen, 2 x 45 min
5. oppimistehtävä: kuvataide: animaation tuottaminen, 2 x 45 min

Oppimiskokonaisuuteen voi käyttää yhden viikon tunteja niin, että jakaa 
jokaiselle päivälle omat oppimistehtävät.

Oppilaat kirjoittavat oppimispäiväkirjaa läpi projektin.



1. Oppimistehtävä: Metsäretki  
Tavoitteet:
Oppilaat tekevät tutkimus- kysymyksiä lähiympäristöstä (YM T4)
Oppilaat perehtyvät lähiympäristöön sen eliöstöön ja kasveihin ( YM T15)

Sisältöalueet:
Retket lähiympäristöön ja siinä tutkiminen (YM S3)
Oppilaat tekevät kysymyksiä lähiympäristönsä ilmiöistä, elollista ja elotonta luontoa, 
tutkimaan mitä kasveja ja eliöstöjä ympäristössä esiintyy (YM S4)

Laaja-alaisen osaamisen tavoitteet:
Opetuksessa vahvistetaan taitoa asettaa kysymyksiä ja hakea niihin vastauksia 
itsenäisesti ja yhdessä toisten kanssa havaintoja tehden sekä erilaisia tietolähteitä ja 
apuvälineitä hyödyntäen. (L1, L7)

Arviointi:
Opettajan antama formaalinen palaute, ohjaus ja tuki tutkimusprosessin edetessä

Arvioinnin kriteerit:
Oppilaat osaavat havainnoida lähiympäristöä, tunnistaa yleisempiä kasvilajeja ja 
eliöstöjä.
Oppilaat harjaantuuvat kysymysten muodostamisessa, joita voidaan käyttää 
tutkimusten lähtökohtina.

Oppiaineeseen liittyvät painotettavat työtavat:
Yksilötehtävät ja yhteistoiminnalliset pienryhmätehtävät
Monipuolinen oppimisympäristö: Toiminnallinen ja elämyksellinen retki 
lähiympäristöön ja kirjastoretki



1. Oppimistehtävä: Metsäretki 
Tavoitteet oppimistehtävälle: 
Tutkimuskysymysten muodostaminen

Oppimistehtävä:
Pienryhmissä etsitään oma paikka metsässä ja keskustellaan yhdessä, mistä ilmiöstä lähdetään etsimään lisää tietoa, esim. 
eläimet, linnut tai kasvit.

Työtavat: 
Yhteistoiminnallinen pienryhmä, koko luokan yhteiset keskustelut havainnoista

Käytettävä teknologia:
Tutkimuskysymykset paperilomakkeelle tai sähköisesti, kuvan ottoon tarvittava laite, mahdollisesti iNaturalist-sovellus

Muuta:
Opettaja huomioi etukäteen ennen metsäretkelle lähtöä oppilaiden turvallisuuteen liittyvät tekijät sekä oppilaiden 
aikaisemmat tiedot luontoon liittyvistä aihepiireistä.



2. Oppimistehtävä Tiedonhaku:
Kirjaston kirjoja sekä tieto- ja viestintäteknologian hyödyntäminen
Tavoitteet:
Oppilaat harjoittelevat tiedonhankintaa ja monipuolisten tietolähteiden 
käyttöä. (AI T7)
Sisältöalueet:
Etsitään tietoa eri lähteistä ja laajennetaan tietämystä luetun avulla. 
Harjoitellaan arvioimaan tekstien ja lähteiden luotettavuutta. (AI S2)
Laaja-alaisen osaamisen tavoitteet:
Opetuksessa vahvistetaan taitoa asettaa kysymyksiä ja hakea niihin 
vastauksia itsenäisesti ja yhdessä toisten kanssa havaintoja tehden sekä 
erilaisia tietolähteitä ja apuvälineitä hyödyntäen. (L1)
Arviointi:
Opettajan antama formaalinen palaute, ohjaus ja tuki tutkimusprosessin 
edetessä
Oppiaineeseen liittyvät painotettavat työtavat:
Yksilötehtävät ja yhteistoiminnalliset pienryhmätehtävät
Monipuolinen oppimisympäristö: Toiminnallinen ja elämyksellinen retki 
kirjastoon
Kuva: "book stack" by ginnerobot is licensed with CC BY-SA 2.0. 
To view a copy of this license, visit https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/ 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/


2. Oppimistehtävä Tiedonhaku:
Kirjaston kirjoja sekä tieto- ja viestintäteknologian hyödyntäminen
Tavoitteet oppimistehtävälle: 
Etsiä tietoa pienryhmän muodostamaan tutkimuskysymykseen.

Oppimistehtävä:
Tiedonhakua varten mennään retkelle kirjastoon .Oppilaat etsivät pienryhmissä kirjaston kirjoista sekä tieto- ja 
viestintäteknologiaa hyödyntäen tietoa koskien omaa tutkimuskysymystä. 

Työtavat: 
Yhteistoiminnallinen pienryhmätyöskentely tiedon etsimisessä.

Käytettävä teknologia:
Tabletti tai tietokone

Muuta:
Lähteissä painotetaan niiden luotettavuutta.



3. Oppimistehtävä: Animaation suunnittelu ja juonikaavion 
laatiminen
Tavoitteet: 

kannustaa ja ohjata oppilasta kielentämään ajatuksiaan ja 
harjoittelemaan kertovien, kuvaavien, ohjaavien ja yksinkertaisten 
kantaa ottavien tekstien tuottamista, myös monimediaisissa 
ympäristöissä (AI T10)

Sisällöt: 

Tuotetaan sekä fiktiivisiä että ei-fiktiivisiä monimuotoisia tekstejä 
omien kokemusten, havaintojen, ajatusten ja toisten tekstien pohjalta. 
(AI S3)

Laaja-alainen osaaminen:

Oppilaita ohjataan huomaamaan asioiden välisiä vuorovaikutussuhteita 
ja keskinäisiä yhteyksiä. (L1)

Työtavat: 

Yhteistoiminnalinen pienryhmätyöskentely animaation suunnittelussa.



3. Oppimistehtävä: Animaation suunnittelu ja juonikaavion 
laatiminen
Tavoitteet oppimistehtävälle: 
Konkreettisen juonikaavion laatiminen

Oppimistehtävä:
Pienryhmissä oppilaat suunnittelevat keräämänsä tiedon pohjalta animaation, jossa he vastaavat tutkimuskysymykseen.

Työtavat: 
Yhteistoiminnallinen pienryhmätyöskentely animaation suunnittelussa

Käytettävä teknologia:
Paperinen tai BookCreator pohja, johon täydennetään piirretään ja kirjataan animaation vaiheet.

Muuta:
Opettaja saa itse valita, millaiselle alustalle hän haluaa kerätä oppilaiden suunnitelmat



4. Oppimistehtävä: Animaation taustojen ja hahmojen luominen
Tavoitteet:
Ohjata oppilasta käyttämään monipuolisesti erilaisia 
materiaaleja,tekniikoita ja ilmaisun keinoja sekä 
harjaannuttamaan kuvan tekemisen taitojaan. (T4)

Sisältöalueet:
Opetuksen sisällöt valitaan erilaisista ympäristöistä. 
Sisältöjä valitaan monipuolisesti rakennetuista ja luonnon 
ympäristöistä. (S2)

Laaja-alainen osaaminen:
Oppilaita kannustetaan kokeilemaan erilaisia ilmaisutapoja 
ja nauttimaan tekemisen ja ilmaisun ilosta. Kulttuurinen 
osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (L2)

Arviointi: Oppilas osaa soveltaa erilaisia materiaaleja, 
tekniikoita ja ilmaisukeinoja kuvallisessa tuottamisessaan

Oppiaineeseen liittyvät painotettavat työtavat:
Yksilötehtävät ja yhteistoiminnalliset pienryhmätehtävät.
Monipuolinen oppimisympäristö: Kirjasto sekä tieto- ja 
viestintäteknologia oppimisympäristönä. 



4. Oppimistehtävä: Animaation taustojen ja hahmojen luominen
Tavoitteet oppimistehtävälle: 
Kuvallinen ilmaisutaito

Oppimistehtävä: 
Oppilaat luovat pienryhmissä taustat ja hahmot animaatiota varten. Taustojen ja hahmojen tulee vastata 
tutkimuskysymystä koskevaa lähiympäristöä. Oppilaat saavat itse päättää, mistä materiaaleista he luovat animaation 
hahmot sekä taustan tai opettajana voit määrittää käytössä olevat materiaalit.

Työtavat: 
Yhteistoiminnallinen pienryhmätyöskentely animaation hahmojen ja taustan luomisessa.

Käytettävä teknologia:
-

Muuta:
Oppilaat saavat itse päättää, mistä materiaaleista he luovat animaation hahmot sekä taustan tai opettajana voit määrittää 
käytössä olevat materiaalit. 



5. Oppimistehtävä: Animaation tuottaminen ja katsominen
Tavoitteet: 
Ohjata oppilasta käyttämään monipuolisesti erilaisia materiaaleja, 
tekniikoita ja ilmaisun keinoja sekä harjaannuttamaan kuvan tekemisen 
taitojaan. KU (T4)

Sisältöalueet: 
Ympäristön kuvakulttuurit: Opetuksen sisällöt valitaan erilaisista 
ympäristöistä, esineistä, mediakulttuureista ja virtuaalimaailmoista. 
Sisältöjä valitaan monipuolisesti rakennetuista ja luonnon ympäristöistä 
sekä mediasta. KU (S2)

Laaja-alainen osaaminen: 
Oma tuottaminen: oppilaat oppivat animaation tekemistä. Oppilaita 
kannustetaan toteuttamaan tvt:n avulla ideoita yksin ja yhdessä toisten 
kanssa. Tieto- ja viestintäteknologinen osaaminen (L5)

Arviointi:
Opettajan antama formaalinen palaute, ohjaus ja tuki animaation 
tekemisen edetessä

Oppiaineeseen liittyvät painotettavat työtavat:
Yhteistoiminnalliset pienryhmätehtävät
Kuva: "camera 004" by Filippo C is licensed with CC BY-SA 2.0. To view a copy of this 
license, visit https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/ 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/


5. Oppimistehtävä: Animaation tuottaminen ja katsominen
Tavoitteet oppimistehtävälle: 
TVT-taidot,animaation tuottaminen

Oppimistehtävä:
Tuotetaan animaatio Stop Motion-sovelluksella. Oppilaat kuvaavat animaation, jossa he esittelevät tutkimuskysymyksen 
sekä vastaavat siihen kuvan ja äänen avulla.

Työtavat: 
Yhteistoiminnallinen pienryhmätyöskentely animaation kuvaamisessa

Käytettävä teknologia:
Animaatio kuvataan iPadeilla tai tableteilla esimerkiksi StopMotion sovelluksella. Voit halutessasi hyödyntää myös muita 
animaation luomiseen soveltuvia sovelluksia.

Muuta:
Oletetaan, että animaation kuvaaminen on oppilaille jo entuudesta tuttua.



https://www.thinglink.com/scene/1451548393791815681

https://www.thinglink.com/scene/1451548393791815681
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