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Vilka kunskaper och fardigheter kommer barnen att behova i framtiden? Det ar en fraga som ska
tas i beaktande redan i smabarnspedagogiken, eftersom det dr dd man redan boérjar ldgga
fundamentet som dessa kunskaper och fardigheter senare byggs pa. Det ar svart att spa om
framtiden, men det ar mycket sannolikt att man aven i framtiden behdver kunna l6sa
komplicerade problem. En av utbildningsstigens centrala uppgifter ar saledes att utveckla barnets
problemldsningsfardigheter. Dessa fardigheter ar mycket centrala dven med tanke pa
utvecklingen av barnets tdnkande oOverlag (Schoenfeld, 1985). Problemldsningsuppgifter som
verksamhetsmiljon gett upphov till tas upp aven i dokumenten som satter ramarna for
smabarnspedagogiken. Problemldsningsuppgifterna forknippas ofta med utvecklingen av barnets
tankande och formaga att lara sig nytt.

Vad ar ett problem?

Ett problem kan vara en situation dar manniskan vill uppna nadgot men vet inte hur hon ska g3 till
vaga for att hon ska ha méjlighet att géra det (Newell & Simon, 1972). Allt kan alltsa inte betraktas
som problem, utan det maste finnas en lucka mellan den rddande situationen och situationen som
man vill uppna - en lucka som det inte finns ndgon uppenbar 16sning till. Begreppet problem ar
saledes subjektivt till sin natur, och det ar olika situationer som olika barn upplever som problem.
Ett barn kan mycket rutinmassigt komma fram till 16sningen till en uppgift, medan ett annat
behdver jobba en langre tid for att hitta en |6sning.

Problemldsningsuppgifter

| en god probleml6sningsuppgift far barnen majlighet att utnyttja kunskap de redan tillagnat sig
i en ny kontext och utmana sitt eget tinkande. Problemldsning kraver framfor allt kreativitet och
ihardighet. Kreativt tinkande ar nédvandigt for att man ska kunna hitta pa olika 16sningsidéer,
medan ihardighet 3 sin sida kravs for att man ska orka jobba med uppgiften och vid behov bérja
om fran boérjan. Kanslorna som problemldsningsuppgifterna ger upphov till ar betydelsefulla for



I6sningsprocessen. Det ar upptackargladje och forstarkt sjalvfértroende som utgoér beléningen i
problemldsningsuppgifter, men dven kanslor som ar nagot svarare att hantera, sdsom besvikelse
och frustration, ar en naturlig del av en problemldsningsprocess. Lararen har i uppgift att stéda
barnet nar olika kadnslor kommer upp till ytan, sa att barnet trots kidnslorna kommer vidare i
uppgiften och upplever till sist att hen kan lyckas med uppgiften. Ocksa de I6sningsalternativ som
inte direkt har lett till 6nskat resultat borde gas igenom med barnet, eftersom man kan lara sig
sven av dem. Aven dessa l6sningsférsok kan innehalla idéer som kan hjilpa en att komma
narmare onskat resultat.

Problemldsningsuppgifter kan vara 6ppna eller slutna. | 6ppna uppgifter kan situationen i borjan
och i slutet av I6sningsprocessen samt sjdlva processen innehalla ett flertal olika alternativ. Det
ar vanligt att smd barn har en helt annan uppfattning om ett problem an den som den vuxna
forestallt sig pa forhand. Med hjalp av olika 6ppna problemlésningsuppgifter far barnen mojlighet
att utmana sina kunskaper och fardigheter pa flera olika satt. En 6ppen problemlésningsuppgift
kan exempelvis vara en situation dar barnen har gravt en stor grop mitt i sandlddan och fyllt den
med vatten. Barnen borjar tillsammans fundera pa hur gravmaskinen skulle kunna komma till
andra sidan av gropen. Problemldsningsprocessen i uppgiften ar 6ppen, eftersom det finns flera
olika l6sningsalternativ. Barnen kan foresla till exempel att man bygger en bro 6ver gropen eller
att man forst tommer gropen for att kunna kora till andra sidan eller att man ska bygga vingar pa
gravmaskinen.

Olika faser i problemlésningsprocessen

Polya (1945) har identifierat fyra olika faser som en problemldsningsprocess bestar av. Forst
behdver man forstd problemet och sedan gora upp en plan fér hur det kan I6sas, varefter planen
forverkligas, och till sist analyserar man resultatet. Dessa fyra faser ar ofta latta att identifiera i
en problemlosningsprocess, aven om de i verkliga problemldsningssituationer bade upprepas och
delvis dverlappar varandra. Harnast ska jag ge en narmare inblick i de olika faserna med hjalp av
exemplet med gravmaskinen som man ville fa till andra sidan av gropen i sandladan.

Forst behover barnen forstd problemet, dvs. det faktum att det inte ar moijligt for
gravmaskinen att komma till andra sidan av gropen. Nar barnen foérstar problemet kan de ocksa
bli intresserade av det, och det vicks en dkta vilja hos barnen att fa problemet |6st. Lararen har i
uppgift att stoda barnens forstaelse och att forsidkra sig om att alla forstatt problemet. Man kan
narma sig problemet genom att verbalisera eller modellera det eller genom att rita illustrerande
bilder eller ocksd genom att forenkla problemet eller spjalka upp det i mindre delar. Lararen kan
visa for barnen att man i nuldget inte kommer till andra sidan av gropen med gravmaskinen.
Dessutom kan man prova vad som hinder om man kor ner gravmaskinen i gropen som ar fylld
med vatten.
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Nar det gors upp en plan for hur problemet kan [6sas behéver man se till att man vet
vad som kravs for att man ska kunna fa klarhet i det. Man kan hitta en lamplig I6sning genom
forsok och misstag eller genom att reflektera éver problemet en langre stund. Lararens uppgift
ar att vagleda barnet att hitta olika |6sningsmojligheter med hjalp av fragor och forsiktiga



instruktioner. Lararen bor dock medvetet undvika fardiga svar sa att barnet far mojlighet att sjalv
utveckla sina egna ldsningsalternativ. Medan barnet funderar 6ver problemet kan lararen
tillsammans med hen fundera pa hur de sjalva har kommit 6ver vattnet. Kan samma I6sning
fungera dven for gravmaskinen? Darefter kan ett av barnen foéresla att man bygger en bro 6ver
gropen. | sa fall gller det att fundera ut vilken typ av bro som skulle |6sa problemet. Planen
behdver dtminstone ta i beaktande byggmaterialet samt bredden och langden pa bron, sa att
gravmaskinen kan komma till andra sidan av gropen. De knep man tidigare drog nytta av for att
illustrera och f4 en battre forstdelse for problemet kan dven anvandas till att konkretisera
I6sningsplanen.

Nar planen sedan forverkligas bér man utga fran idéen dar barnen tillsammans borjar
bygga en bro i enlighet med det som de sinsemellan kommit éverens om. Lararen har i uppgift
att stoda forverkligandet framfor allt genom att ge barnen tillgang till allt material de behoéver.
Nar det géller smabarn ar det ocksa viktigt att vid behov under hela processen stéda barnens
fardigheter att styra sin egen aktivitet for att problemldsningsprocessen kan framskrida och for
att man dven far mojlighet att testa [6sningar man hittat pa. Vid behov kan man ocksa ta en titt
pa det man redan gjort och prova pa nagot nytt som avviker fran den ursprungliga planen.

I

" W Avslutningsvis behdver man reflektera 6ver 16sningen. Kunde problemet l6sas? Hur
kom man fram till I6sningen? Kan samma l6sningsmodell fungera i ndgon annan kontext som
barnen kanner till? Nar bron star klar kan man ockséd fundera pd om den ldmpade sig for
gravmaskinen och om den bar gravmaskinen under hela leken. Var annars finns det broar och
varfor byggs de? Reflektionerna kring l6sningar bidrar till problemldsningsfardigheterna, och
barnen blir bekanta med annu fler satt att 16sa problem pa.
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