Pyorivien kappaleiden tormays tasossa



kiekko

tanko

Tassa paketissa on simuloitu kahden pyérivan kappaleen tormayksia

Algodoo:

learning. The P
on videoitt
kuvaajissa |

Algodoo-ohjelmalla, algodoo.com [Gregorcic, Bor; Bodin, Madelen:

Atool for encouraging creativity in physics teaching and

nysics Teacher, 55 (1), pp. 25-28, 2017]. Simulaatiot
minka lisaksi kappaleiden ominaisuudet on annettu
a taulukoissa.

Simulaatioissa pyoriva kiekko osuu aluksi paikoillaan olevaan

tankoon eika

kitkattom
alaspain.

Simulaat
akseliin,

muita kappaleita ole. Voi ajatella, ettd kappaleet ovat

alla jaalla ja tilanne on kuvattu videoissa suoraan ylhaalta

joita on kaksi. Yhe
joka sallii tangon

essa tanko on kiinnitetty keskipisteestaan
nyoria mutta ei liikkua. Toisessa tanko on

vapaa ja se paasee seka liikkumaan etta pyorimaan.

Materiaali on tarkoitettu sailymislakien tai pydrimisen mekaniikan

demonstraation tai harj
materiaali
lisamateri

kappaleic

n tueksi on e
aali, jossa tor

|

T

oitustehtdvan pohjaksi. Tassa jaetun

lisesta pyynnosta saatavilla myos opettajan

aykset on ana

en energiat, liikemaarat ja ki

ysoitu laskemalla
Imaliikemaarat.



