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Harjoitustehtava 16
\ ‘ QGlIS-harjoituksia:
Visualisointityokaluja
Nylander, A. & Muukkonen, P. (2023)

Johdanto

Tama harjoitus sisaltda kolme tehtavad, joiden tarkoituksena on esitella erilaisia
visualisointimenetelmid ja QGIS:n visualisointityokaluja. Kannattaa luoda tata harjoitusta (ja muita
kurssikertoja) varten oma kansio, jonne voi tallentaa tehtévissé luotuja tiedostoja. Apua
visualisointiin 16ytyy esimerkiksi Avointen oppimateriaalien kirjastosta 10ytyvisté ohjekorteista:

https://aoe.fi/#/kokoelma/125

Tehtava la
1. Mene Traficomin tiedostolatauspalvelu Oskariin: https://julkinen.traficom.fi/oskari/

2. Valitse Karttatasot-valikosta Aluejaot-nimikkeen alta Kuntarajat, jolloin Suomen kuntajako
ilmestyy kartalle. Hae sitten myos DepthArea_A- ja DepthContour_L-tasot, jotka siséltavat
merialueiden ja suurimpien jarvien syvyysalue- ja syvyyskayrdaineistot. Tutustu tason nimen
oikealla puolella olevaa infopainiketta painamalla tasojen metatietoihin: miten aineisto on tuotettu?

3. Klikkaa sitten Latauskori-painiketta, ja valitse Kuntarajat rajausvaihtoehdoksi. Aineistoja pystyy
lataamaan myds muilla aluerajauksilla, mutta ladataan talla kertaa aineistot Helsingin alueelta.

Klikkaa siis seuraavaksi Helsinkia kartalta, jolloin Helsingin alueen polygoni pitdisi tulla
korostettuna nakyviin. Paina Siirra latauskoriin -painiketta. Siirry latauskoriin ja lataa aineistot
(sdhkopostiosoite vaaditaan).

4. Aineistojen latauslinkki pitaisi seuraavaksi tulla valitsemaasi sdhkdpostiosoitteeseen. Lataa
aineistot, ja pura ne kurssikerran kansioosi.

5. Kdynnistd QGIS ja tuo sinne asken lataamasi syvyysalue- ja syvyyskayraaineistot Add Vector
Layer -toiminnon avulla. Kun olet tuonut tasot, tutustu niiden attribuuttitaulukoihin. Mita
tarkoitetaan VALDCO-, DRVALL1- ja DRVAL2-arvoilla?

6. Klikkaa seuraavaksi Add WFS Layer -painiketta ja yhdista Helsinki Region Infosharen (HRI)
WEFS-palveluun (https://kartta.hel.fi/ws/geoserver/avoindata/wfs?request=getCapabilities).

-Hae Seutukartta_aluejako_kuntarajat-niminen taso ja tuo se kartalle.

-Valitse Helsingin kaupunki kuntarajat-tasosta ja tallenna se omana tasona kurssikerran kansioosi.
Voit valita sen esimerkiksi kayttamalla Select Features by Area or Single Click -painiketta (Saat
tdman ja muutaman muun painikkeen nékyviin klikkaamalla QGIS:n perusnakyman ylépaneeleja ja
rastittamalla Selection Toolbar -kohdan) tai valitsemalla kyseisen rivin attribuuttitaulukosta.

Laatijat: Tama materiaali on laadittu CRITICAL-tutkimushankkeessa
Alex Nylander & Petteri Muukkonen* (2020-2023), jota on tukenut Strategisen tutkimuksen
Geotieteiden ja maantieteen osasto, neuvosto (STN). Lisdksi materiaalin laatimista ovat tukeneet
Helsingin yliopisto & HY+ Opettajien akatemia, Helsingin yliopisto seka HY+. Tekstid ja
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-Tallenna taso esimerkiksi nimella hki klikkaamalla kuntatason nimed ja valitsemalla Export >
Save Selected Features as....
-Voit poistaa kuntarajat-tason ja jattaa pelkan hki-tason nékyviin

7. Tuodaan seuraavaksi kartalle HRI:n WFS-palvelusta Maavesi_merialue-taso, joka sisaltda
Helsingin aluevedet polygonina. Tallenna taso kurssikerran kansioosi nimell& hki_meri.

8. Tarkastellaan seuraavaksi karttandkymag, jossa pitdisi olla néakyvissa Helsingin rajat, merialueet,
syvyysalueet ja syvyyskayrat sisaltavat tasot. Nyt voidaan huomata, ettd syvyysalueet ja
syvyyskayrat kuitenkin ulottuvat Helsingin aluevesien ulkopuolelle. Jotta ndma tasot kattaisivat
vain Helsingin aluevedet, niitd taytyy hieman leikata.

-Etsi esimerkiksi Processing Toolboxista GDAL-tyokalu Clip vector by mask layer.

-Aseta Input layeriksi syvyysaluetaso (DepthArea_APolygon) ja Mask layeriksi Helsingin aluevedet
sisaltava taso (hki_meri). Voit jattdd Clipped (mask) -kentan tyhjaksi ja tallentaa tason véliaikaisena
tasona. Kun analyysi on suoritettu, kannattaa kuitenkin vaihtaa véliaikaisen tason nimi kuvaavaksi
(kuten ”syvyysalueet_hki”).

-Leikkaa seuraavaksi samalla tavalla syvyyskayrét ja tallenna taso kurssikerran kansioosi esim.
nimelld DepthContours_hki. Laita syvyyskayrétaso pois nakyvista.

HUOM! Voit tallentaa tasot myds gpkg (GeoPackage) -muodossa, jolloin saattaa tulla
seuraavanlainen virheilmoitus:

Warning 1: A geometry of type MULTIPOLYGON is inserted into layer DepthArea_APolygon of geometry
type POLYGON, which is not normally allowed by the GeoPackage specification, but the driver will
however do it. To create a conformant GeoPackage, if using ogr2ogr, the -nlt option can be used to
override the layer geometry type. This warning will no longer be emitted for this combination of layer and
feature geometry type.

Analyysin pitéisi onnistua virheilmoituksesta huolimatta, vaikka tallentaisitkin tasot gpkg-
formaatissa.

9. Nyt on saatu Helsingin aluevesien syvyysalueet nékyviin. Taso ndyttaa kuitenkin epéaselvalta,
siella ndkyy syvyysalueiden/-kéyrien lisaksi yliméaréisia viivoja (kuva 1):

Kuva 1.
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Kuten aiemmin syvyysaluetason attribuuttitaulua tarkastelemalla huomattiin, taso koostuu lukuisista
polygoneista. Jostain syysté tassé aineistossa samakin syvyysalue on voitu jakaa useammaksi
polygoniksi, vaikka alueet olisivat keskenadn vierekkaiset. Jotta tasosta saadaan yliméaaraiset viivat
pois, taytyy polygoneja yhdistéa. Dissolve-toiminnolla voidaan yhdistdd saman syvyysluokan
polygonit yhdeksi (multi)polygoniksi.

-Etsi Dissolve-tyokalu

-Aseta Input layeriksi &sken luomasi véliaikainen taso (syvyysalueet_hki tms.)

-Aseta Dissolve field(s)-kohtaan jokin taso, jolla voidaan erottaa syvyysalueet toisistaan
(esimerkiksi DRVALL, kuva 2).

-Tallenna taso kurssikerran kansioosi esimerkiksi nimella DepthAreas_hki ja paina Run.

w

Parameters Log Dissolve

Input layer

This algorithm takes a vector layer and

= . - p combines their features into new
en L npedl(mask)) [ERSG067] [ng] % = features. One or more attributes can
Selected features only t?e specified to dissolve features
belonging to the same class (having
Dissolve field(s) [optional] the same value for the specified
attributes), alternatively all features
DRVAL1 can be dissolved in a single one.
Dissolved All output geometries will be
P - converted to multi geometries. In case
[Lreate temporary layer| ~w|| |the inputis a polygon layer, common
boundaries of adjacent polygons bein
v/| Open output file after running algorithm dissolved will get] erase; v g
0% Cancel
Advanced ¥ |Run as Batch Process... Run Close Help

Kuva 2.

10. Kun avaat tason attribuuttitaulukon, voit nahda, etta jokaista syvyysaluetta kuvaa enaa yksi rivi
— toisin sanoen kukin syvyysalue muodostaa yhden (multi)polygonin, jotka on helppo visualisoida.

Visualisoidaan syvyysalueet siniselld skaalalla siten, ettd matalimmat vedet ovat vaaleimpia.

-Klikkaa tason nimeé hiiren oikealla nappéimella ja valitse Properties = Symbology

-Valitse symbolointitavaksi Categorized, valueksi esim. DRVAL1 ja Color rampiksi Blues ja paina
Classify-painiketta

-Voit halutessasi muokata luokkien vérejé esimerkiksi tuplaklikkaamalla luokkasymboleita. Pohdi,
mitk& ovat tassé tapauksessa jarkevia vérivalintoja.

-Jotta syvyysalueiden reunat eivat nayttdisi suttuisilta, kannattaa kaventaa syvyysalueiden
adriviivoja. Tamé onnistuu yhté lailla klikkaamalla luokkasymboleita ja valitsemalla Simple Fill >
Stroke width.

-Valitse mielestasi sopiva aariviivan paksuus ja vaihda se jokaiselle luokalle
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11. Jat& nékyviin vain hki- ja DepthAreas_hki-tasot. Valitse mielestési sopiva vari maa-alueille (hki)
ja katso, ettd DepthAreas_hki-taso on tasovalikossa hki:n yl&puolella. Nakymasi voi ndytt&a
esimerkiksi talta (kuva 3):

Kuva 3.

12. Vie seuraavaksi kartta taittonakymaan (Project = New Print Layout). Pohdi, kummin pdin
layout toimisi paremmin: Layoutin kokoa, muotoa ja suuntausta voi muuttaa klikkaamalla hiiren
oikealla ndppéimella tyhj&a valkoista pohjaa ja valitsemalla Page properties.

-Liséa sitten kartta, legenda, pohjoisnuoli, mittakaava ja halutessasi otsikko
-Mieti kohteiden sijoittelua — mihin kohtaan mikakin elementti kannattaa sijoittaa?
-Muokkaa legendan nimikkeet kuvaaviksi

Tallenna kartta sitten kuvaksi ja liita se raporttiisi. Pohdi myds, missa mielestési onnistuit ja mité
olisit mahdollisesti voinut tehdé toisin.
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Tehtava 1b:

1. Laita luomasi syvyyskayrataso (DepthContours_hki tms.) péélle, ja aseta se paallimmaiseksi.
Voit huomata, ettéd syvyyskayrat nayttavat melko epaselviltd, ennen kaikkea kauempaa katsottuna.
Avaa tason attribuuttitaulu ja tarkastele VALDCO-saraketta.

Kuten taulukosta nakyy, aineisto sisaltaa syvyyskayria myos 3 ja 6 metrin syvyyksista. Talla kertaa
meille kuitenkin riittd4 10, 20 ja 50 metrin kdyrat, joten 3 ja 6 metrin kéyrat voidaan poistaa.

Klikkaa kynan kuvaketta (Toggle editing mode) attribuuttitaulun yl&osan valikosta. Klikkaa sitten

“ _painiketta (Select features using an expression) ja valitse 3 ja 6 metrin kdyrat aineistosta
esimerkiksi seuraavalla lausekkeella:

"VALDCO" < 10

Tarkista, ettd oikeat rivit on valittu, ja poista ne sitten klikkaamalla yl&valikon roskakorin kuvaa
(Delete selected features).

2. Nyt aineisto siséltaa vain 10, 20 ja 50 metrin korkeuskéyria. Kokeile vaihtaa syvyyskayrien vari
esim. mustaksi ja muuttaa viivan paksuutta.

Vaihda sitten syvyyskayraaineiston symbolointitavaksi Categorized, valueksi VALDCO ja Color
rampiksi Blues (kuten edellisen tehtdavéan 10. kohdassa).

Kokeile sitten vaihtaa syvyyskayrien paksuutta tuplaklikkaamalla luokkasymboleita ja vaihtamalla
Width-arvoa (oletus 0,26 mm). Kokeile eri paksuuksia, ja pohdi mik& niisté4 voisi olla sopiva. Kun
olet tyytyvdinen valintaasi, tallenna muutokset.

Ovatko mielestési kategorisoidut syvyyskayrat paremmat kuin yksivariset, esim. mustat, kayrat?
Voit halutessasi muuttaa kadyrét taas yksivariseksi vaihtamalla symbolointitavaksi Single symbolin.
Perustele valintasi raportissasi.

3. Viedaan seuraavaksi kartta taittonakyméaan. Koska kyseessa on samanmuotoinen kartta kuin
tehtdvassa la tehty, voidaan kayttaa siina tehtavassa luotua layoutia. Klikkaa siis Project >
Layouts ja valitse edellisessé tehtévassa kayttamasi layout. Mikéli Layouts-lista on tyhja, luo
tuttuun tapaan uusi layout klikkaamalla New Print Layout....

4. Muokkaa tarvittaessa layoutin asetuksia Page properties -valikossa. Lisaa sitten kartta, legenda,
mittakaava, pohjoisnuoli ja otsikko. Huolehdi jalleen, ettd legendan nimikkeet ovat kuvaavia. Pohdi
myd@s, onko legendassa joitakin kohteita, joilla ei ole informaatioarvoa ja jotka voidaan siten
poistaa.

5. Vie kartta kuvaksi ja liita se raporttiisi.
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Tehtava 2:

Kokeillaan viel& kolmatta visualisointitapaa kyseiseen aineistoon, ja tutustutaan samalla hieman
QGIS:n efektityokaluihin.

1. Luodaan ensiksi vektoritaso, joka kattaa ainoastaan Helsingin maa-alueet. Tdma voidaan tehda
esimerkiksi Difference-tydkalua kéyttamalla.

Aseta Input layeriksi hki-taso ja Overlay layeriksi DepthAreas_hki-taso (syvyysaluetaso). Tallenna
taso kurssikerran kansioosi esimerkiksi nimelld hki_maa.

2. Klikkaa sitten Layers-valikosta aktiiviseksi DepthAreas_hki-taso, ja valitse esimerkiksi Select
Features by Area or Single Click -tyokalulla matalimman veden (0—10 m) syvyysalue. Klikkaa
sitten DepthAreas_hki-tasoa hiiren oikealla nappaimelld ja valitse Export > Save selected features
as....

Tallenna taso kurssikerran kansioosi esimerkiksi nimelld area0—10. Toista sitten sama muille
syvyysalueille (10-20, 20-50 ja 50-).

3. Klikkaa tasot nakyvistd lukuun ottamatta dsken luomiasi area- tasoja ja hki_maa-tasoa. Klikkaa
ensin hiiren oikealla hki_maa-tasoa ja valitse Properties > Symbology (kuva 4). Paina sitten
ylhaalta Simple Fill -painiketta ja rastita alhaalta Draw Effects -painike. Klikkaa sitten sen oikealla
puolella olevaa tahtisymbolia.

= Single Symbol v

~ W Fill &
M simple Fill

[ !

Symbol layer type Simple Fill -

Fll color I - <.
Fill style B solid ~ | €
Stroke color [ Idg=t
Stroke width 0,260000 % | Millimeters v déL
Stroke style No Pen MRS
Join style B Bevel R ES
x |0,000000 =
Offset | Millimeters MRES
>

y |0,000000

v/ Enable symbol layer QéL V| Draw effects | 7,7
Kuva 4.
4. Rastita avautuvan ikkunan ylavalikosta Inner Shadow ja klikkaa se aktiiviseksi. Kokeile muokata

Blur radius -kohdan arvoja ja katso miten se vaikuttaa sithen milta taso nayttaa. Voit esimerkiksi
kokeilla arvoja 0,4 mm ja 0,2 mm (kuva 5). Muut asetukset voit halutessasi jattaa oletuksiksi.



"‘ strateginen TuTkIMUS C ‘ m HY+ ' RacDbéEMRYS,

Effect type|]nner Shadow v |
Offset () |135° B
0,4000 2| Millimeters v |
Blur radius | 0,2000 2| [Millimeters v |

Opadty - 11000% o
cor ([ -

Blend mode |Multiply v |
Draw mode |Render and modify v |
Kuva 5.

Tallenna sitten muutokset.

5. Toista seuraavaksi samat muokkaukset ensin Area0-10-tasolle ja sitten jarjestyksessa muille
syvyysaluetasoille.

Tuloksena syntyy kolmiulotteisemman nakdinen syvyyskartta, joka voi ndyttaa esim. talta (kuva 6):

Kuva 6.

Jos tasot nayttavat kummalliselta, kokeile saatéa niiden jarjestysta Layers-valikossa. Paras jarjestys
voi olla se, ettd syvimmaét vesialueet ovat valikossa ylimpand ja hki_maa-taso alimpana.
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6. Nyt voit vield hienosaataa véreja ja muita ominaisuuksia. Kun tunnet olevasi valmis, vie kartta
jalleen taittondkymaan ja lisaé olennaiset elementit edellisien tehtavien tavoin. Tallenna sitten kartta
kuvaksi ja lisaa se raporttiisi.

Pohdi, mik& tekemistasi kolmesta kartasta on mielestasi paras. Perustele valintasi. Pohdi myaos,
mihin tarkoituksiin ja/tai minkalaisten analyysien pohjana ndita karttoja ja aineistoja voisi kayttaa.



