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Agenttinen tekoäly (agentic AI). Tekoälyagentit suunnittelevat ja toteuttavat tehtäviä itsenäisesti tai vuorovaikutuksessa käyttäjän, toisten sovellusten tai toisten agenttien kanssa. Agentit ovat pitkälti itseohjautuvia, eli ne voivat korjailla ja parannella omaa toimintaansa, asettaa itselleen tehtäviä, ja tuottaa ennakoimattomiakin lopputuloksia. Agenttinen tekoäly viittaa usean tekoälyagentin muodostamaan järjestelmään, jossa agentit työskentelevät yhdessä tietyn tavoitteen saavuttamiseksi ja voivat (lähes) automatisoida kokonaisia työnkulkuja. 
Algoritmi. Ennalta määritetty vaiheittainen menetelmä tietyn ongelman ratkaisemiseksi – ohje, sääntö tai resepti. Algoritmeja on erilaisia, eri käyttötarkoituksiin. Koneoppimisessa käytetyt algoritmit toteutetaan ohjelmoimalla ja niiden avulla voidaan käsitellä esimerkiksi kuvia, ääntä tai tekstiä. (Tieteen termipankki)
Avainsanahaku (keyword search). Tiedonhaun kontekstissa avainsanahaku viittaa sellaiseen hakuun, jossa käyttäjä syöttää hakukenttään hakusanan, -fraasin tai –lauseen, jota hakukone sen jälkeen etsii esimerkiksi viitetietokannasta, hakemistosta tai muusta aineistosta. Hakukone palauttaa sellaiset hakutulokset, joissa esiintyy käyttäjän antamat avainsanat juuri niin kuin ne on kyselyyn syötetty.
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Boolen operaattorit. Boolen operaattoreita käytetään tietokannoissa sekä internetin hakukoneissa hakukyselyn muodostamiseen. Operaattoreilla yhdistetään hakusanoja hakulauseiksi ja rajataan hakutuloksia. Perusoperaattorit ovat AND, OR ja NOT. (UEF)
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Creative Commons (CC) -lisenssit. CC-lisenssin avulla teoksen tekijän oikeuden haltija kommunikoi käyttäjälle, katsojalle tai kokijalle, mitä tämä voi tehdä teoksella. Voiko teosta esimerkiksi kopioida, jakaa, muunnella tai käyttää kaupallisesti ja millä ehdoilla? (Creative Commons Suomi)
Chatbotti (tai keskustelubotti, chatbot). Tietokoneohjelma, joka pyrkii simuloimaan ihmisten välistä keskustelua. Chatbotti voi olla sääntö- tai tekoälypohjainen. Esimerkkejä tekoälypohjaisista chatboteista: Microsoft Copilot, Claude, ChatGPT, Lumo ja Perplexity.
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Datan annotointi. Metatiedon (tietoa kuvailevan tiedon) tuottaminen aineistoon. Koulutusdatan annotointi on vaihe koneoppimismallin kehittämisessä. Esimerkiksi: jos kehitetään koneoppimismallia, jonka tehtävänä on tunnistaa valokuvista kissoja, tarvitaan ensin koulutusaineisto, joka sisältää kuvia kissoista sekä vaikkapa kuvia linnuista ja autoista. Jokaisen kuvan yhteydessä mallille kerrotaan, onko kuvassa kissa, lintu vai auto (= kuva annotoidaan). Näin malli oppii yhdistämään tietyt pikselikuviot kissaan. Jotkut koneoppimismallit ovat itseoppivia, eivätkä edellytä annotoitua koulutusdataa.
Deep research. Deep research on tekoälypohjaisten chatbottien tiedonhakuun kehitetty agenttinen ominaisuus, jossa käyttäjä ensin esittää kysymyksen tai aiheen, josta haluaa löytää tietoa. Tämän jälkeen tekoäly1) tulkitsee syötteen; 3) pilkkoo tiedonhakutehtävän pienempiin osiin; 3) etsii tietoa itsenäisesti eri lähteistä; 4) ja lopuksi yhdistää tiedonhakujen tulokset raportiksi.
Disinformaatio. Tarkoituksella levitetty väärä tai harhaanjohtava tieto.  
Dokumentointi. Hyvän tieteellisen käytännön (HTK) -periaatteet edellyttävät, että “tutkimus suunnitellaan ja toteutetaan ja siitä raportoidaan --- tieteelliselle tiedolle asetettujen vaatimusten edellyttämällä tavalla.” (ks. myös: Hyvä tieteellinen käytäntö) Tutkimuksen tarkka raportointi edellyttää sitä, että koko tutkimusprosessi on dokumentoitu – eli tutkija on kirjannut muistiin esimerkiksi kaikki tutkimusaineiston keräämiseen, käsittelyyn ja analysointiin liittyvät valinnat, toimenpiteet ja ajatukset. Sama pätee tekoälysovellusten hyödyntämiseen tutkimuksessa: jotta sovellusten käyttö tutkimusprosessissa voidaan raportoida, tulee tekoälyä hyödyntäessä pitää kirjaa sen käytöstä.
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Generatiivinen tekoäly, generointi. Generatiivinen tekoäly tuottaa koulutusdatansa pohjalta – eli generoi – uutta sisältöä, kuten tekstiä, kuvia, musiikkia tai koodia. (AtAI)
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Hallusinointi. Myös sepittäminen. Generatiivisen tekoälyn tuottamaa virheellistä, tekaistua tai todellisuuteen perustumatonta tietoa, jonka tekoälysovellus esittää faktana. (AtAI)
Human-in-the-loop (HITL). Suunnitteluperiaate ja toimintamalli, jossa käyttäjä on osa tekoälyjärjestelmän päätöksentekoprosessia. Ihminen siis valvoo ja ohjaa tekoälyjärjestelmän toimintaa sekä varmistaa ja hyväksyy sen tekemät päätökset. (Resaro)
Hyvä tieteellinen käytäntö (HTK). “Tieteellinen tutkimus voi olla eettisesti hyväksyttävää ja luotettavaa ja sen tulokset uskottavia vain, jos tutkimus on suoritettu hyvän tieteellisen käytännön (HTK) edellyttämällä tavalla. Hyvän tieteellisen käytännön perusperiaatteita ovat eurooppalaisen tutkimuseettisen ohjeistuksen mukaan luotettavuus, rehellisyys, arvostus ja vastuunkanto.” (TENK)

[bookmark: _I]I
Ihmiskeskeinen tekoäly (Human-centered AI). Suunnitteluperiaate ja tutkimusala, jonka keskiössä on tekoälyteknologia, -mallit ja -sovellukset, jotka vahvistavat, täydentävät ja tehostavat ihmisten suorituskykyä.
Iteratiivinen, iterointi. Iterointi on jonkin tehtävän tai prosessin toistamista niin kauan, että lopputulos on halutun kaltainen. Jokaisella iteraatiolla tehtävää tai prosessia parannellaan ja muokataan kohti haluttua lopputulosta. Akateemisen tiedonhaun kontekstissa iteratiivisuus viittaa tiedonhakuun, joka kehittyy ja etenee vaiheittain uusien hakutermien ja hakustrategioiden myötä. Iterointi on myös tapa olla vuorovaikutuksessa tekoälypohjaisten chatbottien kanssa: ensin annetaan chatbotille kehote ja vastauksen perusteella kehotetta hienosäädetään, tarkennetaan tai laajennetaan. Tätä toistetaan, kunnes päästään haluttuun vastaukseen.
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Kehote (Prompt). Kehote on tekoälysovellukselle luonnollisella kielellä esitetty komento. Kehotteen avulla käyttäjä ohjaa tekoälyä suorittamaan tietyn tehtävän, esimerkiksi tuottamaan kuvan tai vastaamaan kysymykseen (= promptaaminen). (AtAI)
Kehotteiden muotoilu (Prompt Engineering). Prosessi, jossa muotoillaan syötteitä generatiiviselle tekoälylle niin, että tuotetut lopputulokset ovat mahdollisimman täsmällisiä ja relevantteja.
Keskustelu PDF-tiedoston kanssa (AI Chat with PDF). Tietokantaan integroitu tekoälyavustin tai erillisessä käyttöliittymässä toimiva tekoälypohjainen chatbotti, joka mahdollistaa vuorovaikutuksen tiedostojen kanssa. Käyttäjä voi esimerkiksi kysyä kysymyksiä tutkimusartikkelista ja sovellus generoi vastauksen kysymyksiin tutkimusartikkelin kokotekstin pohjalta. 
Koneoppiminen (Machine Learning). Tekoälyn osa-alue. Tekoälymalli oppii suorittamaan halutun tehtävän koulutusdatan avulla. Oppiminen voi olla ohjattua, ohjaamatonta tai vahvistusoppimista. Tekoälymalli voi myös kerätä tietoa käytön aikana ja muuttaa itsenäisesti toimintaansa tiedon pohjalta. Koneoppimismalleja hyödynnetään esimerkiksi sähköpostisovellusten roskapostisuodattimissa ja lääketieteellisissä diagnooseissa. (TEPA Termipankki)
Koulutusdata. Tietoa, jonka pohjalta koneoppimismalli oppii esimerkiksi tunnistamaan kuvioita ja tekemään ennusteita.
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Luonnollisen kielen käsittely (Natural Language Processing, NLP). Luonnollinen kieli viittaa ihmisyhteisöjen käyttämiin kieliin, kuten suomi, ruotsi tai englanti. Luonnollisen kielen käsittely viittaa tietokoneen tai ohjelman kykyyn “analysoida, tulkita ja tuottaa luonnollista kieltä” esimerkiksi teksti-, ääni-, ja videomuodossa. (TEPA Termipankki)
Luonnollisella kielen haku (Natural Language Search). Hakumenetelmä, jossa tietoa haetaan tavallisella arkikielellä esitetyn kysymyksen, lauseen tai vaikkapa tutkimusaiheen perusteella. Vastakohtana voidaan ajatella tiedonhakua, joka suoritetaan tietokannoissa Boolen operaattoreiden avulla yhdistettyjen hakusanojen avulla.
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Metatieto (Metadata). Tietoa, jonka avulla aineistoja voidaan hakea, löytää, tunnistaa, luetteloida ja hyödyntää. Metatieto on kuvailutietoa esimerkiksi aineiston sisällöstä sekä tietoa aineiston teknisistä ominaisuuksista, kuten tiedostomuodosta. (Tepa termipankki)
Misinformaatio. Tahaton väärän tai harhaanjohtavan tiedon levittäminen.
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Neuroverkkokääntäminen (Neural Machine Translation, NMT). Syväoppimiseen pohjautuva tekoälytekniikka, jossa tekoäly kääntää tekstiä kielestä toiseen kokonaisten lauseiden sekä tekstin asiayhteyden ja kontekstin pohjalta – ei sanasta sanaan, kuten aiemmat konekääntäjät. Myös neuroverkkopohjainen konekääntäminen. 
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Perinteinen hakukieli. Perinteisessä tieteellisten tietokantojen tiedonhaussa käytetään Boolen operaattoreita (AND, OR, NOT) hakusanojen yhdistämiseksi hakulauseeksi, jota tietokanta pystyy tulkitsemaan. Perinteisessä hakukielessä käytetään myös esimerkiksi fraasihakua ja sanankatkaisua.
Plagiointi. Plagiointi on luvatonta lainaamista, eli suoraa tai mukaillen tehtyä kopiointia toisen tekemästä teoksesta ilman lupaa tai asianmukaista viittausta. (TENK) Plagioinniksi voidaan laskea myös esimerkiksi generatiivisen tekoälysovelluksen tuottaman tekstin tai kuvan esittäminen omana tekstinään tai kuvanaan.
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Raivosyötti (Rage Bait). Raivosyötti on sosiaalisen median sisältöä, joka on suunniteltu herättämään suuttumusta, vihaa tai ärsytystä. Raivosyöttien tarkoitus on harhauttaa ihmisten huomio pois esimerkiksi poliittisista päätöksistä, yhteiskunnallisista mullistuksista ja vallanpitäjien ratkaisuista. Raivosyötti voi olla esimerkiksi tekoälyllä tehty syväväärennösvideo. (Yle) 
Raportointi. Hyvän tieteellisen käytännön (HTK) -periaatteet edellyttävät, että “tutkimus suunnitellaan ja toteutetaan ja siitä raportoidaan --- tieteelliselle tiedolle asetettujen vaatimusten edellyttämällä tavalla.” (ks. myös: Hyvä tieteellinen käytäntö) Tieteellisessä tutkimuksessa raportointi tarkoittaa tutkimusprosessin tarkkaa ja läpinäkyvää kuvaamista itse tutkimusjulkaisussa tai muutoin sen yhteydessä. Näin tutkimus täyttää tieteellisen tiedon vaatimukset ja on muiden arvioitavissa sekä toistettavissa. Myös tekoälysovellusten hyödyntäminen tutkimusprosessissa tulee raportoida ja oppilaitoksellasi saattaakin olla käytössä valmis raportointipohja, jota voit hyödyntää.
Retrieval Augmented Generation (RAG). Tekoälytekniikka, joka yhdistää tiedon hakemisen valitusta tietovarannosta (esimerkiksi viitetietojen hakemisen tieteellisestä tietokannasta) sekä kielimallin tuottaman vastauksen käyttäjän kehotteeseen. Kielimalli tuottaa vastauksen siis ensisijaisesti haetun tiedon – ei koulutusdatansa – pohjalta.
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Semanttinen haku (Semantic Search). Semanttisessa haussa hyödynnetään tekoälyä käyttäjän hakukyselyn tavoitteen sekä käsitteiden välisten yhteyksien ja kontekstin ymmärtämiseen. Kun avainsanahaussa hakusanat ymmärretään kirjaimellisesti ja hakukone etsii niiden vastinetta esimerkiksi viitetietokannasta, niin semanttisessa haussa keskitytään sanojen merkityksiin ja hakukone palauttaa sellaiset hakutulokset, jotiden tekoäly tulkitsee liittyvän aiheeseen.
Somehaaste. Sosiaalisessa mediassa leviävä video, jonka tavoitteena on saada katsoja osallistumaan johonkin (joskus vaaralliseen) haasteeseen. Kohderyhmänä erityisesti nuoret.
Suuri kielimalli (Large Language Model, LLM).  Kielimalli, jonka koulutuksessa on hyödynnetty syväoppimista. Suuri kielimalli kykenee edistyneeseen luonnollisen kielen käsittelyyn ja tavallisesti sen tuottama kieli on sujuvaa ja ihmiskielen kaltaista. Suuria kielimalleja hyödynnetään esimerkiksi tekoälypohjaisissa chatboteissa, neuroverkkokääntämisessä ja puheentunnistuksessa. (TEPA Termipankki) Myös laaja kielimalli.
Syväoppiminen (Deep Learning). Syväoppimisessa hyödynnetään neuroverkkoteknologiaa, joka “mahdollistaa monimutkaisten rakenteiden ja asiayhteyksien oppimisen opetusdatasta.” Syväoppimista käytetään ensisijaisesti monimutkaisten tehtävien suorittamiseen, esimerkiksi sellaisiin, jotka edellyttävät puheen, tekstin tai kuvien analysointia. Esimerkki syväoppimiseen perustuvasta tekoälymallista ovat suuret kielimallit. (TEPA Termipankki)
Syväväärennös (Deepfake). Tekoälyn avulla tuotettu tai muokattu kuva, video tai äänitallenne, jonka on tarkoitus näyttää mahdollisimman aidolta. Tavoitteena voi olla esimerkiksi levittää disinformaatiota. Syväväärennöksiä käytetään myös osana kyberhyökkäyksiä ja huijauksia.
Syöte (Input). Generatiiviselle tekoälysovellukselle annettu käsky, pyyntö tai analysoitavaksi / taustoitukseksi tarkoitettu aineisto, joka voi olla esimerkiksi teksti-, kuva- tai videomuodossa. Laajempi käsite, kuin kehote (= prompti). Esimerkiksi tieteellisessä tiedonhaussa syöte voi olla aiemmin tutkimusaiheesta julkaistu artikkeli (“siemenpaperi”) PDF-tiedostona tai DOI-osoitteena.
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Tekoäly (Artificial Intelligence, AI). Tietokoneen tai ohjelman kyky jäljitellä inhimillistä älykkyyttä. Sateenvarjokäsite: teknologia, joka kattaa monia erilaisia tekniikoita ja menetelmiä, kuten koneoppiminen.
Tekoälyavusteinen tieteellinen hakukone (AI Academic Search Engine). Hakukone, joka etsii tieteellisiä lähteitä ja generoi niiden pohjalta vastauksia käyttäjän esittämiin kehotteisiin. Hyödyntää tyypillisesti generatiivista tekoälyä, suuria kielimalleja ja RAG (Retrieval Augmented Generation)-tekniikkaa. (Aaron Tay)
Tietosuoja. Perusoikeus, joka turvaa yksilön “oikeuksien ja vapauksien toteutumisen henkilötietojen käsittelyssä. Tietosuojan tarkoituksena on osoittaa, milloin ja millä edellytyksillä henkilötietoja voidaan käsitellä.” (Tietosuojavaltuutettu)
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Vinouma (Bias). Vinoumalla on useampia merkityksiä, riippuen siitä, onko kyse tilastotieteestä, kognitiotieteestä vai sosiaalisesta oikeudenmukaisuudesta. Tekoälyjärjestelmien kohdalla vinoumat muodostuvat useimmiten ihmisten toiminnan ja valintojen seurauksina, esimerkiksi: miten tekoälymallin koulutusdata on valikoitu, miten koulutusdata on annotoitu, tai millaisessa kulttuurisessa, sosiaalisessa ja poliittisessa kontekstissa mallia kehitetään? (Ethics of AI)
Virtuaaliassistentti (tekoälypohjainen, AI Virtual Assistant). Tekoälyassistentti tai tekoälypohjainen virtuaaliassistentti hyödyntää koneoppimista ja luonnollisen kielen käsittelyä ja avustaa vaikkapa aikatauluttamisessa. Esimerkiksi: Siri, Alexa.


 
 




