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Saatteeksi

Sastamalan kaupungin perusopetukseen luotiin uusi tvt-strategia v. 2022.
Siihen kuuluu mm. oppimisalustan vaihtaminen MS O365:sta Googleen.
Strategian mukaan jokainen 3. ja 7.luokan oppilas saa kayttéonsa
Chromebook-laitteen syksylla koulujen alkaessa. Koska Google
Workspace for Education on Iahes kaikille oppilaille ja henkilokunnan
jasenille uusi, vaatii uuden strategian toimeenpano mittavia resursseja
koulutukseen. Naita resursseja onkin saatu Opetushallituksen hankkeen
myota. Mutta koska hankkeet loppuvat aikanaan ja uusia oppilaita ja
henkilokunnan jasenia tulee lisaa vuosittain, pitaa koulutusta jatkaa
saannollisesti; lisana myos taydennyskoulutukset. Naita varten on luotu
myo0s tama Sastamalan kaupungin digisuunnitelma, josta selviaa eri
luokka-asteiden ja ylakoulun puolella aineryhmien kasiteltava digiaineisto.

Digiosaaminen on yksi seitsemasta laaja-alaisen osaamisen kriteereista.
Tvt-taitojen opettaminen tuottaa osalle opettajista haasteita, koska he
eivat ole entuudestaan saaneet tarvittavia taitoja. Lisaksi asenteet
vaikuttavat myos osaltaan tvt-opetukseen ja digitaalisten materiaalien
kayttoon. Tama digisuunnitelma onkin tarkoitettu osaltaan madaltamaan
kynnysta digitalisaation kayttoonottamiseen perusopetuksessa.

Suunnitelmaan on Sastamalan tvt-opsin perusteella kirjattu oppimisen
tavoitteet, tarvittavat valineet ja ohjelmistot (paapiirteittain), seka
hallittavat taidot ja tarvittava koulutus opettajille.

Jussi Ahvenus
Tvt-koordinaattori

Sastamalan kaupunki



Luokat 1-6

Oppimisen tavoitteet (1.-2.1k)

- Oppilas osaa kaynnistaa ja sammuttaa koneen

- oppilas osaa kayttaa hiirta (oikea ote, kaksoisklikkaus, ero
vasemman ja oikean hiirinappaimen valilla), perusnappaimistoa ja
kosketusnayttoa

- oppilas aloittaa kymmensormijarjestelman harjoittelemisen
(Nappistaituri)

- oppilas osaa kaynnistaa sovellusohjelman kuvakkeesta

- oppilas ymmartaa tiedostojen taltiointiin liittyvat perusasiat
(tiedoston nimi, kansiorakenne)

- oppilas tutustuu tulostamiseen

- oppilas osaa kirjautua Wilmaan

- oppilas harjoittelee ohjelmointia ikdkauteen sopivalla tavalla (esim
likkuu toisen antamien ohjeiden mukaisesti)

- oppilas tutustuu tvt:n turvallisiin ja hyviin kaytostapoihin (Netiketti)

- oppilas tutustuu ja hanta opetetaan kayttamaan hakupalvelinta

- oppilas tekee pienimuotoisia tiedonhankintatehtavia

- oppilas oppii kayttamaan tvt:ta erilaisissa vuorovaikutustilanteissa
(esim jokin yhteinen tallenne Google Docsilla)

- oppilas tutustuu terveellisiin tydasentoihin, seka tyoskentelyajan
pituuden merkitykseen tyohyvinvoinnille



https://sastamala.nappistaituri.fi

Tarvittavat valineet ja ohjelmisto (1.-2.1k)

- tietokoneet (win, Chromebook) ja/tai iPad

- nappaimisto ja kamera

- tietoliikenneyhteydet

- oppimisalusta (Google)

- sovelluksia: Bee-bot, Ekapeli, Ekapeli Alku,
Nappistaituri, Scratchjr, Google Docs, Bingel,
Otavan Oppilaanmaailma



Hallittavat taidot ja tarvittava koulutus
opettajille (1.-2.1k)

- Google Workspace for Education- koulutus

- ohjelmointikoulutus (esim Code Monkey)

- tiedonhaku

- tekstinkasittelyohjelma (docs)

- kuvankasittelytaidot

- videokuvaus- ja editointitaidot

- sahkoisten materiaalien tekeminen

- erilaisten laitteiden kayttoominaisuudet

- sahkoisten opiskelu- ja oppimateriaalien kaytto



Oppimisen tavoitteet (3.-4.Ik)

- Oppilas harjoittelee toiden portfoliointia, seka itse- ja vertaisarviointia
(esim Qridi)

- oppilas jatkaa kymmensormijarjestelman oppimista

- oppilas oppii kayttamaan erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita

- oppilas oppii kuvan, aanen, video ja animaation tekemista

- oppilas opettelee fontin valintaan liittyvia asioita: tyyppi, koko, vali,
lihavointi, kursivointi ja alleviivaus, seka pakotettu rivinvaihto ja kuvan
littdminen tekstiin

- oppilas opettelee tallentamiseen liittyvia asioita, kuten tallennuspaikan
valinta, tiedostojen ja kansioiden nimeaminen ja hallinta, seka
varmuuskopiointi

- oppilas tutustuu ohjelmointiin visuaalisten oppimisymparistojen avulla
(esim Scratch, Code Monkey)

- oppilas oppii netin kayttaytymissaannot, osaa ottaa toiset huomioon ja
tiedostaa netin vaarat

- oppilas saa tietoja ja kokemuksia hyvista tydasennoista ja sopivan
mittaisten tyoskentelyjaksojen merkityksesta terveydelle

- oppilas harjoittelee tiedon etsimista useasta eri lahteesta hakupalvelimien
avulla

- oppilas harjoittelee tiedon kriittista arviointia

- oppilas oppii kayttamaan tvt:ta tyoskentelyn ja tuotosten
dokumentoinnissa ja arvioinnissa

- oppilasta ohjataan kayttamaan tvt:ta vuorovaikutuksessa ulkopuolisten
toimijoiden kanssa

- oppilas oppii ottamaan vastuun viestinnastaan

- oppilas oppii kayttamaan tvt:ta erilaisissa vuorovaikutustilanteissa koulun
ulkopuolisten toimijoiden kanssa (esim yhteinen tallenne, nettisivu, blogi,
video tai muu yhteinen projekti)

- oppilas harjoittelee medialukutaitoa



Tarvittavat valineet ja ohjelmisto (3.-4.1k)

- tietokoneet (win, Chromebook) ja/tai iPad

- nappaimisto ja kamera

- tietoliikenneyhteydet

- tulostin

- oppimisalusta (Google)

- sahkoinen tyopoyta (Desku)

- sovelluksia/ohjelmia mm. mm. Bee-bot,
Nappistaituri, Code Monkey, Scratch, Micro-bit,
iMovie, StopMotion, Google Workspace for
Education (Drive, Docs, Slides, Gmail),
GarageBand. LukuTahti, ViLLE, Wilma, SanomaPro,
Bingel, Otavan Oppilaanmaailma, Matikkahmatti,
Google classroom, Pixabay, Koodaustunti, Qridi,
LuontoOn, KahootEdu!



Hallittavat taidot ja tarvittava koulutus
opettajille (3.-4.1k)

Google Workspace for Education- koulutus
ohjelmointiin liittyva koulutus

tietoturva- ja tekijanoikeuskoulutus
tiedonhaku

tekstinkasittelyohjelman (docs) kaytto
kuvankasittelytaidot

videokuvaus- ja editointitaidot

sahkoisten materiaalien kaytto

sahkoisten materiaalien tekeminen
erilaisten laitteiden kayttoominaisuudet

sahkoisten tiedostojen jakaminen



Oppimisen tavoitteet (5.-6.1k)

= Oppilas oppii kayttamaan tvt:ta tdiden portfoliointiin, seka itse- ja
vertaisarviointiin (esim Qridi)

- oppilas hyodyntaa tvt:ta useassa eri oppiaineessa ja muussa
koulutyossa

- oppilas jatkaa kymmensormijarjestelman oppimista

- oppilas harjaantuu sujuvaan tekstin tuottamiseen ja kasittelyyn eri
valineilla

- oppilas oppii peruspikanappaimet mm. ctrl ¢ (kopioi), ctrl v( liita),
ctrl x (leikkaa)

- oppilas oppii kayttamaan omaan oppimiseensa parhaiten soveltuvia
tyotapoja ja -valineita

- oppilas oppii kayttamaan erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita,
seka ymmartamaan niiden kaytto- ja toimintalogiikkaa

- oppilas oppii tallentamiseen liittyvia asioita, kuten tallennuspaikan
valinta, tiedostojen ja kansioiden nimeaminen ja hallinta, seka
varmuuskopiointi

- oppilas tutustuu ohjelmointiin visuaalisten oppimisymparistojen
avulla (esim Scratch, Koodaustunti, Logo ja Code Monkey)

- oppilas saa tietoja ja kokemuksia hyvista tydasennoista ja sopivan
mittaisten tyoskentelyjaksojen merkityksesta terveydelle

- oppilas tutustuu taulukkolaskenta- ja esitysgrafiikkaohjelmiin (esim
excel, sheets), seka niiden kayttoon

- oppilas harjoittelee kuvankasittelya

- oppilas oppii kuvan, aanen, video ja animaation tekemista

- oppilas harjoittelee sahkopostin lahettamista, seka liitetiedoston
lisaamista

- oppilas toteuttaa tvt:n avulla ideoitaan yksin ja toisten kanssa

- oppilas tutustuu tekijanoikeuksiin, seka vapaasti kopioitavaan
sisaltoon netissa

- oppilas ottaa vastuun viestinnastaan

- oppilas tarkastelee ja arvioi tvt:n roolia vaikuttamiskeinona



Tarvittavat valineet ja ohjelmisto (5.-6.1k)

Tietokoneet (Win, Chromebook) ja tai iPad
Tietoliikenneyhteydet
Nappaimisto, kamera ja laskin

Google Workspace for Education (Drive, docs, slides,
sites, sheets), sahkoposti

Kuvankasittely- ja videoeditointiohjelma
Sahkoinen oppimateriaall
Sahkoinen tyopoyta (Desku)

Sovelluksia/ohjelmia mm. iMovie, StopMotion,
Garageband, Nappistaituri, Code Monkey, KahootEdu!,
Scratch, VexIQ-robotit, Lego-robaotit, Micro-bitit, VR-lasit,
VILLE, Wilma, SanomaPro Kampus, Bingel, Otavan
Oppilaanmaailma, Matikkahmatti, Pixabay, Koodaustunti,
Google Gmail, Google Classroom, Google Forms,
Google Earth, Google Maps, Google Sheets, Google
Drawings, Google Sites, Google Keep, Google Kalenteri,
Arttu, Otso, Trollibunkkeri, Qridi, LuontoOn, Tinkercad



Hallittavat taidot ja koulutus opettajille
(5.-6.1k)

Ohjelmointiin liittyva koulutus

Google Workspace for Education- koulutus
tekstinkasittelyohjelman (docs) kaytto
kuvankasittelytaidot

videokuvaus- ja editointitaidot

sahkoisten materiaalien tekeminen
sahkoisten materiaalien jakaminen
sahkoisten opetusmateriaalien kaytto
sahkoisten tiedostojen jakaminen

erilaisten laitteiden kayttoominaisuudet



Luokat 7-9

Oppimisen tavoitteet (7.-9.Ik)

Oppilaat syventavat taitojaan ja hyodyntavat opiskelussaan
koulun ulkopuolelta opittua

oppilaat tarkasteleat tvt:n merkitysta yhteiskunnassa ja
vaikutuksia kestavaat kehitykseen

oppilaita kannustetaan oma-aloitteeseen tvt:n
hyodyntamiseen erilaisissa oppimistehtavissa, seka eri
tehtaviin sopivien tyotapojen ja valineiden valintaan
oppilaiden kasitys eri laitteiden, ohjelmistojen ja palvelujen
kaytto- ja toimintalogistiikasta syvenee

oppilaat harjaantuvat systematisoimaan, organisoimaan ja
jakamaan tiedostoja seka valmistamaan erilaisia digitaalisia
tuotoksia itsenaisesti ja yhdessa

oppilas harjoittaa ohjelmointia osana eri oppiaineiden opintoja
oppilas kayttaa kymmensormijarjestelmaa kaikissa aineissa
oppilas harjoittelee tekstinkasittelyn perusteita ja asemointia
tekstin kanssa

oppilas kayttaa sujuvasti pikanappaimia, osaa luoda
otsikkotyylin ja sisallysluettelon

oppilas kayttaa opettajan valitsemaa ohjelmointikielta
oppilas tunnistaa hyvan esityksen periaatteet

oppilas syventaa osaamistaan piirto-ohjelmien, seka aani-ja
video-ohjelmien osaamistaan

oppilas osaa kayttaa sahkopostia ja lisata liitetiedostoja



oppilas harjaantuu turvalliseen ja eettisesti
kestavaan tvt:n kayttoon

oppilas oppii suojautumaan tietoturvariskeilta
oppilas hallitsee termit tietosuoja ja tekijanoikeus ja
tietaa mita ne tarkoittavat

oppilas tietaa mita seuraamuksia voi olla
vastuuttomasta ja lainvastaisesta toiminnasta
oppilas ymmartaa tarpeelliset ja ergonomiset
tyotavat

oppilas hallitsee netiketin

oppilas tiedostaa, etta netissa kaikki ei ole totta
(lahdekriittisyys)



Tarvittavat valineet ja ohjelmistot (7.-9.1k)

Tietokoneet (Win, Chromebook) ja tai iPad
Tietoliikenneyhteydet
Nappaimisto, kamera

Google Workspace for Educationin ydinsovellukset,
lisaksi mm. Google Earth, Google Maps, Google Photos,
Google Drawings, Google Sites, Google Jamboard,
Canva, Studeo, ViLLE, Sanomapro Kampus, Otavan
Oppilaanmaailma, Qridi, LuontoOn, Nappistaituri, Code
Monkey, Wilma, Tinkercad, Pixabay, sahkoinen tyopoyta
(Desku), seka omassa opetettavassa aineessa
tarvittavat ohjelmat



Hallittavat taidot ja koulutus opettajille
(7.-9.1k)

Google Worksapce for Education- koulutus ja -
jatkokoulutus

Ohjelmointiosaaminen
tekstinkasittelyohjelman (docs) kaytto
kuvankasittelytaidot

videokuvaus- ja editointitaidot
sahkoisten materiaalien tekeminen
sahkoisten materiaalien jakaminen
sahkoisten opetusmateriaalien kaytto
sahkoisten tiedostojen jakaminen
erilaisten laitteiden kayttoominaisuudet

Opetettavassa aineessa tarvittavat ohjelmat, alustat ja
valineet (esim Geogebra, 3D- tulostin)



