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+ Lasten kanssa harjoitellaan

kdyttdmddn ja hahmottamaan
erilaisia mediasisaltoja
Mietitdén, milld tavoilla voimme
itse tuottaa mediasisaltsja? '
Harjoitellaan tarvittavia taitoja
mediaympdiristdissd toimimisen
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DIGITAAUINEN OSAAMINEN |

[ <=

KAYTANNON
TAIDOT JA OMA
TUOTTAMINEN

TEKNISET
PERUSTAIDOT

o pidetddn laitteet
lasten saatavilla

e nimetddn laitteita

e digi on luonteva osa
oppimisymparistod

TOIMINTA ERI_
YMPARISTOISSA

e aikuiset kayttavat

/

VASTUULLISUUS
JA TURVALUSUUS

VASTUULLISUUS

o kerrotaan huoltajile
digitaalisten
ymparistojen kdytosta

o perheiden kanssa
Sovitaan julkaisuluvista

e tutustutaan lasten
digitaaliseen maailmaan

digivélineité pedagogiseen

dokumentointiin

e tutustutaan sovelluksiin

yhdessa lasten kanssa

TUOTTAMINEN l

o tehdddn kirjoja lasten
tarinoista ja kuvista
¢ tehdddn animaatioita,
e kuvataan arkea ja

ympardivaa luontoa
e katsotaan kuvia
yhdessa

UUDET
LUKUTAIDOT
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ERGONOMIA

e toimintaa ohjaa
laadukas sisdlts ja
kayttajalahtsisyys

e huomioidaan tauot,
tyéasennot ja
adnenvoimakkuus

\

TURVALLISUUS

o henkilésté tuntee
tietosuojaohjeet

o lasten ja perheiden kanssa

keskustellaan ikdrajoista

e kuullaan lasten kokemuksia

ja tartutaan aloitteisiin

\

TIEDONHALUINTA
SEKA TUTKIVA
JA LUOVA
TYOSKENTELY

TIEDONHALLINTA

e tutustutaan
tiedonhakuun

e harjoitellaan luokittelua
ja ryhmittelyd

o harjoitellaan tiedon
arviointia, mikd ldhde on
uskottava?

TUTKIVA JA
LUOVA
TYOSKENTELY

tutustutaan arjen
teknologiaan

aikuiset tarttuvat lasten
aloitteisiin

esitetddn yhdessa
kySymyksia ja etsitddn
niihin vastauksia
rohkaistaan lapsia
kokeilemaan ja kysymddn

VUOROVAIKUTUS
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o UHJELMOINTIOSAAMINEN ~a

OHJELMOINNiLINEN
AJATTEWY TUTKiVA
LOOGINEN TYOSKENTELY JA
AJATTELU TUOTTAMINEN
e havainnoidaan yhdessa
sddnnénmukaisuuksia ja YHTEISKERITTELY
toistuvia asioita
¢ harjoitellaan luokittelua, e rohkaistaan lapsia
vertailua ja tutkimiaan ja kokeilemaan
jérjestdmista uusia asioita yhdessa
e opetellaan kertomaan
l LUOVA omista ajatuksista ja
ONGELMIEN TUOTTAMINEN harjoitellaan toimimaan
RATKAISEMINEN o tutkitaan arjen erilaisissa rooleissa
koneiden ja laitteiden [
e rohkaistaan lapsia toimintaperiaatteita
esittdmadn kysymyksid o keksitddn ja
sekd etsimddn niihin rakennellaan omia
vastauksia laitteita ja esitellddn
e nimetddn ja selitetddn niitd toisille
imidité yhdessa
\ OHJELMOINNIN KA.Y[.;'?I;\J(')\JTO N OHJELMOINTI
KASITTEET JA OPPIMINEN
e autetaan lapsia
* opetellaan leikkien ja havaitsemaan ohjeita ja o harjoitellaan
pelien avulla toimimaan kokeilemaan ohjeiden ohjelmoinnissa tarvittavia
ohjeen mukaisesti antamista muille ajattelun ja yhteistyén
* annetaan ohjeita e huomataan yhdessa taitoja
monipuolisesti: erilaiset toimintaohjeet e ihmetellddn, tutustutaan,
visuaalisesti, sanallisesti, pdivakodin arjessa kokeillaan. Saadaan
keholiisesti ja ddnelld o miten voin itse antaa — kokemuksia teknologiasta
ohjeita?
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LUKUTAIDOT CC BY-NC-SA w Ve SIBBO



MEDIAN TULKINTA JA gl

YMMARTAMINEN

MEDIAN SISALLOT

e huomataan yhdessd,
ettd asiat ovat “totta
tai tarua”

e todetaan, ettd
mediasisallét ovat
ihmisten tekemid.

e otetaan ja muokataan

valokuvia
MEDIA JA
TIEDONHANKINTA

e ohjataan lapsia
kySymadn nakemastddn
ja kuulemastaan

o opetellaan yhdessd
kéyttdmddn mediaa
tiedonhankintaan

-
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~
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TAIDOT

o \

MIHIN MEDIA
VAIKUTTAA?

e huomataan lasten
kiinnostuksen kohteet

e tutkitaan yhdessa
mainoksia, jutellaan
haluamisen,
tarvitsemisen ja
ostamisen eroista

MINA JA MEDIA

o keskustellaan
mediankdytdsta perheissa

o lapsia rohkaistaan
monipuolisesti erilaisten
mediasisdltéjen pariin
(esim. elokuvat, lehdet,
valokuvat, pelit ja
uutiset.)

MEDIALUKUTAITO —»
Y/

MEDIAN
TUOTTAMINEN

9 i

LUOVA ILMAISU

o mediasta nousevia, lapsia
kilnnoStavia asioita
kasitelldaan leikkien ja luovan
ilmaisun keinoin

e tuotetaan omia
mediasisdltéja: digitarinoita,
ddnitaltiointeja tai piirroksia

<,

MINA VAIKUTAN! 1

o lapsia rohkaistaan
kertomaan ajatuksistaan

o keskustellaan lasten
oikeuksista ja vaikuttamisen
mahdollisuuksista

o lapsilla on mahdollisuus
osallistua pedagogiseen
dokumentointiin

LAPSI MEDIAN
TUOTTAJANA

\ e tuotetaan sisdltoa
leikillisesti ja kokeilevasti
MITEN TIETOA e arvostetaan lasten
VALITETAAN? tuotoksia ja tutkitaan
niitd yhdessa.

* lapses °“’j“‘“" o huomioidaan lasten
mukaan tiedon erilaiset mielenkiinnon
valittdmiseen, kuten

kohteita.
tapahtumista
tiedottamiseen
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\". UUSI VUOSI ALKAA - KEVAT - KESA -

SYKSY - UUDEN - OLLAAN JO LUONTO HERAA, SIVOTAAN
TOIMINTAKAUDEN TUTTUJA, VALMIS- JA
ALKU TEHDAAN TAUDUTAAN LATAUDUTAAN
TALVISIA UUTEEN
JUTTUJA TAMMIKUU
o LASTEN OMAN ILMAISUN AIKA A
o OHJLEMOINTIOSAAMINEN HEERRY
« PEDAGOGISET OPPIMISPELIT
TARPEEN MUKAAN o KUVAT POIS PUHELIMELTA,
ELOKLUV IPADEILTA JA JOKAISEN OMALTA
« LAITTEET JA NIIDEN o ONE DRIVELTA
PERUSKAYTTO TUTUKSI IPADILLA: KUVIA, VIDEOITA JA AANTA. . L
« RYHMAN OMAT SAANNOT ] BOOK CREATOR JA « IPADIT KESAKSI POIS PAALTA, AKKU

DIGILAITTEILLE

o TUTKITAAN JA
KUVATAAN OMAA
YMPARISTOA

IPADIN SUURENNUSLASI JA
KAMERA KAYTTOON

\

o LASTEN IDEAT JA
MIELIPITEET
« MOTORIIKKAA TUKEVAT

SYYSKUU

SOVELLUKSET

STOP MOTION STUDIO.
LAJTTELULEIKIT, OHJEET

HELMIKUU

IPADIN PELIT
KAMERA

\ BOOK CREATOR

« ALOITETAAN OMIEN
KIRJOJEN TEKEMINEN
(LAPSEN / RYHMAN)

« PEDAGOGISET OPPIMISPELIT

LADATTUNA, MIN. 50%

TOUKOKUU

« OMAT KIRJAT /
TOIMINTAVUODEN
DOKUMENTOINTI

« MIKA MEIDAN RYHMASSA

» DIGI ARJESSA: ’

INNOSTI?

« MIKA JAI KOKEILEMATTA?
TIEDONHAKU, AJASTIN,
KIRJAT, KUVAAMINEN

\

MAALISKUU

« OMA YMPARISTO:
TIEDONHAKUA JA

TUTKIMISTA
« LASTEN KIINNOSTUKSEN
Al LASTEN K HUHTIKUU
« TUTKITAAN JA . « TUTKITAAN LUONTOA JA
INNOSTUTAAN. TEHDAAN KART TASOVELLUS, SEURATAAN KEVATTA
TIEDONHAKUJA, TIEDONHAKU o OMIEN KIRJOJEN TEKEMINEN
ALOITETAAN PROJEKTI EDISTYY
« KERROTAAN JA j
KUUNNELLAAN —y

TIEDONHAKU, BOOK
CREATOR, KAMERA,

SUURENNUSLASI JA KAMERA
BOOK CREATOR TAI PAPURI

SIPOO
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KIELTEN RIKAS
MAAILMA

o lapsi opettelee
nimedmadn asioita

o lapsi tutkii yhdessa
aikuisen kanssa Kirjoja
ja kuvia

e lapsi tuottaa omia
tarinoita

| PAD

Moka mera Lingua
e tutustutaan kieliin.
Erityisesti lapsille, joiden
kotikieli muu kuin suomi.
Lukulumo
¢ |ue ja kuuntele kirjoja.
Yie Lasten Areena
e Satuja ja  tarinoita
yhdessd kuunneltavaksi

UUDET
LUKUTAIDOT

ILMAISUN MONET
MUODOT

o lapsi tuottaa yhdessa
aikuisen kanssa
mediasisaltsjd, sovellusten
avulla (kts. alla)

e lapsi liikkuu ja ilmaisee
itsedadn aikuisen
innostamana

| PAD

Kamera
o Lasten ottavat itse kuvia ja
videoita, niitd katsotaan
yhdessé
ChatterKid
_* Laitetaan esineet puhumaan
Adnentallennin
e Tallennetaan danié ja
tarinoita.
Pikku kakkonen
o Piirtotyskalu, piirré ja taiteile
Book Creator
o Ohjelmalla voi myds saduttaa

MINA JA MEIDAN
YHTEISOMME

e lapsi tutkii ja tutustuu
ymparistoonsa.
» mediakasvatus

| PAD

Kamera
o Lasten ottavat itse kuvia
ja videoita pdivakodin
arjesta, niitd katsotaan
yhdessa
Kartta
o Tutkitaan karttaa yhdessd
Pikku kakkonen
o Tellustajat, tutustu
esimerkiksi kierrattdamiseen
ja kasvattamiseen yhdessa
lapsen kanssa

ALLE 3V

TUTKIN JA
JOIMIN
YMPARISTOSSANI

e lapsi havainnoi

lahiympdriston teknisia
laitteita, nimetddn niitd
yhdessa

e lasta kannustetaan

kySymaan ja
ihmettelemadn

| PAD

Pikku toukka Paksulainen
e Auta toukkaa kehittymddn
perhoseksi
Kamera
e Kuvataan ja otetaan
videoita
iPadin suurennuslasi
o Tutkitaan metsassa ja
pihalla erilaisia pintoja ja
o6tokoita
Pikku kakkonen
e Auta Pikkulia huolehtimaan
lemmikkitoukasta. Hertan
mustikkaretki ja ruskaretki.

OSALLISTUJA

KASVAN,
LIKUN JA
KEHITYN

e lapsi opettelee toimimaan
ol'\jeer\ mukaan
(Sanallinen, visuaalinen,
kehollinen)

| PAD

Spin-n-move
« Pysrayta spinneria ja liiku
ohjeen mukaan
Kamera
« Suunnistetaan pihalla
Moka Mera Emotions
o Tutustutaan tunteisiin
lapsen kasvojen ilmetta
muuntavan sovelluksen
avulla
Pikku kakkonen
o Reima Raiske, mika saa
Reiman iloiseksi?

SIPOO
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KIELTEN RIKAS
MAAILMA

* tutkitaan yhdessa mediaa lasten
omien mielenkiinnonkohteiden
mukaan (lastenohjelmat, kirjat,
adnikirjat)

e lapsi tuottaa omia tarinoita

e lapsi tutustuu tiedonhakuun

e lapsi tutustuu kirjaimiin ja sanoihin

pedagogisten pelien avulla

| PAD

Molla ABC
« Raaputetaan kirjaimia ja
numeroita
Book creator
« Sovellus omien kirjojen tekemiseen
Ekapeli Alku
« Opetellaan yhdistdmddn ddnteité
Jja kirjainsymboleja
Ekapeli maahanmuuttaja
« Aanteitd ja kirjaimia S2 lapsille
Moka mera lingua
o Leikilinen tapa tutustua kieliin
Adnentallennin
« Tallennetaan tarinoita, lauluja ja
puhetta
Pikku Kakkosen eskari
« Lukivalmiuksia kehittévid
tehtdvid

UUDET
LUKUTAIDOT

ILMAISUN MONET
MUODOT

e lapsi tuottaa yhdessé aikuisen
kanssa mediasisaltja,
sovellusten avulla (kts. alla)

o lapsi likkuu ja ilmaisee itsedadn
aikuisen innostamana

| PAD

Adéinentallennin
« tarinoita, lauluja ja puhetta
Pikku kakkonen
« Rytmisoitin, jarjestékds oma
disko
Pikku Kakkosen eskari
« Savelasteikot, rytmit, melodiat
ja harmonia.
ChatterKid
« Laitetaan esineet puhumaan
Kamera
« Lapset kuvaavat kiinnostavia
asioita
Book Creator
« Tehdddn omista kuvista kirjoja
Stop Motion Studio
« Sovellus animaatioiden tekoon

MINA JA MEIDAN
YHTEISOMME

e lapsi tutkii ja tutustuu
ymparistoonsa.
o mediakasvatus

| PAD

Kartta
o Etsitadn karttasovelluksella
tuttuja paikkoja
Book creator
« Tehdddn kirja itsesta,
ryhmaésta.
Kamera
o Suunnitelmallisesti kuvataan
paivakodin arkea
Pikku kakkonen
« Tellustajat: kierrdtd, korjaa,
tuunaa
o Reima Raiske: mika saa
Reiman iloiseksi?

3-5V

TUTKIN JA
JOIMIN
YMPARISTOSSANI

e osataan nimetd ja kdyttdaa
digilaitteita

e tutkitaan ja etsitddn tietoa
yhdessé

e kannustetaan lasta rakentelaan
ja pohtimaan laitteiden
tarkoitusta

| PAD

Pikku Kakkosen eskari
« Pelaa matemaattisia valmiuksia
kehittdvia peleja
Google
. Etsitddn tietoa yhdessa
Kartta
o Lahiympérists, Suomi, Eurooppa ja
maapallo kartalla
iPadin suurennuslasi
« Tutkitaan ja etsitddn tietoa
naista
Pikku kakkonen
o Pikkuli, Hertan mustikkaretki ja
ruskaretki, Neposen rakennuspeli,
Salasaaren seikkailijat
Myyrdn mielikasvikset
« Tutustutaan kasviksiin
Mallit
+ Ongelmanratkaisua pelissa
Beebot peli
« Opettele koodaamaan Beebottia

CC BY-NC-SA

OSALLISTUJA

KASVAN,
LIIKUN JA
KEHITYN

e opitaan kdyttamaan
digilaitteita yhdessa ja
keskustellaan mediasisdllsista

® |apsi saa tarvitsemansa
tiedot ja taidot turvalliseen
digilaitteiden kdyttéon

| PAD

Spin-n-move
« Pyérayta spinneria ja liiku
ohjeen mukaan
Kamera
o Suunnistetaan pihalla
Moka Mera Emotions
o Keskustellaan tunteista
lapsen kasvojen ilmetta
muuntavan sovelluksen
avulla
Pikku kakkonen
o Reima Raiske, miltd
tuntuu? Mika harmittaa
tai saa iloiseksi?

—~\/— SIPOO
w Ve SIBBO


https://www.sipoo.fi/varhaiskasvatus-ja-esiopetus/varhaiskasvatus/

KIELTEN RIKAS
MAAILMA

e tutkitaan yhdessé mediaa lasten
mielenkiinnonkohteiden mukaan ja
keskustellaan lapsia kiinnostavista
aiheista

e lapsi tuottaa omia tarinoita kuvin,
sanoin ja ddnittamadlla

* lapsi osaa hakea tietoa yhdessé
aikuisen kanssa

e |apsi tutustuu kirjaimiin ja sanoihin
pedagogisten pelien avulla

| PAD

Ekapeli Alku
« Yhdistetddn ddnteitd ja
kirjainsymboleja
Ekapeli maahanmuuttaja
. Erityisesti 52 lapsille
Molla ABC
« Hienomotoriikan harjoittelua,
tutustuttaa kirjaimin ja numeroihin
Pikku Kakkosen eskari
« Tehtdvia ja peleja esiopetukseen
Book creator
« Tehdddn oma kirja lapsen
valitsemasta aiheesta
Moka Mera lingua
« Lapsille, joiden kotikieli on muu kuin
suomi.
Yle Lasten Areena
+ Satuja ja tarinoita yhdessa
kuunneltavaksi
Lukulumo
« Luetaan ja kuunnellaan tarinoita
Stop Motion Studio
+ Kerrotaan lasten omia tarinoita
animaation avulla

UUDET
LUKUTAIDOT

ILMAISUN MONET
MUODOT

e lapsi tuottaa mediasisaltojd,
sovellusten avulla (kts. alla)

e lapsi saa liikkua ja ilmaista
itseddn aikuisen innostamana

e lapsen kiinnostuksen kohteet
huomioidaan

| PAD

Aﬁnentalle:nnin
. tarinoita, lauluja ja puhetta
Pikku kakkonen
« Rytmisoitin, jdrjestékdéa oma
disko
Pikku Kakkosen eskari
« Savelasteikot, rytmit, melodiat
ja harmonia.
ChatterKid
« Laitetaan esineet puhumaan
Kamera
« Kuvataan kiinnostavia asioita
Book Creator
+ Tehdddn omista kuvista kirjoja
Stop Motion Studio
« Sovellus animaatioiden tekoon

MINA JA MEIDAN
YHTEISOMME

e tutkitaan yhdessa
lahiympéaristéd, tunnistetaan
asuinalueet ja lasten oma
elinymparists (kartta)

e etsitddn tietoa
kierrattamisestd ja omaan
ymparisté6n vaikuttamisesta

o mediakasvatus

| PAD

Kartta
« Tunnistetaan kartasta oma
IGhiympdristd, Suomi,
Eurooppa ja maapallo
Book creator
« Tehdadn kirja omasta
perheestd tai lasta
kiinnostavasta teemasta
Kamera
« Lapsi saa kuvata itse ja
valita kuvattavat kohteet.
Puhutaan luvan kysymisesta
kuvaamiseen.
Pikku kakkonen
« Tellustajat: kierrata, korjaa,
tuunaa

ESIOPETUS

TUTKIN JA TOIMIN
YMPARISTOSSANI

® osataan nimetd ja kayttda
digilaitteita

e tutkitaan ja etsitddn tietoa
yhdessé

e kannustetaan lasta
rakentelemaan ja pohtimaan
laitteiden tarkoitusta

e mitataan ja suunnitellaan

| PAD

Pikku Kakkosen eskari
+ Pelaa matemaattisia valmiuksia
kehittavid peleja
Google
. Etsitadn tietoa, mietitddn
hakusanoja
Kartta
o Lahiymparistd, Suomi, Eurooppa ja
maapallo kartalla
iPadin suurennusiasi
« Tutkitaan ja etsitéén tietoa ndistd
iPadin mittanauha
« Mitataan ja vertailaan
Pikku kakkonen
o Pikkuli, Hertan mustikkaretki ja
ruskaretki, Neposen rakennuspeli,
Salasaaren seikkailijat
Myyr&n mielikasvikset
« Tutustutaan kasviksiin
Méllit
« Ongelmanratkaisua pelissé
Beebot peli
« Opettele koodaamaan Beebottia

CC BY-NC-SA

HARJOITTELIJA

KASVAN,
LIKUN JA
KERITYN

e Kkdytetddn digilaitteita yhdessa
Jja keskustellaan mediasisalldisté

e lapsi saa tarvitsemansa tiedot
ja taidot turvalliseen
digilaitteiden kdyttéon

e Kkeskustellaan faktasta ja
fiktiosta, ikdrajoista ja
saanndista

| PAD

Spin-n-move
+ Pyéritetdaan spinnerié ja
likutaan ohjeen mukaan
Kamera
+ Lapset tekevit oman
pihasuunnistuksen
Moka Mera Emotions
« Keskustellaan tunteista lapsen
kasvojen iimettd muuntavan
sovelluksen avulla
Pikku kakkonen
« Reima Raiske, miltd tuntuu?
Mikd harmittaa tai saa
iloiseksi?

—~\/— SIPOO
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DIGIVIIKKO

TEEMANA

VALINEET

PIENRYHMAT pvéi/kesto/Klo

TAVOITTEENA:
Aihe/laite johon tutustutaan

Sovellus jota kéytetddn

¥

. |2 WP SUUNNIT TELUUN!

)
1'

‘¢ MITA TEHTAISIIN? |, =orgrasrapora

DIGITUOKIO

TEEMANA

VALINEET
PIENRYHMAT vai KOKO RYHMA

TAVOITTEENA:
Aihe/laite johon tutustutaan

Lopuksi esitellddn (mitd ja kenelle)

Sovellus jota kéytetddn

Lopuksi osaamme / tieddmme etté

UUDET
LUKUTAIDOT
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CC BY-NC-SA w Ve SIBBO



DIGITAL
KOMPETENS

 Praktiska fardigheter och
att sjalv producera

e Sakerhet och ansvar

o |nFormationS|nanterin9,
umdersokande och kreativt
arbete

e Interaktion

Informationssokning och
geménsamma projekt.
Aldersgranser.
Grundidggande anvéndning
av utrustning.
Publiceringstillstand.
Problemlésning. Att vénta
pa sin tur och lyssnande
pé andra.

UUDET
LUKUTAIDOT

MEDIELASKUNNIGHET

e Ova med barnen: Hur
anvander och férstér man
olika medieinnehdll?

e Pa vilka sdtt kan vi

producera medieinnehdll sjdlva?

e Ova de fardigheter som
behévs fér att stoédja
verksamheten i mediemiljéer

Bilder, videor,
ljudinspelningar, bocker,
annonser, teckningar och
tidskrifter.
Uttryck din egen asikt,
lyssna pé andras tankar,
delta och stall fragor.

PROGRAMMERINGSKUNNANDE

e Férutom grunderna i kodning
ldr sig barnen mangsidiga
tankefdardigheter och férsoker
forsta den digitala,
programmerade varlden

Lat oss hitta svar pé
fragor - barn_tillsammans
med vuxen.
Sortering, hur man féljer
instruktioner?
Osmo, Beebot, bradspel.

v/~ SIPOO
CC BY-NC-SA wV= SIBBO



DIGITAL'KOMPETENS
PRAKTiSKA 8
FARDIGHETER OCH / \

EGEN PRODUKTION

GRUNDLAGGANDE
_TEKNISKA
FARDIGHE TER

e apparater dr tillgdngliga
for barn

e namnge apparater

e digi dr naturlig del av
larmiljon

\

VERKSAMHET |
OLIKA MILJOER

e vuxna anvdnder digi
for pedagogisk
dokumentation

ANSVAR OCH

TRYGGHET

ANSVARSFULLA
ARBETSSATT

e vérdnadshavarna
informeras om anvdndningen
av digitala miljser

e publiceringstillstdnd som
éverenskommits med familjer

o utforska barns digitala

varld
V4

TRYGGA
ARBETSSATT

INFORMATIONSHANTERING
SAMT UNDERSOKANDE OCH
KREATIVA ARBETSSATT

INFORMATIONS-
HANTERING

e |Gt oss bekanta oss med
informationssokning

e dva pé Klassificering och
gruppering

e 6va pd att utvdrdera
information, vilken kdlla
ér trovardig?

e personalen kanner till
dataskyddsanvisningarna
e dldersgranser diskuteras

e utforska apparna
tillsammans med

barnen med barn och familjer
e lyssna pé barnets .
erfarenheter, ta vara UNDERSOKANDE
p& barnens initiativ OCH KREATIVT
PRODUKTION z ARBETE
e att 95rq bécker av ERGONOMI o |at :SS bEKGT\(’.a 0ss med
barns berdttelser och vardagsteknik
bilder o hdgkvalitativt innehdl, ‘ ;“""a uppmarksammar
" beskruer vardagen o anvdndarorientering + st fragor oth s3ka svar
beskriver vardagen och pauser, i 9
den omgivande naturen arbetsstdllningar och * barnen uppmuntr:S af;
e lat oss titta pa bilderna volym S AERREE Gy SRl
tilsammans fragor

v/~ SIPOO
CC BY-NC-SA wV@ SIBBO
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o PROGRAMMERINGSKUNNANDE ~a

DATALOGISKT
TANKANDE

LOGISKT
TANKANDE

* regelbundenheter och
aterkommande problem
observeras med barnen

e Klassificering,
jamférelse och
organisation av praxis

v

PROBLEMLOSNING

\ UNDERSOKANDE

KREATIV
PRODUKTION

e utforska hur vardagliga
maskiner och apparater
fungerar

o uppfinna och bygga egna

ARBETE OCH
PRODUKTION

PROCESSER FOR
SAMSKAPANDE

o barnen uppmuntras att
utforska och
experimentera
tillsammans

e barn lér sig att dela med
Sig av sina egna tankar
och éva pa att agera i

( olika roller

apparater och presentera

dem fér andra

* barnen uppmuntras
att stdlla fragor
och att séka svar
och 18sningar pa dem
* namnge och férklara &
fenomen tillsammans

PRAKTISKA
FARDIGHETER

e barnen fér hjdlp att
uppfatta instruktioner
och prova pa att
instruera andra

e lat oss tillsammans ldgga e i vardagen évas de tanke-
marke till olika och samarbetsfardigheter
anvisningar i daghemmets som behdvs i programmering
vardag e &t oss undra, bekanta oss,

experimentera. Vi far

erfarenhet av teknik

STRUKTURER INOM

PROGRAMMERING PROGRAMMERING

\ OCH LARANDE
e att ldra sig att agera
enligt instruktioner genom
spel och lek
e instruktioner ges pa mdnga
olika satt: visuellt, verbalt,
kroppsligt och med résten

e hur kan instruktioner . b
ges?

UUDET —\/—= SIPOO
LUKUTAIDOT CC BY-NC-SA w Ve SIBBO



oo 4~ MEDIELASKUNNIGHET _. o

FORSTA MEDIER l

MEDIEINNEHALL
e l&t oss tillsammans ATT PRODUCERA B
upptdcka att saker och MED'E'NNEHA[[
ting dr “sanna eller
falska" \ o frégor som uppstdr i media
e konstatera att och som dr av intresse for
medieinnehall skapas av MEDIERNAS EFFEKTER baan behandias genom lek
manniskor. oCh kreativa uttryck
e ta och redigera foton e vuxna ldgger marke till 3 prc;ducer: v&:lt eget
barnens intressen medieinnehdll: digitala
o lat oss utforska annonser berdttelser, ljudinspelningar
tillsammans och prata om l eller teckningar
skillnaderna mellan att vilja
TEDIERNA SOmM * barnen uppmuntras att
INFORMATIONSKALLOR : ’
dela med sig av sina

tankar
e barns rdttigheter och
mdjligheter att paverka

e barnen vdgleds att fraga [
om vad de ser och hér
e |at oss tillsammans lara

. diskuteras
0ss hur man anvénder I
media i .
. o pedagogisk JAG SOM
informationsinsamlingen \ Hokumentation EETER S RN
JAG SOM o produktionen sker lekfullt
MEDIEANV ANDARE & c;ch experim:ntellt
e |4t oss vdrdera
resultaten och studera
« diskussion om INFORMATIONS- o e
medieanvéndning i familjer FORMEDLING o héinsyn tas till barnens
e uppmuntra barn att delta : ; olika intressen.
i ett brett spektrum av * involvera barn i
medieinnehdll (t.ex. filmer, e fayEn 6
tidskrifter, fotografier, infakmationicilliexempel
spel och nyheter). 2?,.“‘;:’;,.2:;:?’"“
vardagen

UUDET —\/—= SIPOO
LUKUTAIDOT CC BY-NC-SA w Ve SIBBO



DET NYA VAR -

HOSTEN - BORJAN ARET BORJAR - NATUREN
PA EN NY VI AR REDAN VAKNAR, SOMMAR -
VERKSAMHETS- BEKANTA, LAT FORBEREDELSER STADNING OCH
PERIOD 055 GORA FOR LADDNING
VINTERGREJER FORANDRINGRAR
AUGUSTI

» BEKANTA DIG MED
APPARATERNA OCH DERAS
GRUNDLAGGANDE ANVANDNING

o REGLER FOR DIGITALA
APPARATER

e UTFORSKA OCH FOTOGRAFERA
DIN EGEN MILJO

ANVAND iPADS FORSTORINGSGLAS
OCH KAMERA

$

SEPTEMBER

« BARNS ID_éER OCH ASIKTER
e APPAR FOR MOTORIK
o DIGI | VARDAGEN:

INFORMATIONSSOKNING,
TIMER, BOCKER, KAMERA

OKTOBER

« LAT 0SS UTFORSKA OCH BLI
IVRIGA. )

« INFORMATIONSSOKNINGAR
MED BARN, STARTA ETT
PROJEKT

« LAT 0SS BERATTA OCH
LYSSNA

INFORMATIONSSOKNING,
BOOK CREATOR, KAMERA

UUDET
LUKUTAIDOT

JANUARI

« TID FOR BARNEN ATT SJALVA
UTTRYCKA SIG

o PROGRAMMERINGKUNNANDE

« BEKANTA SIG MED
PEDAGOGISKA LARSPEL

MED IPAD: BILDER, VIDEO OCH LJUD.
BOOK CREATOR OCH STOP MOTION
STUDIO.

LEKA MED SORTERING OCH
INSTRUKTIONER

’ FEBRUARI

« BORJA GORA DINA EGNA
BOCKER (BARN/GRUPP)
« PEDAGOGISKA LARANDESPEL

KAMERA + BOOK CREATOR
SPEL | IPADDEN

MARS

+ DEN EGNA MILJON:
INFORMATIONSSOKNING
OCH FORSKNING

« VAD AR BARN INTRESSERAD

AV?

KARTAPPLIKATION,
INFORMATIONSSOKNING

JUNI

« RADERA ALLA FOTON FRAN
TELEFON, IPADS OCH PERSONLIG
ONE DRIVE

« IPADS AVSTANGDA FOR
SOMMAREN, BATTERIET LADDAT,
MIN. 50%

MAJ

« EGNA BOCKER /
DOKUMENTATION AV
VERKSAMHETSARET

« VAD INSPIRERADE 0SS5 | VAR
GRUPP? )

« VAD BLEV OPROVAT?

APRIL

« ATT UTFORSKA NATUREN
OCH FOLJA MED VAREN,

« GORA EGNA BOCKER GAR

FRAMAT

FORSTORINGSGLAS OCH
KAMERA
BOOK CREATOR ELLER PAPURI

1Y

SIPOO

CC BY-NC-SA <V= SIBBO



SPRAKENS RIKA VARLD

* barnet lar sig att namnge

saker

o tillsammans med en vuxen
studerar barnet bécker
och bilder

¢ barnen skapar sina egna
berattelser

| PAD

Moka mera Lingua

o barn kan bekanta sig med
sprak. Speciellt fér barn
som har ett annat
hemsprék én svenska

Lukulumo

. digitala bécker, lds och
lyssna Flera sprék.

UUDET
LUKUTAIDOT

MINA MANGA
UTRYCKSFORMER

e barnet producerar
medieinnehdll tillsammans
med en vuxen med hjdlp
av applikationer (se
nedan)

» barnet rér sig och
uttrycker sig under
inspiration av en vuxen

| PAD

Kamera
o lat barn fota och titta bolder
tillsammans
ChatterKid
o ta en bild och féa leksaker att
tala!
Réstmemon
« Spela in berattelser, sdnger och
tal.
Book Creator
« spela in sagor och ljud.

JAG OCH VAR GEMENSKAP

e barnet utforskar och ldr
kdnna sin omgivning.
e mediefostran

| PAD

Kamera
« vi fotograferar systematiskt
gruppens verksamhet under
hela aret och tittar pé
bilder och videor tillsammans
Karta
« anslut iPaden till
storbildsskdrmen och se
daghemmets omgivning /
Helsingfors / Finland /
Jorden i en satellitbild
Buu Klubben
« vader och arstider
Buu Klubben
« magiska smakryp

UNDER 3

JAG UTFORSKAR
MIN OMGIVNING

* barnet observerar
tekniska apparater i
narmiljon

e barnen uppmuntras att
fréga och undra

| PAD

My very hungry caterpillar
« ta hand om larven och hjdlp
den att utvecklas till en
fjaril
Kamera
« Foton och videor som tagits
av barn visas tillsammans pa
en stor skarm
iPad-férstoringsglas
« ta med dig din iPad til
skogen eller gdrden, ett
verktyg for att utforska
insekter och olika ytor

CC BY-NC-SA

BARNET
DELTAR

JAG VAXER, ROR PA
MIG OCH UTVECKLAS

 barnet lar sig att agera
enligt instruktioner
(verbala, visuella,
kroppsliga)

| PAD

Spin-n-move
« snurra snurran och rdr pé sig
Buu Klubben
« dansa och koriografera egna
danser
Kamera
« gdrdsorientering,
Moka Mera Emotions
o Lat oss bekanta oss med
kénslor med hjdlp av en
applikation som férvandiar
ansiktsuttryck

SIPOO

~ =
w Ve SIBBO



SPRAKENS RIKA VARLD

o |4t oss tillsammans bekanta oss
med medierna utifrén barnens
egna intressen (barnprogram,
bdcker, ljudbscker)

* barnen skapar sina egna
berattelser

* barnet bekantar sig med
informationssékning

* barnet bekantar sig med
bokstaver och ord med hjdlp av
pedagogiska spel

| PAD

Lilla Sprékladan
« utforska bokstdver och ljud
Ordkronan
. ldra sig att namnge saker och
foremal
Spel-ett
o applikationen for att ldra sig
grunderna i ldskunnighet
Molla ABC
« lar bokstaver genom gravyr
Book creator
o lattanvant program for att gora
dina egna bécker
Moka mera lingua
« bekanta sig med sprék
Réstmemon
- spela in berattelser, sénger och
tal
Lukulumo
« digitala bécker, lds och lyssna
Flera sprak.

UUDET
LUKUTAIDOT

MINA MANGA
UTRYCKSFORMER

® barnet producerar
medieinnehdll tillsammans med
en vuxen med hjdlp av
applikationer (se nedan)

e barnet rér sig och uttrycker
sig under inspiration av en
vuxen

| PAD

Buu Klubben
« en madngd olika spel fér att
utforska musik och rytmer
Réstmemon
. spela in berdttelser, sdnger och
tal
Buu Klubben
« rita och gdr konst pa iPad,
ChatterKid
« ta en bild och fé leksaker att
talal
Kamera
o lat barnen ta foton som
intresserar dem.
Book Creator
« spara barns bilder och pyssel
Stop Motion Studio
o applikation fér att skapa
animationer

JAG OCH VAR GEMENSKAP

o barnet utforskar och lar
kdnna sin omgivning.
« mediefostran

| PAD

Kamera
« vi fotograferar systematiskt
gruppens verksamhet under hela
aret och tittar pa bilder och
videor tillsammans
Book creator
o gor en bok om oss sjdlva, om
gruppen
Karta
« anslut iPaden til
storbildsskdrmen och se
daghemmets omgivning /
Helsingfors / Finland / Jorden i
en satellitbild
Buu Kiubben
« vdder och arstider
« magiska smakryp
Lilla Sprékladan
« vad dr den hdr? Namnge
kroppsdelar
Tripp, Trapp, Trad
+ trdna grundldggande férmagor
som reflektion, turtagning och
empati.

JAG UTFORSKAR
MIN OMGIVNING

* namnge och anvénda digitala
apparat

e lat oss utforska och séka
information tillsammans

e uppmuntra barnet att
bygga och reflektera dver
syftet med apparater

| PAD

Lek I, 2, 3, Alfons Aberg!
« kombinera siffer- och symboler

Lilla Sprékladan
« lér dig siffror och antal
Rdknetornet
« bygg ett torn genom att ldra
dig siffror och antal
Tripp Trapp Trad
o utforska havet och stranden
Karta
o hur ser daghemmet ut pé
kartan?
iPad-f3rstoringsglas
o utforska insekter och olika ytor
Buu Kiubben
vader och arstider
Magiska smékryp

CcC

BARNET

35 AR - pETAR

JAG VAXER, ROR PA
MIG OCH UTVECKLAS

+ att ldra sig anvéinda digitala
apparat tillsammans och
diskutera medieinnehdll

« barnen fér de kunskaper
och fdrdigheter de behéver
for att anvdnda digitala
apparat pa ett sdkert satt

| PAD

Spin-n-move
e snurra snurran och rér pa sig
Buu Kiubben
« dansa och koriografera egna
danser
Kamera
« gardsorientering
Moka Mera Emotions
« Lat oss bekanta oss med
kdnslor med hjdlp av en
applikation som férvandiar
ansiktsuttryck

SIPOO

BY-NC-SA w Ve SIBBO



SPRAKENS RIKA VARLD

e lat oss tillsammans bekanta oss
med medierna utifrén barnens
egna intressen (barnprogram,
bdcker, ljudbscker)

e barnet skapar sina egna
berattelser

* barnet bekantar sig med
informationssékning och éva att
gor det sig sjdlv

* barnet bekantar sig med
bokstdver och ord med hjdlp av
pedagogiska spel

| PAD
Lilla Sprakladan
« utforska bokstdver och ljud
Ordkronan
« ldra sig att namnge saker och
foremal
Spel-ett
o applikationen for att ldra sig
grunderna i ldskunnighet
Molla ABC
o lar bokstaver genom gravyr
Book creator
o ldttanvadnt program foér att gora
dina egna bécker
Moka mera lingua
« bekanta sig med sprék
Rastmemon
« spela in berdttelser, sdnger och tal
Lukulumo
« digitala bécker, lds och lyssna
o flera sprak

UUDET
LUKUTAIDOT

MINA MANGA
UTRYCKSFORMER

+ barnet producerar medieinnehdll
med hjdlp av applikationer (se
nedan)

+ barn kan tréna och uttrycka
sig med vuxens uppmuntra

« barnets basta beaktas

| PAD

Buu Klubben
« en mdngd olika spel for att
utforska musik och rytmer
Réstmemon
- spela in berdttelser, sdnger och
tal
Buu Klubben
« rita och gér konst pa iPad
ChatterKid
o ta en bild och f& olika saker
att talal
Kamera
« barnet ta foton och videor om
saken som intresserar dem
Book Creator
« barnet gér bécker om sig sjdlv
och den gemensamma miljén
Stop Motion Studio
« barnet gér animation
tillmsammans och om aktuella
teman

JAG OCH VAR GEMENSKAP

o barnet utforskar och lar
kdnna sin omgivning
« mediefostran

| PAD

Kamera
o barnet fotograferar
systematiskt under hela aret
Book creator
« barnet gér bécker om sig sjdlv
och den gemensamma miljén
Karta
+ anslut iPaden till
storbildsskdrmen och utforska
omgivning / Helsingfors / Finland
/ Jorden i en satellitbild
Buu Klubben
 vader och arstider
« magiska smakryp
Lilla Sprakladan
« vad dr den hdar? Namnge
kroppsdelar
Tripp, Trapp, Trad
+ trdna grundldggande férmagor
som reflektion, turtagning och
empati.

FORSKOLA| BARNET

JAG UTFORSKAR
MIN OMGIVNING

¢ namnge och anvénda digitala
apparat

e lat oss utforska och séka
information tillsammans

e uppmuntra barnet att
bygga och reflektera éver
syftet med apparater

® mdtning och planering

| PAD

Lilla Sprékladan
« lar dig siffror och antal
Raknetornet
« bygg ett torn genom att ldra
dig siffror och antal
Tripp Trapp Trad
« utforska havet och stranden
Karta
« Hurt ser ut vért nérhet,
Finland, Europa eller jordklotet
pa kartan
Google
o Leta efter information, fundera
pé ldmpliga sékord
Maéttband f6r iPad
« mata och jamféra
iPad-férstoringsglas
. utforska insekter och olika ytor
Buu Kiubben
« vader och érstider
- Magiska smakryp

CC BY-NC-SA

OVAR

JAG VAXER, ROR
PA MIG OCH
UTVECKLAS

att ldra sig anvénda digitala
apparat tillsammans och
diskutera medieinnehdll
barnen far de kunskaper
och fdrdigheter de behéver
for att anvdnda digitala
apparat pa ett sdkert sdatt
diskutera med barnen av
fakta och fiktion,
éldersgranser och regler

| PAD

Spin-n-move

snurra snurran och rér pé
sig

Buu Klubben

dansa och koriografera egna
danser

Kamera

gérdsorientering

Moka Mera Emotions

L4t oss bekanta oss med
kdnslor med hjdlp av en
applikation som férvandiar
ansiktsuttryck

—\— SIPOO
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DIGIVECKA

TEMA

REDSKAP

SMAGRUPPER datum/léngd/Kl.

SYFTET AR ATT:
Amne/apparat att utforska

Appen / program som anvénds

Som ett resultat presenteras (vad och f6r vem)

p | [ [ VAD SKA VI G()RA') % HAR KAN DU KOPIERA ETT

ar * W FOR PLANERING
X 4 AV DIGIDSTUND!

DIGISTUND

TEMA

REDSKAP
SMAGRUPPER eler HEL GRUPP

SYFTET AR ATT:
Amne/apparat att utforska

Appen / program som anvdnds

Som ett resultat vi kan / vi vet att

UUDET
LUKUTAIDOT
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UUDET

MUISTATHANIETITA.

DIGILAATIKOT SAA LAINAAN
VARAAMALLA NE TEAMSISSA

Varhaiskasvatuksen
henkilésto

digipedagogiikka -
digipedagogiken

tiedostot

IR’

digilaatikot - digiboxar

Soita tai laita viestia paivakotiin /
ryhmaan, jossa laatikko on viimeksi
ollut lainassa. Sopikaa yhdessa laatikon
[laatikoiden hakemisesta

LUKUTAIDOT

KOM IHAG AT T.

DIGIBOXAR KAN LANAS
GENOM ATT RESERVERA
DEM | TEAMS

V arhaiskasvatuksen
henkilésto

digipedagogiikka -
digipedagogiken

tiedostot

digilaatikot - digiboxar

Ring eller skicka ett meddelande till det
daghem/den grupp dar lddan senast
anvandes. Kom overens om att hamta
lddan/lddorna.

CC BY-NC-SA %

SIPOO
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