Stod for hur man kan hitta och skapa uppgifter for SE-experiment

Syftet med 5E-undervisningsexperimentet ar att ta fram tva intressanta, 6ppna och matematiskt utma-
nande uppgifter: en for undersokningsfasen och en annan foér férdjupningsfasen, som ska vara en
fortsattning till den forsta uppgiften. Om du efter att ha tittat pa videorna kring 5E-modellen inte riktigt har
fatt klarhet i vad som avses med 6ppna uppgiftsbeskrivningar eller hur det gar att formulera sadana kan
du nedan lasa ett sammandrag av det mest centrala man ska tanka pa.

Vad ar ett 6ppet problem?

Ett 6ppet problem féljer inget noga strukturerat och avgransat monster, vilket ar fallet i mekaniska upp-
gifter och ofta ocksa i textuppgifter i larobdckerna. Oppna problem &r i utgdngspunkten konstruerade s&
att situationen i borjan eller i slutet av I6sningsprocessen — eller bada — ar 6ppen. Om det ar bérjan som
ldmnas 6ppen kan eleverna sjalva fa valja hur de av olika alternativa vagar hittar den som leder till 16s-
ningen. Om det i stéllet ar sjalva 16sningen som lamnas 6ppen uppmuntras eleverna att reflektera dver
alla de olika satten problemet kan l6sas pa. | stallet for att strava efter modellinlarning har problemorien-
terat undersdkande larande som syfte att matematiska kunskaper tillampas i nya situationer, och malet
ar alltsa ett elevcentrerat kunskapsbygge. Sadana dppna problem framjar elevernas forstaelse for laro-
innehallet och nyskapande kognitiva processer och synliggér kopplingarna mellan de nya kunskaperna
och varlden utanfér skolan, dar problemlésningsfardigheterna behdvs.

Hur formulera 6ppna problem?

| 6ppna problem ska man helst undvika termer som ar typiska for slutna uppgifter, sdsom "berakna” eller
"berakna hur manga ...”, eftersom de latt far eleverna att stréva efter exakta, enkla svar. Ett mer under-
sOkande angreppssatt forutsatter termer som “undersok”, “jamfor”, "fundera ut (s& manga ... som moj-
ligt)”, "skapa”, "harled” och "motivera”. De ger utrymme for flera synvinklar och elevcentrerade underso6-
kande uppgifter. Det ar dock ocksa majligt att utga fran slutna uppgifter och géra dem 6ppnare. Eleverna
far ocksa med fordel uppmuntras att anvanda olika redskap: de kan fa eleverna att stalla upp hypoteser,
testa och utforska och att verbalisera och fa en dversikt éver det de gjort. For att komma i gang med att
skapa Oppna uppgifter kan man utga fran en uppgiftstyp som lampar sig for ett specifikt matematiskt
tema. Uppgifterna kan vara bland annat:

undersokningsuppgifter, dar man undersdkande ska upptacka regelbundenheter

e problem eller beréttelser med koppling till verkliga livet, dar fokus kan ligga pa exempelvis
skolans verksamhet eller behoven som uppstar elevernas livsmiljo

e problemfilt, som simulerar ett komplext tema, sdsom konjunkturer i ekonomin

« mer omfattande projekt, dar eleverna exempelvis utforskar ett fenomen ur flera synvinklar

¢ problem som eleverna skapat kring till exempel en bild, en berattelse eller en vardagssituation

e varianter av basuppgifter, dar upplagget vands om exempelvis genom att presentera slutresul-

tatet redan i uppgiftsbeskrivningen eller genom att utelamna alla talsymboler.



