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1) Maanviljely ei ole veljesten juttu. He haluavat olla vapaita: metsästää lintuja ja jopa karhuja. Osalle veljeksistä maistuu myös alkoholi. Pojat eivät osaa lukea, mutta he osaavat aukoa päätään ja tapella Toukolan poikien kanssa.  

 2. Poikia kiinnostaisi naimisiinmeno, mutta naimaluvan saadakseen pitää oppia lukemaan. Pojat lähtevät lukkarin kouluun mutta tuskastuvat opetukseen nopeasti ja karkaavat. Veljekset pelästyvät, että joutuvat jalkapuuhun. He päättävät paeta 
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   3) Keskelle erämaata Impivaaraan veljekset rakentavat uuden pirtin. He kuitenkin polttavat sen jouluyönä painiottelun jälkituoksinassa. Vastoinkäymiset seuraavat toisiaan. Sitten sorsastusretki päättyy Hiidenkivelle, jonne veljekset pakenevat Viertolan tilan neljääkymmentä härkää. Veljekset viettävät kivellä monta päivää. Kukaan ei kuule heidän avunhuutojaan.

4)Väsyneinä ja nälissään he lopulta ampuvat härät. 
Viertolan isäntä kuulee laukaukset ja tulee paikalle. 
Hän vaatii veljeksiä korvaamaan ampumansa härät. 
Veljesten on pakko viljellä maata ja polttaa viinaa, jotta he selviävät veloistaan.

5) Lopulta veljeksistä tulee kunnon miehiä ja he oppivat lukemaan. 
Veljekset palaavat Jukolaan.

6) Veljekset menevät kirkossa naimisiin Simeonia lukuun ottamatta. 
He lopettavat tappelut ja tekevät työtä.

7) Näin Jukolan veljekset kasvoivat 
kunnollisiksi miehiksi ja 
yhteisönsä arvostetuiksi jäseniksi.
PELI LÄPÄISTY, ONNITTELUT!
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