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Tahan kasikirjaan on koottu Digipedataidot nollasta sataan! —~hankkeen C. osion
i "Teknologioiden hyddyntaminen oppimisen haasteiden voittamisessa”

) -koulutusosiolla kasitellyt digivinkit.

Kasikirjassa esitellaan sovelluksien kayttdominaisuuksia kdaytannoén ideoiden

; kautta. Ohjeistuksista on tekstiversion lisdksi saatavilla myds ohjevideo, joka
¥ |6ytyy otsikon vierestda QR-koodin takaa.
c
!
Tekijanoikeudet:
CCBY-NC-ND 4.0
, Tekijatiedot:
Julia Lindroos, Emilia Ahlstrém
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Sisdllysluettelo/teemat

Syventadva lukuohjelma
Sanelu

Valaytyskortit

Valaytyskortit PowerPointilla

Valaytyskortit Google Slidesilla

Pelit esitysgrafiikkaohjelmalla

Lautapeli PowerPointilla p
Lautapeli Google Slidesilla !
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Syventava lukuohjelma

a Syventavaa lukuohjelmaa voidaan hyédyntda monessa eri toiminnassa. Syventavan
lukuohjelman avulla voidaan kuunnella tekstia déneen, vaihtaa tekstin visuaalista iimetta (koko,
valitys, fontti, teemat) ja kohdentaa tarkastelu tietyille riveille. Lisaksi syventavan lukuohjelman
avulla voidaan tarkastella tekstin sanaluokkia, kdantaa tekstia toiselle kielelle tai hyddyntaa siita
|6ytyvaa kuvasanastoa lukemisen tukena.

MU oL

Syventava lukuohjelma I6ytyy ainakin seuraavista Microsoftin tydkaluissa/sovelluksissa:
Word (selaimessa)

W OneNote (selaimessa)

PowerPoint (selaimessa)
c .

[ Teams (selaimessa)

Outlook (selaimessa)

Edge

Forms
. OneDrive
e . Whiteboard

Flipgrid

Syventava lukuohjelma I6ytyy siis esimerkiksi Wordin selainversiosta ja tydpdytaversiosta,
mutta valitettavasti kaikki toiminnot eivat ole kaytettavissa tydpoytaversiossa.
Tarkastellaan ensin syventavan lukuohjelman kaytt6a Wordissa. Syventava lukuohjelma loytyy
. Nayta-valilehdeltd kohdasta “Syventava lukuohjelma”.
Tiedosto oi Lisaa Asettelu Suositukset Tarkista Ohje
1 Zodmaa [&g LE E D H
. Lukungkyma Syventava o v| 100 Viivain Siirtyminen Ylatunniste ja Sivun
) lukuohjelma % alatunniste loppu
Tiedostenakymat Zoomaa Nayta

%c‘ Edge-selaimessa syventavan lukuohjelman tunnistaa osoiteriville ilmestyvasta kirjasta.
r Syventava lukuohjelma on kaytossa suurimmalla osasta nettisivuista, mutta joillain sivuilla se ei
8 valttamatta toimi
2 0 M8 “Seolihetken paahanpisto” kav X |

< C () https://ylefi/uutiset/3-12118233 L6

o

&/



= = [ | YA 7z )

i = ~&°~9?%:

i1

Digipedataidot

nollasta sataan!

N

Rivin kohdistus
c Tavutus Kuvasanasto
)l Sanaluokat Kaantaminen
Tekstin
asetukset

n . |
6( é Sywventava lukuohjelma - AA =_,.°, l!!]

Koulutusosiossa kdaydaan lapi eri
7 oppimisvaikeuksien ilmenemismuodot ja

tukemisen perusteet. Perusteista
i: Ainen nopeus
= siirrytaan konkre nja
o =" 1 >

kokeilemaan, kuil
= Adnen valinta

X ®) Nainen .
teknologian avull u iiden
Migs
D:
) > B
% ! 3
C
ri _
Aaneenluku .

5 Aaneenluvun
Dk asetukset
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Microsoftin ohjelmista 16ytyy myos “Sanelu”-toiminto, jonka avulla voi sanella tekstia
tiedostoon. “Sanelu”-toimintoa voi kayttaa kompensaatiokeinona eli voidaan ohittaa
2 lukivaikeuden haasteita silloin, kun tuotettavan tekstin sisalté on olennaista.
Toiminto 16ytyy sekd Wordin ja PowerPointin tydpoyta- ettd selainversiosta. Loydat
; sanelutoiminnon Aloitus-valilehdeltd mikrofonin kuvan kohdasta, jossa lukee “Sanelu”.
Sanelutoiminto ymmartaa suomea suhteellisen hyvin, kunhan puhuu rauhallisesti.
c
Tiedosto Aloitus Lisaa Asettelu Suositukset Tarkista Nayta Ohje RCM Grammarly V% E
[] Calibri (Leipateksti) ¥| 11 | A" A" Ap = A/ /() ’F‘ o
;_ Liita o B I Uab x ¥ Aav 2~ A' Kapvpale Ty\;/ht N1uofkaus Kaﬁi;:iﬁ:qa Suunnittelutydkalu
LeikepGyta Fontti § Tyt & Kayta tiedostoja uudelleen Suunnittelutyokalu
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Valaytyskortit

- Valaytyskorttien avulla voidaan harjoitella taitoja, jotka vaativat paljon

" toistoja, jotta ne automatisoituvat

- Valaytyskortit sopivat esimerkiksi sanavarastotehtaviin, kirjain-danne
-vastaavuuksien harjoitteluun, nopean nimeamisen harjoitteluun,
kymppiparien harjoitteluun, lukujen hajotelmien harjoitteluun, vieraan kielen
aantamisen harjoitteluun tai sanojen merkityksen kertaamiseen

- Viélaytyskorteissa on oleellista, ettd arsyke esiintyy aina taismalleen samassa
kohdassa korttia

o WS )

Arsyke

» Tassa kasikirjassa toteutamme valaytyskortit muokkaamalla dian perustyylia
(PowerPoint) tai dian teemaa (Google Slides)

» Dian perustyylida muokkaamalla voit luoda itsellesi mieluisan yhtenaisen
ulkoasun dioillesi. Voit muokata esimerkiksi matematiikan tunneille tietynlaiset
diat ja didinkieleen toisenlaiset diat.

Ny

* Muokkaamalla dian perustyyli3, luot siis itsellesi diasarjapohjan, jota voit kayttaa
kohdasta "uusi dia” tehdessasi uutta PowerPoint esitysta

oM

Sl

HUOM! Al kirjoita dioihisi perustyylin muokkaustilassa esitykseen tulevaa tekstia.
5 Tarkoituksena on tehda vain pohja, jota voit hyddyntaa valmistaessasi esitysta.

‘ Perustyylin muokkaamistilassa muokataan siis vain fontit, taustat yms. tyylit,
yhtendiseksi!
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Valaytyskortit PowerPointilla

A 7= (-

» Aloitetaan valaytyskorttien teko muokkaamalla dian perustyylia

« Dian perustyylia padset muokkaamaan Nayta-valilehden alta kohdasta "Dian
perustyyli”
Tiedosto  Aloitus Liséda Rakenne  Siirtymdt Animaatiot Diaesitys Tarkista N&ytda Ohje PDF-XChange
B V
= EE I el
Normaali Jasennysnakyma Dialajittelu Muistiinpanosivu Lukunakyma iivistelman Muistiinpanojen Huauieo Muistiinpanot
i /perustyyli perustyyli Apuviivat
Esitysnakymat Perustyylinakymat Nayta N
+ Nyt paaset muokkaamaan dian perustyylia. Huomaathan, ettd muokkaat vain
"paadian” alapuolisia dioja!
Tiedosto  Dian perustyyli  Aloitus Liséa  Siitymat Animaatiot Tarkista N&yta Ohje PDF-XChange
= = 1 ] Ot 2 B varit v &) Taustatyylit v =
\;’ [ Nitmes undelicen Otsiki ’A—| [A]Fontit v Piilota taustan grafiikka D
Lisaa dian Lisaa = Lisaa Teemat = Dian Sulje
perustyyli rakenne paikkamerkd vl (atinestEe v [@] Tehosteet ¥ koko~ | perustyylinakyma
Muokkaa perustyylia Perustyylin rakenne Muokkaa teemaa Tausta & Koko Sulje

1

N\uo“\‘aa
aita!

Muokkaa ots. perustyyl.
napsautt.

Muokkaa alaotsikon perustyylida napsautt.
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Paaset muokkaamaan diojen otsikoiden ja tekstien fontteja seka taustaa
ylapalkista

Tiedosto  Dian perustyyli  Aloitus  Liséd  Sirtymat Animaatiot Tarkista Nayta Ohje—PDF-XChange

Lisaa Teemat

Lisaa dian Lisaa 7] Alatunnisteet
perustyyli rakenne paikkamerkki v v

g Varit v @ Taustatyylit ¥
E Fontit v Piilota taustan grafiikka
[@) Tehosteet v

v Otsikko Asj

m NP

Dian Sulje
koko v | perustyylinakyma

i Nimea uudelleen

Muokkaa perustyylia Perustyylin rakenne Muokkaa teemaa Tausta N Koko Sulje

Valaytyskorteissa on oleellista, etta drsyke on selkealla fontilla keskella diaa
aina samassa paikassa

Jos hyddynnat valdytyskortteja niin, ettd haluat ottaa aikaa, voit tehda yhden
diapohjan, joka on erilainen kuin arsykedia

Jos haluat tehda valaytyskortit, joissa on joka toisella dialla drsyke, esimerkiksi
kasite, ja joka toisella dialla drsykkeen selitys tai vastaus, niin tee yksi diapohja
arsykkeelle ja yksi diapohja selitykselle

Kun olet valmis, muista painaa "Sulje perustyylindkyma”. Nyt paaset
kayttamaan perustyylia diojesi pohjalla ja tekemaan diaesityksen

Tiedosto  Dian perustyyli  Aloitus Lisaa Siitymat Animaatiot Tarkista Nayta Ohje PDF-XChange

—”ﬁ I Varit ~ &) Taustatyylit v =

= 1l 7 A | Fontit v Piilota taustan grafiikka
Lisaa dian Lisaa I—“ﬂ Rimed tuactcen Lisaa Teemat = Dian

v Alat teet | v
perustyyli rakenne paikkamerkki ¥ atunniste v [@] Tenosteet koko ¥

v Otsikko

Sulje
perustyylinakyma

Muokkaa perustyylia Perustyylin rakenne Muokkaa teemaa Tausta & Koko Sulje

Nyt paaset kayttamaan tekemaasi dian perustyylia "Aloitus ” -valilehdelta
kohdasta "Uusi dia”

Voit nyt |1ahtea rakentamaan omaa valaytyskorttikokonaisuutta

Arsyke

o
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» Tekemasi uusi dian perustyyli kannattaa myos tallentaa, jotta voit kayttaa sita

J uudelleen myéhemmin
“ » Tallentaminen tapahtuu menemilla "Tiedosto™-valilehdelle ja painamalla
"Tallenna nimell3d”
& * Annadian perustyylille kuvaava nimi ja valitse alasvetovalikosta .pptx
aﬁ 1T [ Tiedostot
< Valéytyskomirpohjrg |
r PowerPoint-esitys (*.pptx) & | (Z Tallenna
& PowerPoint-esitys (*.pptx) o
PowerPoint-esitys (makrot kaytdssa) (*.pptm)
PowerPoint 97 - 2003 -esitys (*.ppt)
PDF (*pdf)
L XPS-tiedosto (*.xps)
i PowerPoint-malli (*.potx)
Makrot salliva PowerPoint-malli (*.potm)
G
« Dian perustyyli —-pohja tallentuu kansioon nimeltd "Mukautetut Office-mallit
1 [ Tiedostot > Mukautetut Office-mallit
/’f;‘ Véléytyskonﬁipohja 7
)1 PowerPoint-malli (*.potx) v P/ Tallenna
Lisaa vaihtoehtoja... -
D Uusi kansio
) * Kun haluat kayttaa tallentamaasi dian perustyylia, aloita normaalisti uusi
diaesitys ja mene "Tiedosto™vililehdelle ja valitse "Uusi”
i * Nyt loydat oman pohjasi "Mukautettu™valilehdeltad kansiosta "Mukautetut

Office-mallit”

Toimisto Mukautettu

Ny

oM

)
[P

JYU_templates Mukautetut Office-...

L
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_ Valaytyskortit Google Slidesill

« Dian perustyyli kulkee Google Slidesissa nimella teema.

« Paaset muokkaamaan teemaa kohdasta "Dia” — "Muokkaa teemaa”
Valaytyskortit ¥ &

2 Tiedosto Muokkaa N&yta Lisdd Muoto Dia Jéarjestd Tyokalut Laajennu
+ v~ Q~| K B~ Q Uusi dia Ctrl+M asu~
1 L z Kopioi yksi dia i .
=N Poista dia
s
Ohita dia
2
<

Vaihda tausta
Lisaa asettelu B

@ Siirtyma

=
= Muokkaa teemaa

Vaihda Teemaa

v* * Nyt pdaset muokkaamaan erilaisia dioja itsellesi. Huomaathan, ettd muokkaat
teeman alla olevia dioja, jotka ovat "Asettelut™otsikon alla!

- & Q- KNEA-E-Q \ - @ Tasa @ vait ~
= Muokkaus: Yksinkertainen, vaalea — Teema (¥ i ka J Nimea uudelleen

Muokkaa
) naital
Muokkaa teeman otsikoiden tyylia klikkaamalla
% e Ensimmaéinen taso
C
8

o
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» Paaset muokkaamaan diojen otsikoiden ja tekstien fontteja seka taustaa
ylapalkista

+ e AB T Q- RE-B-O NS 7

Nimed uudeiieen

Muokkaa teeman otsikoiden
tyylia klikkaamalla

Muokkaa teeman alaotsikoiden tyylia klikkaamalla

s )

~Q0

« Vilaytyskorteissa on oleellista, ettd drsyke on selkeélla fontilla keskella diaa S
aina samassa paikassa

» Jos hyédynnat valaytyskortteja niin, etta haluat ottaa aikaa, voit tehda yhden
diapohjan, joka on erilainen kuin drsykedia
"f’«g—' » Jos haluat tehda valaytyskortit, joissa on joka toisella dialla arsyke, esimerkiksi
kasite, ja joka toisella dialla drsykkeen selitys tai vastaus, niin tee yksi diapohja
arsykkeelle ja yksi diapohja selitykselle

R
* Jos haluat kayttaa tekemaisi teemaa my6és myéhemmin toisissa
diaesityksissa, muista nimeta teema ennen lopettamista.
* Nimeaminen tapahtuu valitsemalla "paadia” ja painamalla "nimea uudelleen”
Muokkaus: Testi — Teema (Kéytossa kaikissa dioissa Nimea uudelleen
8 9 10 1
)
_ Muokkaa teeman otsikoide k.
Z \
Z )
Muokkaa teeman . )
F otsikoiden tyia e Ensimmainen taso %
{ > Toinen taso
m Kolmas taso
. e Neljas taso
Qi > Viides taso

m Kuudes taso 1
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* Kun olet valmis, paina valkoista rastia tummasta ndkymasta

+ e AEB T Q-

\C]

m
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iii
i

RFA-B-Q N~ & /A == il v - 5 + BIUA# iI=~  Muotovaihtoehdot € Varit

Yksinkertainen, vaalea Muokkaus: Yksinkertainen, vaalea — Otsikkodia ikissa di imea uudelleen

Muokkaa teeman otsikoiden
tyylia klikkaamalla

Muokkaa teeman alaotsikoiden tyylia klikkaamalla

* Voit nyt lahtea rakentamaan omaa valaytyskorttikokonaisuutta

* Voit kayttaa tekemaisi teemaa myos muissa esityksissa

« Aloita normaalisti uusi diaesitys ja valitse oikealla olevasta "Teemat™palkista
alhaalta "Tuo teema”

Teemat X
Tassé esityksessé ~ » Taman jalkeen etsi avautuvasta ikkunasta
se diaesitys, johon tallensit tekemasi
teeman
Lissa otsikko Kiikkaamalla » Paina”Valitse” ja klikkaa diaesityksesta
|6ytyvaa teemaa seka paina lopuksi “Tuo
teema”

Yksinkertainen, vaalea

Lisaa otsikko klikkaamalla

Tuo teema

o

&/
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Pelit esitysgrafiikaohjelmalla

« Esitysgrafiikkaohjelmalla voidaan tehda myds erilaisia peleja. Saat -
esitysgrafiikkaohjelman avulla tehtya erilaisia lautapeleja kaytettavaksi
joko tietokoneella tai paperiversiona. Lautapelien lisaksi voit tehda
erilaisia interaktiivisia tietovisoja tai tarinallisia peleja.
« Suunnittele ensin, millaisen lautapelin teet. Onko pelipohjasi tyhja
peliruudukko vai onko peliruuduissa jotain opetettavaan aineeseen
liittyvia tehtavia?

Lautapeli PowerPointilla

* Aloita lautapelin rakentaminen tyhjasta diasta.

» Lisaa peliin ensin lautapelin peliruudut. Peliruutuja voi lisata "Lisaa"-valilehdelta {
kohdasta "Muodot"

o S )

Tiedosto  Aloitus Lisda Rakenne  Siitymdt  Animaatiot Diaesitys Tarkista Naytd T:

E F] @ P Nayttokuva ¥ '-_O o) © 30-malit. ~ FE

33 SmartArt
Uusi Kayta dioja | Taulukko Kuvat & Valokuva-albumi \v Muodot Kuvakkeet Forms

diav uudelleen ¥ v v Kaavio

Dt Tl el Viimeksi kiytetyt muodot ~{=

1 € OEN\\NOOOALLD
JGen\ {

=4 Viivat

WNN L LA, 2% AEe

* Teeensin yhdesta peliruudusta mieleisesi. Taman jalkeen voit valita
= peliruudun klikkaamalla sita hiirell, jolloin sen ymparille muodostuu
valintaikkuna. Kopioi peliruutu nyt painamalla nappaimistolta Ctrl + Cjasen
jalkeen liita uusi peliruutu lautapelipohjalle painamalla nappaimistélta Ctrl +
V. Siirrad uusi peliruutu hyville paikalle hiirelld raahaamalla. Voit lisata viela

2o o)
&/
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«  Peliruutujen viliset kolot voi tasata painamalla ensin ensimmaista peliruutua
hiirelld ja taman jalkeen painamalla ndppaimistosta pohjassa Ctrl-nappia seka
valitsemalla samalla hiirelld muut peliruudut. Nyt kaikissa peliruuduissa on
valintaikkuna aktiivisena =
i « Kunolet valinnut kaikki peliruudut, voit tasata valit "Muodon muotoilu”
B -valilehdelta kol - )
é [‘j:: Ll M37em

o]
!F’ Tasaa vasemmalle

é Tasaa keskelle

"—%3' Tasaa oikealle
g U[T Tasaa ylareunaan
< M} Tasaa keskikohtaan
ﬂ Tasaa alareunaan
= %’ Jaa pystysuunnassa
Tasaa diaan
v Tasaa valitut objektit
» "Tasaavaakasuunnassa" -kohta tasaa peliruutujen viliset kolot ja "Tasaa
keskikohtaan" -kohta siirtaa peliruudut samaan linjaan niiden keskipisteen
i suhteen
* Nyt voit valita kaikki lautapelipohjalla olevat peliruudut painamalla
nappaimistolta Ctrl + A. Kaikkiin peliruutuihin ilmestyy valintakehys
)
— N
Z N
GC &

)
[P

* Kopioi nyt kaikki pelilaudalla olevat peliruudut painamalla ndppaimistolta Ctrl
! + Cjaliita uudet peliruudut painamalla Ctrl + V. Voit siirtaa luomasi peliruudut
hiirella raahaamalla. Toista tdma niin monta kertaa, etta pelilaudallasi on 1
haluamasi maara peliruutuja

W oa T O/ u 2 W WYy e
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* Lisaa seuraavaksi peliin 1aht6- ja lopetuspaikka. Voit lisata |ahto- ja lopetuspaikaksi

“Lisaa"™valilehdelti kuvan tai muodon

*  Voit lisata pelipohjan peliruutuihin tehtévia kirjoittamalla niihin tai lisddmalla niihin kuvia.
Voit lisata kuvia "Lisaa" -valilehdelta kohdasta "Lisaa kuva".

* Jos lisdat peliruutuihin kuvia ja tiedat, etta haluat viela liikutella peliruutujen paikkoja,
kannattaa kuva ja peliruutu ryhmittaa. Tama tapahtuu klikkaamalla kuvaa hiirell3,
painamalla Ctrl-ndppain pohjaan ja samanaikaisesti painamalla hiirella peliruutua. Taman
jalkeen seka kuvan etta peliruudun ymparilla on valintakehys. Paina tdman jalkeen
"Muodon muotoilu" -vélilehdeltd "Ryhmita". Nyt kuva ja peliruutu liikkuvat yhdessa.

Muodon muotoilu  Grafilkan muoto

EE]
Vaihtoehtoinen
tekstiruutu

itin taytto v [;-]_] Siirra eteenpain v E!': Tasaa v

itin aariviiva v [ry siirra taaksepain v Lgt] Ryhmita v

ititehosteet v EE‘ Valintaruutu

I3 | Helppokayttétoiminnot Jarjesta

'_ljl Pura ryhmittely

o

&/
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Lautapelipohja Google Slidesilla

» Aloitalautapelin rakentaminen tyhjasta diasta.
» Lisaa peliin ensin lautapelin peliruudut. Peliruutuja voi lisata lisda "Muoto"-valikosta.

- Tausta = Ulkoasu~ = Teema  Siirtyma

ML ol
'8

5 Muodat * gonDoaanad
> Nuolet >
OANOLOCOEERE® ®
= [ puhekuplat > ¢, \QOOF L7 QCO0
i :D:Kaa\-‘a > [Ql@@ﬂg@@%o(@
¢ O0<oO0008coAayu
oUdnN®® X ¢ AVAD
Qoo

» Teeensin yhdesta peliruudusta mieleisesi. Taman jalkeen voit valita peliruudun
klikkaamalla sita hiirell3, jolloin sen ymparille muodostuu valintaikkuna. Kopioi peliruutu
nyt painamalla ndppaimistolta Ctrl + Cja sen jalkeen liita uusi peliruutu lautapelipohjalle
painamalla ndppaimistolta Ctrl + V. Siirra uusi peliruutu hyvialle paikalle hiirella
raahaamalla. Voit lisata viela muutaman peliruudun lisaa.
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*  Peliruutujen viliset kolot voi tasata painamalla ensin ensimmaista palikkaa hiirelld ja timan
jalkeen painamalla ndppéaimistdsta pohjassa Ctrl-nappia seka valitsemalla samalla hiirella
muut peliruudut. Nyt kaikissa peliruuduissa on valintaikkuna aktiivisena.

. ’ . . ]

*  Kunolet valinnut kaikki peliruudut, voit asettaa peliruudut samaan linjaan valitsemalla
“Jarjestad”valilehdelta “Tasaus” ja “Keskelle”. Talloin peliruudut menevat samaan linjaan
keskipisteensa suhteen

e
Z Jarjestd Tyokalut Laajennukset Ohje Viimeisin muutos tehtiil
3
Jarjestys » Animoi
1S vase
s " % Keskits
‘ Keskita sivulle > =] Oikea
Kierra » T Vios

Ryhma (:U{-\-)ﬁ\k-f-f
1l Alas

Pura ryhmittely Ctrl+Alt++Shift+G =

» Jos haluat tasata peliruutujen véliset vélit saman levyisiksi, valitse “Jarjesta”valilehdelta
“Hajauta” ja “Vaakasuuntaan”

Jarjestd Tyokalut Laajennukset Ohje Viimeisin muutos tehtiin eile
. Jérjeg{ys » Animoi
Q- Tasaus > .
= il 1]= Vaakasuuntaan
z _— :
C Keskita sivulle > = Pystysuuntaan P
3 N
X s 7 L i
/ Kierra > /\
> *  Kopioi nyt kaikki pelilaudalla olevat peliruudutt painamalla ndppaimistélta Ctrl + Cjaliita
uudet palikat painamalla Ctrl + V. Voit siirtda luomasi peliruudut hiirelld raahaamalla. Toista
tdma niin monta kertaa, etta pelilaudallasi on haluamasi maara peliruutuja
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" » Lisada seuraavaksi aloitus- ja lopetuskohdat peliin. Valitse haluamasi muoto tai kuva ja lisaa
se peliin.

Gmpste S e e Y Y e
e e Y e Y
;*********

2=z

=),

M ol

G
»  Voit lisata pelipohjan peliruutuihin tehtavia kirjoittamalla niihin tai lisdamalla niihin kuvia.
- Voit lisata kuvia "Lisad" -valilehdelta kohdasta “Kuva".
* Jos lisdat peliruutuihin kuvia ja tiedat, etta haluat viela liikutella peliruutuja, kannattaa
kuva ja peliruutu ryhmittaa. Tama tapahtuu klikkaamalla kuvaa hiirella, painamalla
1\ Ctrl-ndppain pohjaan ja samanaikaisesti painamalla hiirella peliruutua. Taman jalkeen seka
i’ kuvan etta peliruudun ympaérilla on valintakehys. Paina taman jalkeen “Jarjesta"
R -valilehdelta "Ryhma". Nyt kuva ja peliruutu liikkuvat yhdessa.
= Jarjestd Tyokalut Laajennukset Ohje  Viimeisin muutos tehtiin mi
Jarjestys » \nimoi

. Tasaus >
= Keskita sivulle B o

Z

( Kierra -

Ctri+Alt++G
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