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Esipuhe

Oheinen julkaisu on tarkoitettu varhaiskasvatuksen- seka alkuopetuksen opettajina toimiville
teknovarkkailyprosessien suunnittelun virikemateriaaliksi. Lukuvuonna 2019-2020 yhdeksalla
paikkakunnalla koulutuskokonaisuuteen osallistui yli 90 opettajaa. Koulutuskokonaisuuden
lopuksi kymmenet opettajat toteuttivat tydpaikoillaan innovaatioprojektin. Heidan
suunnitelmansa on koottu taman julkaisuun kahteen osioon: 1-5-vuotiaiden kanssa toteutetut
kokonaisuudet ja esiopetuksessa tai alkuopetuksessa toteutetut kokonaisuudet.
Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen projektiesimerkeissa nakyy opettajien ymmarrys
varkkailymateriaalien kayttotaitojen soveltamismahdollisuuksista luovissa prosesseissa seka
valmius kayttaa teknologiaa luontevana osana lapsen ja lapsiryhman oppimisprosessia.

Haluamme kiittaa kaikkia koulutuksessa mukana olleita opettajia heidan panoksestaan
julkaisun materiaalien tuottamisessa seka Opetushallitusta koulutuksen rahoituksesta.

Helsingissa kesakuussa 2020,
Innokas-koordinaattorit ja kouluttajat
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1-5-VUOTIAAT
PIIRTOROBOTIT

Tekijat: Oravaisen paivakoti, Lohja

Perustiedot
e Lasten ika: 1-5-vuotta, ryhmassa lapsia 24
e Vuororyhma

Kokonaisuuden kuvaus

Ajatuksena oli suunnitella projekti, joka olisi sen verran pienimuotoinen, etta sen pystyy
toteuttamaan yhdella kertaa ja jatkossa varkkailemaan lisaa, kun siihen on aikaa ja
mahdollisuus. Tahan tarkoitukseen piirtorobotti tuntui sopivalta teknovarkkailyn
aloitusprojektilta.

Ajatuksena oli suunnitella projekti, joka olisi sen verran pienimuotoinen, etta sen pystyy
toteuttamaan yhdella kertaa ja jatkossa varkkailemaan sitten lisag, jos siihen on aikaa ja
mahdollisuus. Tahan tarkoitukseen piirtorobotti tuntuu sopivalta teknovarkkailyn
aloitusprojektilta.

Toiminta toteutetaan pienryhmassa. Koska lapset ovat hyvin vaihtelevasti paikalla, on
projektinkin hyva olla sellainen, ettd ei haittaa, jos paikalla ei ole aina samat lapset. Kyseessa
on vuororyhmag, joten tieto siita keta lapsia tuokiolla on paikalla, tulee vasta 1,5 viikkoa ennen
ja tilanne saattaa viela senkin jalkeen muuttua, joten liika suunnittelu tietyn porukan ymparille
ei ole mahdollista. Aikuisia ensimmaisella teknovarkkailytuokiolla olisi hyva olla kaksi paikalla.

Ryhmassamme ei ole vield koskaan teknovarkkailty, joten ennen itse varkkailya tutustutaan
teknovarkkailytarvikkeisiin, jotka sain mukaan lahikoulutuspaiviltg, ja katsotaan youtubesta
video piirtorobotista (linkki videoon: https://youtu.be/I[HSDVURI3Lw).

Alkuldmmittelyn jalkeen pohditaan, etta miten saataisiin askarreltua samanlainen
piirtorobotti kuin videolla nakyi. Lapset saavat itse valita sopivan purkin muutamasta
vaihtoehdosta ja lisaksi sen, ettd minka variset tussit robotille laitetaan. Taman jalkeen
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askarrellaan itse robotti. Aikuinen on jo valmiiksi liittanyt sahkémoottoriin patterikotelosta
tulevat johdot, koska se on taman ikaisille lapsille liian hankala homma. Moottori kiinnitetaan
robotin paalle ja tussit teipataan purkin kylkeen.

Kun robotti tulee valmiiksi, kokeillaan etta toimiiko se. Lapset saavat kaynnistaa robotin
lattialla ison valkoisen paperin paalla ja muutenkin tutkia robottia vapaasti. Jos robotti ei
toimi, niin yhdessa pohditaan, etta miksi se ei toimi ja mita voitaisiin tehda toisin, etta
saamme robotin toimivammaksi. Mietitdan yhdessa, etta mita robotti piirsi meille.Tama kaikki
dokumentoidaan ja robotista otetaan videoita, jotka voidaan myo6s nayttaa lapsen
vanhemmalle/vanhemmille ja lisata lasten sahkéisiin kasvunkansioihin.

Lopuksi robotti puretaan, koska sitahan varkkaily on, etta rakennetaan ja sitten taas puretaan.
Mahdollisuuksien mukaan tehdaan vield uudestaan taman kaltaisia robotteja ja ehka
koristellaan robottia enemman tms. Uusissa projekteissa ei haittaa, jos paikalla on myos eri
lapsia. Tarkoituksena on ihan koko ryhman kanssa harjoitella teknovarkkailya.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Lasten tutustuttaminen teknovarkkailyyn, piirtorobotin rakentaminen.

Valineet: ipad, sahkomoottori+ patterikotelo seka patterit, jugurttipurkki, kynia, tusseja, pillia,
pumpulipuikko, teippia.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
e Teknovarkkailyyn tutustuminen, teknologiakasvatus
e Luovuuden lisdaminen
e Kadentaitojen kehittaminen
e Lapsen mielikuvituksen kehittaminen
e Sosiaalisten- ja ryhmatydskentelytaitojen kehittyminen
e Ongelmanratkaisukyvyn kehittdaminen

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
ipad, lahikoulutuspaivilta saadut materiaalit ja aikuisen tekemat "harjoitusvarkkailyt",
sahkomoottori+patterikotelo seka patterit, tusseja, teippia, pilli, pumpulipuikko, iso valkoinen

paperi
Toiminnan kuvaus ja aikataulutus
kerta: Teknovarkkaily tutuksi rakentamalla piirtorobotti

Tavoitteet

Virittdydymme teknovarkkailyyn tutkimalla koulutuksen ldhipaivilta saatuja materiaaleja seka
katsotaan youtubesta video piirtorobotista. Tavoitteena on, etta lapset saavat itsekseen tutkia
ja ihmetella varkkailyvalineita ja sen jalkeen rakennamme piirtorobotin.

Kuvaus
Paikalla oli 5 lasta, jotka olivat 2-5-vuotiaita seka kaksi aikuista. Tuokioon varattu aikaa
joustavasti soveltaen tilanteen mukaan.

Virittaydyimme teknovarkkailyyn ja piirtorobotin rakentamiseen katsomalla ensin
koulutuksesta saamiani teknovarkkailymateriaaleja lapi. Lapset saivat vapaasti tutkia aikuisen
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tekemia harjoitusvarkkailyja, ja korostin lapsille, etta ei haittaa, jos jokin menee rikki, sen voi
korjata tarvittaessa. Taman jalkeen katsottiin vield pari kuvaa seka video Youtubesta siita, etta
millainen tama piirtorobotti voisi olla ja miten me osaisimme tehda sellaisen.

Sitten lahdettiinkin toteuttamaan varkkailya. Sahkémoottorin seka kynien kiinnitys osoittautui
sellaiseksi hommaksi, joka oli aikuisen helpompi tehda kuin lasten. Lapset kuitenkin
osallistettiin kysymalla, ettd mita tehdaan seuraavaksi, minka variset tussit robottiin laitetaan
ja he saivat valita haluamansa purkin jne.

Kun osat saatiin kiinnitettya, paastiin kokeilemaan, etta miten robotti toimii. Se laitettiin
lattialle isolle paperille ja kdynnistettiin ja todettiin sen toimivan oikein hyvin. Lasten mielesta
oli hauskaa katsella, kun robotti piirsi paperille jotain. Joku lapsista ihmetteli etta "Miten me
tehtiin se?". Lapset saivat kokeilla kaynnistaa ja sammuttaa robottia itsenaisesti.

Ennalta suunnittelematon osio: Kun robotti oli jonkun aikaa piirtanyt, yksi lapsista epaili, etta
olisiko se piirtanyt meille aarrekartan. Me aikuiset tartuimmekin tahan kysymykseen, silla se
sopi hyvin muuhun aamupaivan ennalta suunnitellun toiminnan kanssa yhteen.
Pohdimmekin yhdessa, etta se voisi olla aarrekartta ja ehdotimme lapsille, etta Iahdetaan
etsimaan, etta loytaisimmekd taman mahdollisen aarrekartan avulla ulkoa jotain aarteita.
Nain paasimme aarrejahtiin, joka olikin nallejahti. Oravaisten ikkunoihin oli aamun aikana
laitettu useampi nalle, joita nyt kartan avulla paasimme etsimaan. Yhteensa I6ysimmekin 13
nallea ja kaikki tama piirtorobotin ansiosta!

Tarvittavat valineet
e Ipad
e Sahkdmoottori+ patterikotelo & patterit
e Askartelutarvikkeita (purkkeja, pillia, pumpulipuikko, teippia jne.)
e Tusseja
e |so paperi

Kokonaisuuden arviointi

Alun perin olin suunnitellut pitkdjanteisemman projektin. Siita suunnitelmasta piti kuitenkin
luopua koronaviruspandemian takia. Suunnitelma piirtorobotista oli hyvin nopea ja lyhyella
aikataululla toteutettava projekti. Se osoittautui kuitenkin erittain hyvaksi teknovarkkailyn
aloitusprojektiksi. Lapset olivat todella innostuneita ja kiinnostuneita teknovarkkailysta ja
taman projektin avulla paastiin hyvin vahan tutustumaan aiheeseen. Kuluvan kevaan aikana,
aion toteuttaa vield vastaavia hieman yksinkertaisia projekteja, jos mahdollista. Seuraavalla
kaudella ldhdemme varmasti toteuttamaan isompaa teknovarkkailyprojektia ja aion innostaa
myds tyokaverit teknovarkkailyn ihmeelliseen maailmaan!

Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen / Asta Ansolahti/ © 2020 Innokas



vy e

IKKUNAKORISTEET LED-VALOILLA

Tekijat: Ulla Hekkala, Lapinrinteen paivakoti, Rovaniemi

kuva: diycozyhome.com

Perustiedot
e 2-5vuotiaiden ryhma

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Luovuus, kuunteleminen ja keskittyminen, hienomotoriikka, valineiden ja materiaalien kaytto.
Laudanpatkia, kyna, sakset, pienia nauloja, vasara, puuvillalankaa, liimaa, vetta, kupariteippia,
nappiparisto, led-valo (virtalahteena paristo) seka sahkéjohto musta/punainen, teippia

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

o kielten rikas maailma; kasitteet, sanavarasto, kuunteleminen, vuorovaikutustaitojen
kehittaminen/harjoittelu, hyvaksyva ja rohkaiseva ilmapiiri

¢ IlImaisun monet muodot; kuvallinen ajattelu (materiaalien ja valineiden kayttaminen),
tutkiminen ja kokeilu.

¢ Mina ja meidan yhteisdomme; vuorovaikutustaitojen kehittaminen/harjoittelu

¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: aikaa ja tilaa tutkia
yhdessa muiden kanssa, tutkimaan ja kokeilemaan innostava ymparisto, yhteinen
tiedonhankinta.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
e Ipad ideoiden etsintaan (ei ole valttamaton)
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Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1.

kerta: Ikkunakoriste

Tavoitteet
Ryhdytaan suunnittelemaan ikkunakoristetta oman kiinnostuksen mukaan.

Kuvaus

Tutustutaan pienryhmassa omaan kiinnostukseen esim. (Ipadin avulla)

Aikuinen voi ehdottaa eri muotoja, kuvioita ym. antaa vinkkeja ikkunakoristeeseen
Jokainen piirtaa paperille oman ideansa siitd mita voisi toteuttaa

Kun varmistuu siita, millaisen ikkunakoristeen haluaa tehda, jokainen piirtaa
ikkunakoristeen laudan patkalle (Aikuinen voi auttaa piirtamisessa)

Aikuinen varmistaa, etta ikkunakoriste on sellainen, etta se on mahdollista toteuttaa
Naulaaminen hox! jos lapsi on pieni, aikuinen voi naulata, tai naulausvaiheen voi tehda
monella eri kerralla.

Tarvittavat valineet

2.

Laudanpatkia

Kyna

Vasara ja nauloja
Ipad (ei valttamaton)

ja 3. kerta:

Tavoitteet
Toiminnan aloittaminen

Kuvaus

Kaydaan lapi, missa vaiheessa lapset ovat oman tuotoksensa kanssa. 2-3 lasta
kerrallaan.

Tarvittavat materiaalit ovat poydalla jo valmiina. Liimaseos on myds tehty kulhoon
valmiiksi.

Aikuinen ohjaa ja auttaa joka vaiheissa (vasarointi, jos se on viela kesken, langan
pujottelu, led-valon valmistus) Valmistus olisi hyva toteuttaa noin 2-3 lapsen
porukoissa, jotta aikuinen ehtii ohjata jokaista lasta mahdollisimman hyvin. Mita
pienempia lapsia kyseessg, sitd enemman aikuinen auttaa. Pienempien lasten kohdalla
aikuinen voi esimerkiksi jattaa jonkun vaiheen pois/lyhentaa valmistusvaihetta. (esim.
aikuinen vasaroi)

Tarvittavat valineet

Puuvillalankaa

Liimaa, vetta

Sakset

Kupariteippia

Nappiparisto

Led-valo (virtaldhteena paristo)
Sahkdjohto musta/punainen
Teippia
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3. 4.kerta: Esittely

Tavitteet
lapset tulevat kuulluksi

Kuvaus
Kootaan kaikki valmiit tydt yhteen, jokainen lapsi saa esitella oman tuotoksensa.
Keskustellaan yhdessa, kuunnellaan toista ja arvostetaan toisten tekemisia.

Tarvittavat valineet
Lasten valmiit tuotokset

4. 5kerta: Yhteinen nayttely

Tavoitteet
Esitellaan koko paivakodille ja lasten vanhemmille projektin tuotokset.

Kuvaus
Ripustetaan koristeet verhotangoista ikkunan eteen roikkumaan. Olisi syyta valita keskeinen
ikkuna, jotta vanhemmilla on helpompi ihailla valmiita tuotoksia.

Tarvittavat valineet
e Valmiit tuotokset: ikkunakoristeet
e lankaa

Kokonaisuuden arviointi

Pitka projekti, vaatii aikaa. Tarvittavat materiaalit on hyva hankkia ajoissa. Huomioitava lasten
osallisuus, ikataso ja kiinnostuneisuus. Pohdin, onko toteutuksessa tarpeeksi
"teknovarkkailya.”
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TEKNOVARKKAILYA AURINGONKUKISSA

Tekijat: Julia Tikkanen, Paivakoti Kaisaniemi, Helsinki

Perustiedot
e 3-5-vuotiaat
e 14 lasta, kaksi kasvattajaa
e Huomioitavaa projektissa: Ryhmassa yli puolet lapsista ovat monikulttuurisia.

Ryhmassa myds tuen tarpeisia lapsia.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet
Tarkoituksena tutustuttaa lapsia teknologiaan ja varkkailyyn. Tuetaan lasten osallisuutta ja
vahvistetaan lasten itsetuntoa seka rikastutetaan mielikuvitusta. Tutustutaan sahkoon.

Toteutetaan oma varkkailyprojekti.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
¢ llmaisun monet muodot: sanallinen, kuvallinen, kehollinen

e Ajattelu ja oppiminen - Ihmettely ja oivaltaminen: ihmettely, oivaltaminen,
tutkiminen, kokeilu

¢ Monilukutaito, tieto- ja viestintateknologia: tiedon hankinta, tekstin tulkinta ja
tuottaminen

¢ Osallisuus ja vaikuttaminen - ryhman yhteinen kokemus: Osallisuus ja kuulluksi
tuleminen, ryhmatydskentelytaidot
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Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

e Varkkailyyn tarvittavia valineita, valmiita varkkailyja

¢ teknologia ymparillamme (esim huoneessa)

e ipad/tietokone

e erilaisia leluja
Arviointi
Arviointi tehdaan yhdessa lasten kanssa projektin paatteeksi. Arviointia voidaan tehda myés
kertojen valissa. Arvioinnissa yhteisen keskustelun lisaksi kaytetdan apuvalineina
hymynaamoja ja tarroja.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Tutustuminen teknologiaan ja projektiin

Tavoitteet
Teknologiaan tutustuminen. Tulevaan projektiin tutustuminen ja virittdytyminen tunnelmaan.

Kuvaus

Tuokion alussa kokoonnutaan aamupiirille ja keskustellaan teknologiasta, pohditaan mita on
teknologia. Tutkitaan erilaisia varkkailyja, teknologiaa ja leluja. Keskustellaan mista lapset ovat
kiinnostuneita ja mita haluttaisiin itse kokeilla.

Nuoremmat lapset paasevat jo kokeilemaan varkkailya kaytanndssa ika, taitotaso ja oma
kiinnostus huomioiden.

Tarvittavat valineet
e varkkailyesimerkkeja
e teknologia ymparilla (esim huoneessa olevat asiat)
e lelut

2. kerta: Varkkaily ryhman isoimmille - tutustuminen teknologiaan ja
varkkailyyn

Tavoitteet
Ryhman isompien lasten kanssa teknologiaan tutustuminen, varkkailyyn tutustuminen,
ideointi, oivaltaminen

Kuvaus

Tutkitaan ipadilta teknovarkkailyyn liittyvia videoita ja innostavia ideoita (Youtube,
Robomestarit yms). Tutustutaan led-lamppuihin ja paristoihin. Kokeillaan miten paristot
toimivat ja miten lamput saadaan syttymaan. Lahdetaan ideoimaan projektia ja varkkailyja.

Tarvittavat valineet
e ipad
e lamppuja, paristoja
o varkkailytarvikkeita
3. kerta: Varkkailyprojekti jatkuu

Tavoitteet
Projektin jatkaminen, varkkailyiden tekeminen
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Kuvaus

Aloitettuja varkkailyja jatketaan aina sopivissa valeissa tulevan viikon aikana jakaen lapsia
pienryhmiin ika- ja taitotason mukaisesti. Kannustetaan lapsia suunnittelemaan ja
kokeilemaan itse, rikastuttaen tekemista erilaisilla valineilla ja materiaaleilla. Inmetellaan,
kokeillaan ja pohditaan miksi joku asia toimii tai miksi joku ei toimi. Tehdaan jo taustoja
ajatellen tulevaa lyhyen elokuvan tekoa.

Osa pienryhmista tutkii kirjaston kirjoja ja tehdaan niiden pohjalta "kokeita” ja tutkitaan
erilaista teknologiaa.

y

"Minun tekemys minka ma oon tehny! Lentokoneauto!”
"Se on hieno! Se on krokatiili. Silla on hienoja koristeita”

Kertojen valissa vierailu Tekniikanmuseossa rikastuttamassa projektia. Museossa ihmeteltiin,
tutkittiin ja kokeiltiin yhdessa. Paasimme tutustumaan vanhaan teknologiaan ja myds uusiin
keksintéihin.

Tarvittavat valineet
e Tarvikkeita varkkailyyn (koristeet, kuumaliima)
e tutki ja kokeile-kirjoja kirjastosta
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4. kerta: Projektin dokumentoinnin suunnittelu

Tavoitteet
Videon ideointi piirtaen ja keskustellen, ipadiin tutustuminen

Kuvaus

Sovitaan lasten kanssa videon kuvaamisesta, jossa varkkailyhahmot ovat paaosassa.
Heratetaan hahmot henkiin piirtamisen ja keskustelun avulla. Pohditaan mita halutaan
kuvata, mita hahmot osaavat tehda ja millainen teema videolle valitaan. Suunnitelutyosta
(tarinan teema, juoni, taustan suunnittelu) vastaavat paaasiassa ryhman isommat lapset ja
nuoremmat kokeilevat omassa pienryhmassa hahmojen piirtdmista, tutustuvat valmiisiin
varkkailyihin ja pohtivat mita varkkailyiden kanssa voisi tehda. Ipad otetaan mukaan naytille
molempiin pienryhmiin ja sovitaan sen kayttamisesta kuvauksen valineena.

Tarvittavat valineet
e papereita, kynia
e ipad

5. kerta: Projektin dokumentointi

Tavoitteet
Tutustua ipadiin ja Stop Motion-sovellukseen seka elokuvan tekoon.

Kuvaus

Tarkoitus on tutustua yhdessa ipadin kayttéon, kameraan ja videointiin. Kdytetaan Stop
Motion-sovellusta ja harjoittelemme elokuvan tekoa. Jokainen lapsi osallistuu tekemiseen
oman ika- ja taitotason mukaisesti hahmojen liikuttelijana, kertojana tai kuvaajana. Edella
mainitut asiat huomioiden projektia tehdaan pienryhmissa. Halukkaat voivat kokeilla useita
rooleja elokuvan tekemisessa. Ryhman aikuiset auttavat tarvittaessa kerronnassa.

Valmis video naytetaan lapsille. Keskustellaan, tarvitaanko viela muokkauksia vai onko video
hyva sellaisenaan?

Tarvittavat valineet
e ipad
e valmiit varkkailyt

6. kerta: Projektien arviointi

Tavoitteet
Projektin lapikdayminen, arviointi

Kuvaus

Kokoonnutaan aamupiiripaikoille. Katsotaan video uudelleen. Keskustellaan videosta ja
projektista. Lapset saavat kertoa mika on ollut kivointa ja oliko jotain mista ei pidetty. Kaydaan
my0s lapi mita lapset haluaisivat tulevaisuudessa tehda ja katsotaan, saadaanko ideaa tuleviin
projekteihin.

Keskustelu ja havainnot kirjataan ylos. Arvioinnissa apuna tunnetiloja kuvaavia kasvoja ja
tarroja. Keskustellaan vield, haluavatko lapset nayttaa videon jollekin muulle. Video ja valmiita
teoksia voidaan esitelld paivakodin muille ryhmille ja esimerkiksi kevatjuhlassa vanhemmille.

Tarvittavat valineet
e tarrojaja tunnetiloja kuvaavia kasvoja
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Kokonaisuuden arviointi

Projekti paastiin aloittamaan maaliskuun alussa suunnitellusti. Tiimipalavereissa projektia
suunnitellessa haastetta toi se, miten eri ikdiset lapset saadaan projektiin mukaan ja miten
jarjestetaan aikaa tehda projektia kaikkien kanssa, silla meillad on paljon lapsia, jotka
tarvitsevat henkildkohtaista neuvontaa ja kadesta pitden nayttamista. Sen vuoksi taytyi sopia,
ettd projektia toteutetaan sopivissa hetkissa ja esimerkiksi isompien kanssa pienten ollessa
ulkona.

Lapset innostuivat esimerkkivideoista ja valmiista varkkailyista, jotka toin esille esimerkeiksi.
Sielta alkoi heti tulla ideoita, mita halutaan toteuttaa. Varkkailyja tehtiin sovitusti pienryhmissa
ja taustoja oli tarkoitus aloittaa myoéhemmin niin, ettd koko ryhma tekee niita yhteistyssa
esimerkiksi maalaamalla isoja papereita taustoiksi.

Koronavirus vaikutti projektin etenemiseen ja koko projekti jaikin taman myota kesken.
Saimme toteutettua osan varkkailyista, mutta osalla lapsista oma varkkaily jai kesken ja
esimerkiksi videokuvaamista varten taustat jaivat tekematta. Emme paasseet videokuvauksen
suunnittelu- ja tekovaiheeseen, mutta tarkoituksena on jatkaa projektia myohemmin tilanteen
mukaan tai keksia tdman pohjalta uutta varkkailya ensi syksyksi.

Kokonaisuutena tyoskentely on ollut antoisaa uuden ihmettelya, kokeilua ja oppimista.
Projekti antoi paljon erityisesti ryhman isommille lapsille ja tavoitteena on saada levitettya
tietoa ja ideoita teknovarkkailysta pedapalaverin avulla myds paivakodin muille kasvattajille
viela kevaan aikana.
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TENNISPALLOTYKKI

Tekijat: Outi Ro

th, Sahanperan paivakoti, Rovaniemi

Perustiedot

3-5v

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Tavoitteena on rakentaa tennispallotykki lasten esittaman toiveen mukaisesti. Lapset saivat
idean yhdessa luetusta satukirjasta ja samanaikaisesti lahjoituksena saaduista,
kayttotarkoitustaan etsineista tennispalloista. Lasten piirustukset ja ensimmaiset ideoinnit
toteutuksesta toimivat taman projektin pohjana.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

Ajattelu ja oppiminen: Oman tennispallotykin luominen edellyttaa lapsia kayttamaan
mielikuvituksen ja luovuuttaan, silla valmista rakennetta ei ole olemassa. Valmiit,
kaupasta hankittavat ratkaisut pitaa unohtaa ja ohjaamme lasta tarkastelemaan
saatavilla olevien materiaalien kayttokelpoisuutta projektissa. Uuden luominen
yhdessa haastaa lapsia kuuntelemaan toisiaan ja sinnikkaasti kokeilemaan eri
ratkaisuja.

Osallistuminen ja vaikuttaminen: Tennispallotykki-projekti etenee taysin lasten
ehdoilla, siten etta lapset saavat itse suunnitella ja toteuttaa toimintaa - osallistua ja
vaikuttaa kukin oman halunsa mukaisesti. Jotta padsemme lasten toiveita vastaavaan
lopputulokseen, joudumme (me aikuiset) aidosti kuuntelemaan lasten ajatuksia ja
ehdotuksia.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: Sosiaaliset taidot karttuvat
samalla, kun lapsi joutuu antamaan tilaa myds toisten esittamille ajatuksille, miten
tennispallotykki kannattaisi toteuttaa. Endotuksia ei voi suoraan tyrmata vaan pohtia,
onko ehdotuksessa jotakin uutta ja hyddyllista projektin etenemiseksi.

Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: Palautamme mieliin,
mista projektimme sai alkunsa. Tarkastellaan uudelleen innoituksen lahteena ollutta
lasten kirjaa “Rusty Rivets - Kekselidat keksijat”. Projekti edellyttaa aktiivista, asioiden,
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esineiden ja ilmididen nimeamista, jotta kaikilla osallistujilla on samanlainen kasitys
siita, mista milloinkin puhutaan. Toimintatapa haastaa lapsia tarkastelemaan tuttua
ymparistda uusin silmin ja tutkimaan erilaisia, arkisiakin ilmioita. Harjoittelemme
digitaalista dokumentointia videokuvaamalla toimintaamme. Tutkimme tuottamamme
videomateriaalien kautta, olemmeko ehtineet “omin silmin” havaita riittavasti vai
tuottaako videokuvaaminen meille lisaa tietoa. Harjoittelemme tunnistamaan myds
projektimme kannalta oleelliset tallenteet - kannattaako kaikki saastaa vai voiko
epaonnistuneet poistaa heti, kun ne on todettu hyédyttomiksi.

¢ Kielten rikas maailma: Lapset harjoittelevat vuorovaikutustaitoja tyéskennellessaan
yhteisen projektin aarella. Keskustellaan lasten ajatuksista ja ideoista. Havaitut ilmiot
selitetaan niin, etta kaikkien on helppo ymmartaa toinen toisiaan. Keskustelussa
harjoitellaan vuorottelemista ja kuuntelemisen taitoja.

¢ Illmaisun monet muodot: Tutustutaan erilaisiin, lasten tuntemiin tekniikoihin ja
kokeillaan niita kaytannossa. Projektin edetessa harjoittelemme luovaa
ongelmanratkaisua ja suunnittelun taitoja. Ideoimme ja toteutamme yhteisen
tennispallotykin yhdistelemalla erilaisia materiaaleja ja tekniikoita toisiinsa.

e Tutkin ja toimin ymparistéssani: Havainnoimme lapsen arjessa esiintyvia teknisia
ratkaisuja (pelit/lelut) ja tutkimme niiden erilaisia toimintaperiaatteita. Pyrimme
ratkaisemaan ongelman, joka liittyy aiemman “tennispallotykin” voiman tuottamiseen.
Tutustumme matemaattiseen ajatteluun tehdessamme vertailua eri materiaalien
valilla. Harjoittelemme lukukasitteita erityisesti katapultin rakentamisen yhteydessa.
Havainnoimme kappaleiden painoa ja asetamme ne jarjestykseen kayttamalla apuna
lapsille tuttua keinulauta-ajatusta.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

e Kkyna ja paperi

e Keittibvaaka

e Peli, jossa jousimekanismi

e iPad ja videotykki
Arviointi
Kasilld on todellakin monialainen kokonaisuus joka haastaa lapsia (ja aikuisiakin)
ajattelemaan, yrittamaan ja erehtymaan. Kokonaisuus on myos sen verran laaja, etta se
edellyttad meiltd pitkakestoista ajattelua, mieleen palauttamista ja sietamaan
keskeneraisyyden tunnetta. Pitkdjanteinen tydskentely on monelle lapselle haastavaa, samoin
kuin se ettemme aina voi omia tavaroita itsellemme ja vieda tuotoksia kotiin. Projekti haastaa
my0s aikuisen, jotta kykenee antamaan aidosti tilaa lasten omalle ajattelulle. Tietoinen tavoite
olla ohjaamatta ajatusten ja varsinaisen toteutuksen kulkua liikaa, vaikka tietaisi ettei joku asia
yksinkertaisesti voi onnistua.
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Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Mista se ajatus oikein lahti?

Tavoitteet
Palautellaan mieleen, mista lapset aikoinaan saivat idean siita, etta meidan tulisi rakentaa
oma tennispallotykki.

Kuvaus

Luetaan uudelleen satu ja muistellaan, mita testasimme jo heti idean saatuamme.
Keskustelemme, mita eri vaihtoehtoja lapsilla on mielessaan siita, mita eri vaihtoehtoja
laukaisuvoiman (joka todettiin puuttuvaksi jo heti aluksi) synnyttamiseksi voitaisiin kayttaa.
Keskusteluista ja havainnoista pidetaan alusta alkaen muistiota. Sovitaan, etta pidamme
silmat tarkkoina ja mietintamyssyt paassa, jotta saamme uusia ideoita.

Tarvittavat valineet
e Satukirja: Rusty Rivets: Kekseliaat keksijat
e muistiinpanovalineet

2. kerta: Jousi ja kanuuna

Tavoitteet
Havainnollistetaan, miten jousi tuottaa voimaa. Tutkitaan, miten leikkikanuuna toimii
laukaisimena.

Kuvaus

Kokeilemme kadytannossa, miten Rotanloukku-pelissa oleva jousi kayttaytyy, jos se on taysin
viritetty tai puoliksi. Kokeillaan, millaisia lentoratoja pelinappulat saavat ja lentavatko isot
paremmin kuin pienet? Etsitdan leikkikanuunaan sopivia ammuksia ja kokeillaan
kaytanndssa, miten eri materiaaleista valmistetut “tykinkuulat” lentavat. Videoidaan kaikki
laukaisuyritykset hidastettuna ja katsotaan mita oikein tapahtui.

Tarvittavat valineet
e Rotan loukku -peli
e Pienileikkikanuuna & ammuksia
e iPad videointia varten
e Muistiinpanovalineet

3. kerta: “Tarvitaan erikokoisia ammuksia, painava lentaa paremmin” -
Katapultin avulla lasten oman havainnon tutkimista

Tavoitteet
Lukukasitteiden harjoittelu katapulttia rakennettaessa, sanallisen ohjeen mukaan toimiminen.
Selvitetdan, onko ammuksen painolla merkitysta siihen, miten hyvin se lentaa?

Kuvaus
Rakennamme katapultit ja kokeilemmme kaytanndssa, onko massapallon koolla merkitysta
lentorataan. Testit videoidaan hidastettuna.

Tarvittavat valineet
o Katapulttiin tarvittavat valineet (kuminauhat, muovilusikat, jaateldtikut, erikokoiset
massapallot)

Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen / Asta Ansolahti/ © 2020 Innokas



e iPad
e Muistiinpanovalineet

4. kerta: Onko pienin kevein ja suurin painavin? Painavin lentaa parhaiten?

Tavoitteet
Selvitetaadn, pitaako olettamukset “pienin = kevein, suurin = painavin” ja “painavin lentaa
parhaiten” paikkaansa.

Kuvaus

Katsotaan kuvatut videot lapi, mita ollaan saatu tahan mennessa aikaiseksi. Katsotaan
lentoratatutkimukset uudelleen hidastettuna lapi valkotaululle heijastettuna. Piirretaan
ammusten lentorata tussilla taululle ja merkitdan, missa kohtaa ne osuivat maahan.
Merkitaan ylds muistiinpanoihin, miten millakin pallolla lento onnistui. Punnitaan
digitaalivaa'alla ammusten painot. Kaytetaan apuna lapsille tuttua keinulauta-ajatusta, jotta
voimme havainnollistaa, mika ammuksista oli kevein ja mika painavin, verrataan
punnitustuloksia lentoratatutkimuksesta saatuihin tuloksiin. Pitikd olettamus paikkansa?

Tarvittavat valineet
e iPad & videotykki
e Valkotaulu ja tussi
e Edellisten tutkimusten ammukset
e Digitaalivaaka
e Muistiinpanovalineet

5. kerta: Voiko kuminauhasta saada laukaisuvoimaa?

Tavoitteet
Kokeillaan, voidaanko vanhaa kuminauhaa kayttaa voiman tuottajana.

Kuvaus

Kokeillaan kuminauhaa kaytanndssa. Kaksi lasta pitaa kiinni kuminauhasta, kolmas kokeilee
laukaista pallon lentoon kuminauhan avulla. Havainnoidaan mita pitaa ampuessa huomioida.
Harjoitukset videokuvataan hidastettuna ja jalleen tdydennetdan omaa muistiota keskustelun
ja havaintojen kertyessa.

Tarvittavat valineet
¢ Vanha henkselikuminauha (tai vastaava)
e Pallo
e iPad
e Muistiinpanovalineet

6. kerta: Kohti omaa tennispallotykkia

Tavoitteet
Yhdistellaan aiemmin kokeiltuja mekanismeja ja materiaaleja. Kokeillaan niita kaytannossa.

Kuvaus

Rakentelemme eri versioita “tennispallotykista” kayttamalla aikaisemmin erikseen kokeiltuja
materiaaleja (pahviputket, kuminauhat). Kokeilemme kaytannossa, antaako kuminauha lisaa
laukaisuvoimaa ja miten se tulisi asentaa, jotta se auttaa ampumisessa.
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Tarvittavat valineet
¢ Kahden kokoisia pahviputkia, jotka menevat sisakkain
e Pahvilaatikko
e Kuminauha
e Teippid, nauloja, vasara
e Pallo

7. kerta: Tennispallotykin rakentaminen

Tavoitteet
Tennispallotykin valmistaminen valituista materiaaleista. Tama on vield toteuttamatta.

Kuvaus

Valmistetaan tennispallotykki lasten ideoiden perusteella. Lapset valitsevat kaytettavat
materiaalit ja tekniikat.

Tarvittavat valineet
e Oli tarkoitus antaa lasten valikoida testatuista materiaaleista sopivimmat

Kokonaisuuden arviointi

Projekti jai vajaaksi korona-poikkeustilan alkamisen vuoksi. Emme paasseet loppuun saakka,
mutta matka oli erittdin antoisa. Lasten luovuus ja ajattelun monimuotoisuus yllatti -uusia
oivalluksia ja havaintoja syntyi jatkuvasti. Kokonaisuus tarjosi mahdollisuuksia uuden
oppimiseen todella monimuotoisesti - tulimme “vahingossa” harjoitelleeksi monia taitoja.
Lapset jaksoivat uudelleen ja uudelleen kokeilla eri juttuja ja heista oli mukavaa myds kerrata
havaintoja niista tehdyn videon pohjalta. Aikaa olimme varanneet projektille niin paljon kuin
siihen olisi suinkin kulunut ja innostusta riittanyt. Toteutuneet kuusi kertaa (aamupaivaa)
touhuiltiin kahdella perakkaisella viikolla.
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BEE-BOTIT TUTUIKSI

Tekijat: Tina Kallio, Lausteen paivakoti, Turku

Perustiedot
e 3-5-vuotiaiden ryhma, 19 lasta
e Projektiin osallistuvat viskarit (5-vuotiaat), mutta joihinkin tuokioihin (kuten
robottiaskarteluun) osallistuvat kaikki ryhman lapset

Kokonaisuuden kuvaus

Kokonaisuus muodostuu viiden viikon pituisesta ohjelmointiprojektista, jossa kahden
ensimmaisen viikon aikana keskitytaan lasten kanssa ohjelmointiin ilman laitteita ja kolmen
seuraavan viikon aikana alkeisohjelmointiin Bee-Bot-roboteilla. Jokaisen viikon aikana lapset
osallistuvat useampaan toiminta-tuokioon, jotka liittyvat ohjelmointiin ja siihen tarvittavien
ajattelun taitojen kehittymiseen. Projekti toteutetaan kaytannossa leikkien, pelaamalla,
tekemalla erilaisia harjoituksia ja aktiviteetteja, askartelemalla, satuja kuuntelemalla seka
tekemalla pienia projektitoita. Tarkeinta on saada lapsille aikaan positiivisia kokemuksia
ohjelmointiin liittyen.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
Oppimisen alueiden tavoitteet:
¢ Kielten rikas maailma: Kielellisten taitojen ja valmiuksien seka kielellisten
identiteettien kehittyminen

¢ Illmaisun monet muodot: Musiikillisen, kuvallisen seka sanallisen ja kehollisen
ilmaisun kehittyminen

¢ Mina ja meidan yhteisomme: Tutustuminen menneisyyteen, nykyisyyteen ja
tulevaisuuteen

e Tutkin ja toimin ymparistossani: Keskiossa teknologiakasvatus, jossa erityista
huomiota kiinnitetaan laitteiden turvalliseen kayttoon

e Kasvan, liikun ja kehityn: Monipuolinen liikkuminen osana ohjelmointileikkeja

Laaja-alaisen osaamisen tavoitteet:
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¢ Ajattelu ja oppiminen: Ongelmanratkaisu, kielellinen tietoisuus, ongelman
purkaminen osiin, kaavojen tunnistaminen, algoritmien luominen, opitun
hyddyntaminen

¢ Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: Vuorovaikutus- ja
ilmaisutaitojen kehittyminen, sosiaalisten taitojen vahvistuminen, yhteistyo

o Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot: Kaavojen tunnistaminen, algoritmien
luominen, turvallisuuteen liittyvien taitojen opettelu, ohjelmointiin liittyvien taitojen
harjoittelu, tunteiden kasittely

¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: Ongelman
purkaminen osiin, kaavojen tunnistaminen, viestien tulkitsemisen harjoittelu,
tutustuminen erilaisiin tieto- ja viestintateknologisiin valineisiin

¢ Osallistuminen ja vaikuttaminen: Lapset suunnittelevat, toteuttavat ja arvioivat
toimintatuokioita yhdessa aikuisen kanssa

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

e Bee-Botit (TOP-keskus)

e Tabletti videoiden katsomiseen, projektin dokumentointiin ja ohjeiden antoon

e Alypuhelin projektin dokumentointiin ja ohjeiden antoon

e ChatterPix Kids-sovellus, jolla Bee-Botista otettuun valokuvaan voidaan lisata aanta ja

nain ollen puhuva Bee-Bot ohjeistaa lapsia eri tehtavissa.

Arviointi
Paivakodissamme on paljon mamulapsia, mika taytyy ottaa huomioon jo projektin
suunnitteluvaiheessa. Ryhmamme lasten kielitaito muodostuu usein haasteeksi silloin, kun
kasitelldan normaaliarjesta poikkeavia asioita. Siksi kielitaidon tukemista ennakoidaan ja
tehdaan mm. paljon kuvia tuokioissa kasiteltavista asioista. Esimerkiksi sanaston osalta
lukumaarat 1-5 ja suuntakasitteet toistuvat koko projektin ajan, joten niihin on oltava kuvat
valmiina. Lapset my®0s tarvitsevat paljon toistoa oppiakseen kasitteitd, joten se selittaa miksi
jokainen viikko sisaltaa useita aiheeseen liittyvia tuokioita. Nain pystytaan huomioimaan myos
lasten mahdolliset poissaolot. Ennen projektin alkua olen keskustellut lasten kanssa paljon
aiheeseen liittyvista asioista arvioidakseni lasten ennakkotietamyksia. Niiden mukaan pystyn
ennakoimaan, missa asioissa lapset tarvitsevat todennakdisesti enemman aikaa harjoitteluun
oppiakseen.
Projektini on kokonaisuudessaan viiden viikon pituinen ja jokainen viikko muodostuu
useammasta toimintatuokiosta. Kaksi ensimmaista viikkoa ovat alkeisohjelmointia ilman
laitteita ja kolme seuraavaa alkeisohjelmointia Bee-Bot-lattiaroboteilla. Mietityttaa, onko
viiteen viikkoon mahdutettu liikaa asioita ja toimintaa. Tarkoitus on saada lapset innostumaan
ohjelmoinnista, ei niinkaan tukahduttaa tiedonjanoa. Toisaalta olen itse erittdin innostunut
projektin lapiviemisesta, etta uskon sen osaltaan vaikuttavan myos lapsia innostavasti.
Odotukset ovat joka tapauksessa korkealla.
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Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. Ohjelmointi ilman laitteita

Tavoitteet
e Tutustutaan ohjelmoinnin nakymiseen arkielamassa
e Opitaan ohjelmointiin liittyvia kasitteita
¢ Harjoitellaan ohjeiden antamista ja niiden noudattamista
e Harjoitellaan kokonaisuuden pilkkomista osiin
e Opitaan uusia taitoja, kuten robotin toiminta vipumekanismilla

Kuvaus

¢ Kirja Hello Ruby - Robotti koulussa (Linda Liukas, 2018) luetaan viikon aikana
useampaan otteeseen (mm. satutuokion ja lepohetken aikana).

e Keskustelua miten eri laitteet (mm. puhelin, tietokone, lilkkennevalot ja robotti) toimivat
ja miten niitd voidaan ohjata. Lapset kokeilevat my@s itse. Tarkempaan tarkasteluun
otetaan robotit: Millaista olisi olla robotti, miten robotin kanssa voi keskustella jne.

e Jumpassa lukumaaraleikkeja (1-5), suuntakasiteleikkeja, robottikavely ja -tanssi,
kapteeni kaskee -leikki

e Robottiaskartelu vipumekanismilla (kartonkia, haaraniitteja, koristelutarvikkeita, liimaa)

e Leikillisia ohjelmointiharjoituksia sisalla ja ulkona: Kaveri on robotti -peli. Lapset
jaetaan pareihin. Toinen lapsista aloittaa ja ohjaa kaverirobottiaan sovituin
menetelmin. Sitten vaihdetaan pareja. Aluksi robotin ohjaamiseksi annetaan yksi kasky
kerrallaan ("kaksi askelta eteenpain”, "kaanny”, "nosta lelu”) ja taitojen karttuessa
kaskyjonoja pidennetaan. Mikali sanasto ei ole vield hallussa, robottia voidaan
ohjelmoida sovituin kosketuskaskyin, esim. kosketus selkaan = askel eteenpain,
kosketus vasempaan/oikeaan olkapaahan = kdannos vasemmalle/oikealle jne.

Tarvittavat valineet
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2. Ohjelmointia ilman laitteita

Tavoite
e Opitaan ohjelmointiin liittyvia kasitteita
¢ Harjoitellaan ohjeiden antamista ja niiden noudattamista
e Harjoitellaan kokonaisuuden pilkkomista osiin
e Opitaan vareja ja muotoja

Kuvaus

o Jatketaan edellisen viikon leikillisia ohjelmointiharjoituksia; kaskyjonoja pidennetaan ja
luodaan algoritmeja, mm. kaveri on robotti -peli nousi heti ensimmaisella viikolla
lasten suosikiksi. Koska he toivoivat sita jatkuvasti, lisasimme sen pelaamista pitkin
viikkoa mm. siirtymatilanteisiin. Jatkossa lasten toiveita kuunnellaan ja sen myo6ta
lisataan heidan osallistumista ja vaikuttamista projektiin.

¢ Kirja Hello Ruby - Robotti koulussa (Linda Liukas, 2018) luetaan viikon aikana
useampaan otteeseen (mm. satutuokion ja lepohetken aikana).

e Robottivarityskuva, joka varitetaan aikuisen ohjeiden mukaan. Varityskuvan
tekemisessa yhdistettiin ryhman sen hetkiset teemat: varit ja muodot.

e Jumpassa lukumaaraleikkeja (1-5), suuntakasiteleikkeja, robottikavely ja -tanssi,
kapteeni kaskee -leikki

e Legorakentelu ohjeiden mukaan: Ryhman lapset ovat talla hetkella erittain
kiinnostuneita rakentelusta, joten otetaan se mukaan ohjelmointiharjoituksiin. Yksi
lapsista rakentaa legoista pienimuotoisen rakennelman ja antaa muille ohjeet, kuinka
he rakentavat samanlaisen. Vaihdetaan vuoroa niin, etta kaikki halukkaat saavat antaa
muille ohjeet.

Tarvittavat valineet
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3. Alkeisohjelmointia Bee-Bot-roboteilla

Tavoitteet
¢ Harjoitellaan ohjeiden ja kaskyjen laatimista, testaamista ja noudattamista seka
opitaan niiden yhteys ohjelmointiin
e Tutustutaan alkeisrobotiikkaan

Kuvaus

o Jatketaan edellisen viikon leikillisia ohjelmointiharjoituksia.

¢ Kirja Hello Ruby (Linda Liukas, 2016) luetaan viikon aikana useampaan otteeseen (mm.
satutuokion ja lepohetken aikana).

e Perehtyminen Bee-Bot-lattiarobottien kayttoon:

e Bee-Botin ohjeistus (Chatter Pix Kids-sovellus)

e Bee-Bot-robotin kayttd -video (youtube)

e Bee-Botin kasittelyohjeet (turvallisuus + nappaimet)

e Vapaata harjoittelua Bee-Boteilla.

e Bee.Bot -varityskuvan varittdaminen

Tarvittavat valineet

4. Alkeisohjelmointia Bee-Bot-roboteilla

Tavoitteet
e Harjoitellaan virheiden etsimista ja korjaamista; ongelmanratkaisutaidot
e Harjoitellaan ohjeiden ja kaskyjen laatimista, testaamista ja noudattamista seka
opitaan niiden yhteys ohjelmointiin

Kuvaus

e Ruudukko-ohjelmointia: Lapset jaetaan pareihin. Toinen lapsista piirtda ruudukko-
ohjelmointi-pohjaan kulkureitin. Sen jalkeen han ohjeistaa pariaan piirtamaan
vastaavan reitin omalle ruudukkopohjalleen. Vertaillaan reitteja ja pohditaan, missa
asioissa onnistuttiin ja missa tehtiin mahdollisia virheita. Mietitdéan myods vaihtoehtoja
virheiden korjaamiseen. Vaihdetaan rooleja.

o Kaytetdan alustamattoja Bee-Bottien ohjelmoimisessa; erityisesti ryhman teemat varit
ja muodot ovat padosassa.
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Tarvittavat valineet

5. Alkeisohjelmointia Bee-Bot-roboteilla

Tavoitteet
e Opittujen taitojen syventaminen ja hyddyntaminen

Kuvaus
e Kerrataan aiemmilla viikoilla tehtya
¢ Ryhman lapset saavat jo edellisella viikolla valita heidan mielestaan kiinnostavimpia
aktiviteetteja tai keksia uusia, joita sitten toteutetaan viimeisen viikon aikana.

Tarvittavat valineet
e Bee-Botit
e Muut tarvittavat valineet saadaan selville edellisella (neljannelld) viikolla, kun ryhman
lapset ovat paattaneet, mita kaikkea he haluavat viimeiseen viikkoon sisallyttaa.

Kokonaisuuden arviointi

Teknovarkkaysprojektini kesti kokonaisuudessaan kaksi vilkkkoa. Oman ryhmani lapsia ei tullut
ollenkaan paivahoitoon koronaepidemian vuoksi, joten viimeisen kolmen viikon aikana
harjoittelin Bee-Boteilla niiden muutaman lapsen kanssa, jotka olivat hoidossa. Lahinna
keskityimme Bee-Bottien toimintaan ja niiden ohjelmoimiseen yksittaisilla kaskyilla ja lapset
saivat myds vapaasti harjoitella omien halujensa mukaan. Ensimmaiset kaksi toteutettua
viikkoa sujuivat erittdin mallikkaasti ja ryhman lasten innokkuus ohjelmointia kohtaan oli
odotettua suurempaa. Nykytilanteen vuoksi tehdyt kontaktoinnit perheisiin kuitenkin viestivat
lasten pettymyksesta, kun he eivat paasseet kokeilemaan lattiarobotteja kdytannossa. Sita he
olivat odottaneet niin paljon. Onneksi paivakotiimme on hankittu uudet Blue-Botit, joten
alkeisohjelmoinnista laitteilla ja ilman tulee varmasti jatkuva osa meidankin ryhman
toimintaa.
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VISKARIT VARKKAILEE

Tekijat: Mari Vilkaman, Pellavan paivakoti, Tuusula

Perustiedot
e 5-vuotiaiden ryhma
e eskarit yhteistydssa

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Tavoitteena on antaa lapsille mahdollisuus kokea ja tehda jotain uutta. Projektissa
tutustutaan erilaisiin valineisiin ja materiaaleihin, seka tarkastellaan tuttuja asioita uudesta
nakokulmasta. Projektia ei ole toteutettu vield kaytdnndssd, johtuen tamén kevadn
yhteiskunnallisesta tilanteesta.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
Oppimisen alueet
¢ Illmaisun monet muodot: Tavoitteena on luoda yhdessa jotain uutta vanhasta. Tuttu
lelu puretaan osiin, ja aletaan yhdessa pohtia mita uutta siita saataisiin aikaan. Taman
lisdksi luodaan uutta valineistolla joka ei ole lapsille ennestaan tuttua.

¢ Kielten rikas maailma: Vuorovaikutuksessa koko pienryhman kesken opetellaan ja
tutkitaan uutta tietoa. Tavoitteena on, etta jokainen lapsi saa kokea tulleensa kuulluksi
oman ihmettelynsa aarella. Jokaisen ideat ja nakemykset otetaan huomioon.
Viskareiden kanssa tutkitaan eskareilta saatua video-ohjeistusta. Yhdessa
keskustelleen selvitetaan ja ratkaistaan, minkalaista tietoa on saatu, ja mita silla
tiedolla voimme tehda.

e Tutkin ja toimin ymparistossani: Tuttu lelu puretaan osiin, ja aletaan yhdessa pohtia
mita uutta siita saataisiin aikaan. Taman lisaksi luodaan uutta valineistdlla joka ei ole
lapsille ennestaan tuttua.

Laaja-alainen osaaminen
e Ajattelu ja oppiminen, Osallistuminen ja vaikuttaminen: Laaja-alaisen osaamisen
osa-alueista ajattelu ja oppiminen seka osallistuminen ja vaikuttaminen ovat erityisesti
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tavoitteiden keskipisteessa (myds muita laaja-alaisen osaaminen alueita ilmenee
projektissa vaihtelevasti). Lapsia kannustetaan tutkimaan ja ihmettelemaan. Jokaisen
osallisuus on ensisijaisen tarkeaa ja arvokasta. Jokaisella on mahdollisuus vaikuttaa
niin siihen mita yhdessa luodaan kuin omiin henkilékohtaisiin tuotoksiinkin.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset véalineet

Projektissa kaytetaan Ipadia ja alypuhelinta dokumentoimiseen ja tiedon hakemiseen. Taman
lisaksi Ipadin ja tykin valitykselld katsotaan eskarista saatu videotervehdys, ja muuta sahkdista
ohje- ja orientoitumismateriaalia.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Aihepiiriin futustuminen

Tavoitteet

Tutustua materiaaleihin ja ideoida mita nailla voisi tehda. Etenkin rikkindisen lelun ja
ruuvimeisseli setin kohdalla pysahtya mita me voisimme tehda. Kayda myos keskustelua
lasten kanssa voiko lelua purkaa osiin, voiko jotain muuta. Miksi ei voi?

Tutustumisen lisaksi tavoitteena on tehda ajatuskartta (Popplet -sovelluksella) siitd mita nailla
voi tehda. Mita ideoita ja ajatuskuvioita lapsilla syntyy tavaroista mita aarrelaatikosta [0ytyy.

Kuvaus

Opettaja tuo ryhmaan aarrelaatikon. Yhdessa kokoonnutaan avaamaan laatikko, ja
pohtimaan mita ovat ne tuotteet mita laatikosta |0ytyy. Kaikessa rauhassa tarkastellaan
jokaista esinetta erikseen. Jokainen lapsi saa pohtia, ja tuoda esiin ajatuksiaan siita mita
ymmartaa tavaroiden olevan. Merkityksellista on vuorovaikutus ja keskustelu, jokaisen
osallisuus ja nakemykset, ei niinkaan oikeat vastaukset.

Kun tavaroihin on tutustuttu rauhassa, ja kaytetty se aika mika siina hetkessa tuntuu
luontevalta, niin otetaan esiin Ipad ja lapsille jo tuttu Popplet -sovellus. Yhdessa lahdetaan
ideoimaan mita naista aarteista voitaisiin tuottaa. Tehdaan suunnitelmia ja yritetaan loytaa
materiaaleista yhdistelmia mista voisi saada aikaan jotain. Tarkeaa on, etta jokaisen lapsen
innovaatio tulee kuulluksi ja kirjatuksi ylds. Kun suunnitelmia on tehty, tehdadan myos
yhteinen suunnitelma, siita mitka tuotokset toteutetaan projektin aikana.

(Tamdan kevaisen poikkeustilanteen vuoksi tadmd projekti suunnitelma on tehty opettajon ajatuksella
siitéd mistd oman ryhmdan viskarit olisivat innostuneet ja mitd he olisivat mahdollisesti ideoineet.
Todellisuudessa olisin toteuttanut projektin tdysin lasten ideoista, ja téllbin projektisuunnitelma
olisi my6skin muotoutunut tdmén ensimmadisen kerran perusteella.)

Tarvittavat valineet
e Teknovarkkailya varhaiskasvatuksessa lahipaivilta saatu "yllatyspussukka”
o Paivakotiin tilattuja séhkdaskarteluvalineits,
o Epamaarainen maara erilaista materiaalia: ilmapalloja, pilleja, puukiekkoja, pahvia,
e Muutama vanha, rikkindinen lelu, jossa on elektroniikkaa
e liimapyssy, saksia, ruuvimeisseli -setti
e Ipad + Popplet -sovellus
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2. kerta: Sahkovideon katselua, hankaussahkosa ja kulkuneuvojen
rakentamista

Tavoitteet

Tutustua hankaussahkdn kautta lapsille uuteen ilmiodn ja termistéon. Tata kautta myods
pohtia sahkda, mihin sita tarvitaan, mista sita saadaan, ja mita se on. Lopuksi tuottaa, joko
moottorin tai ilman avulla liikkuva kulkuneuvo.

Kuvaus

e Eskareiden tekema virittaytymisvideo, aiheena sahko. Videossa tutkitaan
hankaussahkoéa ilmapallolla.

e Taman lisaksi tyostetaan ilmapalloilla kulkuneuvoja. Kulkuneuvo voi kulkea joko
sahkdllg, tai sitten ilmapallon ilmalla.

¢ Kokoonnutaan videotykin aareen katsomaan eskarista saatu esittelyvideo
hankaussahkdsta. Taman jalkeen kokeillaan itse, miten hankaussahkd toimii, kun
meilld on oma ilmapallo. Kokeillaan erilaisia tapoja tuottaa hankaussahkaa, siten miten
eskarilaiset ovat meita videossaan ohjeistaneet. Samalla pohditaan my6s mita sahko
on, mihin sita tarvitaan ja mita se tarkoittaa. Etsitaan tietoa Ipadin avulla mm.
https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=Ho4aKu-
eOpg&feature=emb_logo Robomestarit / sahkémoottori.

¢ Suunnitellaan yhdessa minkalaisen kulkuneuvon ja etenkin milla tavalla liikkuvia
kulkuneuvoja kukin alkaa tydstamaan. Aloitetaan kulkuneuvojen tekeminen ja
kokeillaan valilla niiden toimivuutta.

Tarvittavat valineet
e |pad ja videotykki (jos mahdollista, myds alytaulu yms. kay)
e llmapalloja
e Renkaita, puutikkuja, stryroksia, pesusienia, kartonkia
e moottorit, pattereita
e teippid, kuumaliimaa

3. kerta: Kulkuneuvojen tyostéaminen

Tavoitteet
Saattaa edellisella kerralla aloitetut tydt loppuun, ja harjoitella niiden esittelemista muille.

Kuvaus

e Jatketaan edellisella kerralla aloitettuja kulkuneuvoja ja saatetaan ne valmiiksi.
Tehdaan esittely jossa jokainen saa esitelld oman kulkuneuvonsa, ja sen miten se
liikkuu. Dokumentoidaan esitykset.

e Yhdessa kokoonnutaan yhteen katsomaan Opettajan tekemaa "sahkdharvelid” samalla
muistellaan minkalaisia kulkuneuvoja, itse on, edellisella kerralla aloitettu. Jokainen saa
jatkaa kulkuneuvon tydstamista siité mihin on jaanyt. Kun kulkuneuvot ovat valmiit,
jokainen saa myods miettia ja harjoitella miten esittelee oman tydnsa. Esittely voi olla
etukateen videoitu tai siind hetkessa esitettava.

Tarvittavat valineet
e Ipad
e Samat materiaalit kuin edellisella kerralla
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4. kerta: Rikkinaisten sahkolelujen tutkimista

Tavoitteet
Tutustua leluun ja sen sisaltdon. Harjoittaa sormindapparyytta pienten ruuvien ja osien kanssa.

Kuvaus

e Tutkitaan rikkimennytta sahkdlelua. Jokainen tuo oman rikkimenneen lelunsa, jotka
puretaan niin pieniin osiin kuin mahdollista. Seuraavassa vaiheessa osat
jatkojalostetaan uudeksi tuotteeksi.

e Orientoidutaan aiheeseen katsomalla eskareiden tekema video, jossa puretaan vanha
lelu osiin ja tutkitaan osia. Taman jalkeen tutustutaan jokaisen tuomaan leluun, ja
jokainen saa kertoa mista lelu on tullut, tai mita silla on leikitty. paaasiallisena
toimintana on purkaa oma lelu mahdollisimman pieniin osiin ja samalla tutkia osia

Tarvittavat valineet
e Jokaisella oma, rikkinainen, lelu (joka on toiminut pattereilla)
¢ Ruuvimeisseli setti (tai useampi)

5. kerta: Innovaatioita vanhoista lelusta

Tavoitteet

Virittdydytaan tunnelmaan katsomalla 5-minutes crafts -video. Sen jalkeen tyostetadn omista
puretun lelun osista ja saatavilla olevasta muusta materiaalista jotain uutta ja hyddyllista, tai
jonkinlainen taideteos.

Kuvaus

e Ensimmadisena orientoidutaan katsomalla 5-minutes crafts -video Turn your trash into
treasure(https://www.youtube.com/watch?v=s8i5XZ0cBm8&Iist=RDCMUC63mNFJR8EA
b8wAIlwoCmTA&index=23).

e Taman jalkeen mietitdan mita kaikkea sita voikaan uusiokayttaa ja milla tavalla. Sitten
otetaan esiin omat osat ja aletaan tydstamaan niista jotain uutta. Jokainen saa tehda
joko kayttoesineen tai taideteoksen oman ndkemyksensa mukaan. Lopuksi tuotokset
esitellaan ja dokumentoidaan prosessi yhdessa lapsen kanssa.

Tarvittavat valineet
e Ipad ja videotykki
e Purettu lelu osineen
e Ruuvimeisseli setti
e Kuumaliima, teippia
o Kaikki ensimmaisen kerran yllatyslaatikon materiaalit
e Pahvia, paperia, silkkipaperia yms.
e tyhjia pahvilaatikoita, vessapaperirullia, pahvikaareita ym.
e Maaleja ja erilaisia vareja
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ORAVAN PESA

Tekijat: llona Hand ja Anne Huhtanen, Rantavitikan paivakoti,
Rovaniemi

Perustiedot
e 5-vuotiaat

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet
Oravan pesa on lisa ryhman Lumo-projektiin, jossa aiheena on orava. Tavoitteena on
teknologian avulla saada aikaan liike. Valitsin liikkeen tuottamisen hydrauliikan avulla.

Kokonaisuuden kuvaus

Ryhmalla on ollut menossa Lumo-projekti, jossa aiheena on ollut orava. Taman projektin
lisana ideoin yhdessa ryhman varhaiskasvatuksen opettajan kanssa oravan pesan.
Lapset ovat huovuttaneet projektiin liittyen jo oravan. Tassa projektissa teimme oravalle
pesan, jossa hydrauliikan avulla orava nousee nakyviin pesasta.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

e Laaja-alainen osaaminen: ajattelu ja oppiminen (ihmettely, oivaltaminen ja
oppiminen seka kokeileminen ja tutkiminen), monilukutaito (hyédynnetaan kuvia
oppimisen apuna, sanallisten ja kuvallisten ohjeiden mukaan toimiminen, musiikin
yhdistaminen projektiin), osallistaminen ja vaikuttaminen (lasten ajatuksia
toteutuksesta huomioidaan ja kuunnellaan seka toteutetaan, projektin lopussa
kuunnellaan lasten mielipiteita siita, millainen projekti heidan mielestaan oli ja mita
siita jai)

¢ Kielten rikas maailma: vuorovaikutus

¢ Ilmaisun monet muodot: kokonaisvaltaisuus, erilaiset tydtavat, monipuoliset
materiaalit ja valineet, tekemisen eri vaiheiden harjoittelu, suunnittelutaitoja, luovaa

ongelmanratkaisua, rakentelua, luovuus

¢ Tutkin ja toimin ymparistéssani: mahdollisuuksia tutkimiseen, rakenteluun ja
luovuuteen, ymparistdkasvatus, teknologiakasvatus; tutkiva ja kokeileva tydtapa,
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keksitaan omia luovia ratkaisuja, ja tutustutaan teknologisiin laitteisiin seka niiden
toimintaan.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Kaytettava teknologia on hydrauliikka. Valineina kaytetaan kahta ruiskua, pieni patka letkua.
Digitaalisina valineina kaytetaan Ipadia, josta katsotaan kuvia oravan pesista ja kuunnellaan
oravan pesa laulu.

Arviointi

Projekti oli mielenkiintoinen ja mukava kun saatiin yhdistettya teemaan, joka ryhmalla oli jo
kasittelyssa. Taman vuoksi projektiin valikoituivat tekijoiksi rynman viisivuotiaat. Minulle
haastavinta oli yksityiskohtaisten vaiheiden auki kirjoittaminen. Hydrauliikka oli helppo ja
onnistuu tehda pienenkin lapsen kanssa. Se myds kestaa hyvin useampaakin kayttokertaa,
jonka vuoksi tdama teknologinen tapa valittiin tahan projektiin. Luonnosta saatavat materiaalit
tekivat tyosta "aidon” nakoisen ja materiaali oli myds ilmaista.

Tammoaista projektia on hyvakin tehda osissa, koska ohjeita tulee useampia. Samalla oppii
hahmottamaan asioita eri nakékulmasta. Tahan projektiin riitti hyvin mielenkiintoa ja sita
saatiin toteutettua kolmena paivana kaikkien siihen osallistuvien lasten kanssa.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus
5. kerta: Oravan pesaan perehtyminen ja pesarakenteen valmistaminen

Tavoitteet
Kokonaisuuteen virittaytyminen kuvien avulla. Oman oravan pesan valmistelua.

Kuvaus
1. Tuokiolle osallistuu kerralla kolme lasta, ialtdan viisivuotiaita. Tutustutaan IPadilta
siihen, millaisia oravan pesat luonnossa ovat. Taman jalkeen tutustutaan
prototyyppiin, joka on valmisteltu etukateen. Tutustutaan siihen, miten hydrauliikka
toimii. Lapset saavat itse kokeilla.

6. Taman jalkeen lapsia ohjataan leikkaamaan maitopurkit niin, ettd yldosasta leikataan
purkin kaato-osa pois.

7. Ensimmaisesta maitopurkista (maitopurkki A) leikataan pois myos yksi sivu kokonaan.
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8. Toisen maitopurkin (maitopurkki B) yksi sivu leikataan melkein kokonaan pois, jaljelle
jatetaan n. 8cm jaljelle purkin pohja-osaan.

9. Maitopurkin B leikatun sivun vastakkaiselle puolelle leikataan oravalle kurkistusaukko
n. 5cmx5cm nelién muotoon.

10. Taman jalkeen purkin sisapuolelle liimataan 7cm x 8cm kokoinen ruskea paperi
erikeepperilla.

11. Taman jalkeen maitopurkit limataan kuumaliimapyssylla toisiinsa niin, etta
ensimmaisen maitopurkin pohja-osa on alhaalla ja toisen maitopurkin pohjaosa

ylhaalla. Liimataan niin, ettd purkit yntymakohdaltaan paallekkain n. 5cm matkalta.
Leikatut sivut ovat samalla puolella.
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12. Taman jalkeen maitopurkkien paalle liimataan ruskeaa paperia erikeepperilla, peittaen

etuosan ja sivut. Tyo jatetaan kuivumaan seuraavaa kertaa varten.

Tarvittavat valineet

2.

2 tyhjaa ja pestya maitopurkkia

sakset

ruskeaa paperia

kuumaliimapistooli ja patruunat
erikeepperia

IPadilta katsotaan kuvia oravan pesasta

kerta: Hyrauliikka

Tavoitteet
Hydrauliikan avulla saada aikaiseksi liike.

Kuvaus

1.Tuokiolle osallistuu kerralla kolme lasta, idltaan viisivuotiaita. Kun lapset tulevat
huoneeseen, niin katsotaan IPadilta oravan pesien kuvia. Sen jalkeen laitetaan Ipadilta
soimaan oravan pesa- laulu.

2. Taman jalkeen leikataan kurkistusaukon kohdalta ruskea paperi pois.
3. Sen jalkeen liimataan kuumaliimalla pieni muovinen ladkemitta/kuppi toisen ruiskun
mantaan.

4. Seuraavaksi asennetaan ruisku oravan pesan sisalle hydrauliikkaa varten. Vedetaan ruiskun
manta ylos.
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5. Taman jalkeen nostetaan ruisku pesan sisalle ja mitataan niin, etta mita halutaan nakyvan
kurkistusluukusta. Liimataan ruisku kiinni kuumaliimalla tahan kohtaan.

6. Asennetaan letku kiinni ruiskun paahan.

7. Otetaan toinen ruisku ja vedetaan se tayteen ilmaa. Asennetaan toisen ruiskun paa letkun
toiseen paahan kiinni. Hydrauliikka on nyt valmis. Kun ruikun mannan tyéntaa pohjaan
nousee orava kurkistamaan pesansa kurkistusluukusta. Vetamalla mannan ylos orava

laskeutuu alas, eika sita enaa nay kurkistamassa.
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8. Taman jalkeen nostetaan oravan pesa pystyasentoon. Pesa koristellaan metsasta I6ydetylla
materiaaleilla oravan pesan etuosa ja sivut liimaten ne erikeepperilla.
Annetaan kuivua.

Liikkuvan oravan toiminnassa voit nahda tasta linkista:
https://www.youtube.com/watch?v=wgeAn705jPY

Tarvittavat valineet
e metsasta kerattya irtomateriaalia esim. pudonnutta puun kaarnaa, oksia, naavaa
e kuumaliimapistooli ja patruunat
o erikeepperia
e 2ruiskua
e pieni muovinen ladkemitta/kuppi
e letkua (pieni patka), joka pysyy tiiviisti ruiskujen paassa
e Oma huovutettu orava
e oravan pesa- laulu IPadilta
e |Padilta katsotaan kuvat oravan pesasta

3. kerta: Oman tyon esittely

Tavoitteet
Lapset saavat itse esitelld oravanpesansa. Lapset voivat kertoa, mika oli mukavaa ja oliko jokin
asia vaikeaa toteutuksessa.

Kuvaus

Kokoonnutaan kaikki yhteen ja lapset saavat vuorotellen esitelld omat oravansa seka niiden
pesat ja nayttaa miten hydrauliikka toimii heidan oravan pesassaan. Lopuksi lapset saavat
ottaa oravanpesat leikkeihinsa.

Tarvittavat valineet
jokaisen oma valmis oravanpesa

Kokonaisuuden arviointi

Projekti oli mielenkiintoinen ja muokkautui prototyyppia valmistaessa viela muutaman kerran.
Aluksi suunnittelimme, etta itse orava olisi liimattu ruiskun mantaan kiinni. Koska lapset olivat
jo nahneet kovasti vaivaa itse oravan huovuttamisessa, ajattelin, etta oravalla olisi kiva myds
leikkia pesan ulkopuolella. Taman takia paadyin liimaamaan pienen kupin ruiskun mantaan
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kiinni, jolloin orava ikaan kuin istuukin kuppiin ja nousee silla tavoin ylds pesassa
kurkistamaan. Orava voi nain ollen olla pesassa tai sen ulkopuolella leikkimassa.

Kuumaliiman kayttd pienten lasten kanssa on viela hankalaa, koska liima polttaa helposti
sormia. Tahan osuuteen tarvittiin aikuisen apua. Maitopurkkien liimaaminen yhteen
kuumaliimalla oli kuitenkin tarpeen, silla ne eivat olisi pysyneet muuten hyvin kiinni toisissaan
ja kuivuminen olisi ollut hidasta, jolloin projekti ei olisi edennyt tai se olisi pitkittynyt.
Kuumaliimaa kaytettiin myos ruiskun kiinnittdmiseen oravan pesaan sen vuoksi, etta ruisku
pysyy kunnolla kiinni ja lapsen on hydrauliikkaa helpompi kayttaa kunnon kiinnityksella. Kupin
kiinnittaminen ruiskun mantaan tehtiin kuumaliiman avulla, jotta kuppi pysyy mannassa
kiinni. Muutoin kaikki limaamiset tehtiin erikeepperilla, koska se on pitavaa ja lapset pystyivat
silla hyvin tekemaan itse. Tama toki vaati kuivumisaikaa, mutta sen jalkeen projekti aina
jatkuikin seuraavana paivana.

Tarkeaa oli, etta lapset paasivat itse tekemaan ja suunnittelemaan. Osalle lapsista piirsin
valmiiksi tussilla, mista leikata maitopurkkia, koska hahmottaminen oli hankalaa. Tama auttoi
paljon. Nain lapsi paasi helposti tekemaan itse eikd han tarvinnut neuvoja koko ajan, mita
leikata. Oli my6s mahtavaa, kun lapset paasivat esittelemaan omia oravan pesia toisilleen ja
nayttdmaan, miten minun oravani kurkistaa taalta pesasta. Tama oli ujommillekin lapsille
mieluisaa.

Lapset olivat innoissaan ja tekemisen riemua oli ilmassa. Ryhmakokona kolme oli vallan
mainio, koska siina tuli paljon jutustelua ja kaikkia ehti auttaa eika kukaan joutunut
"odottelemaan”. Viela kerran, oli kiva, kun projekti saatiin sovitettua ryhman meneilla olevaan
tutkimuskohteeseen eli oravaan. Nain saatiin yhdistettya monta eri osa-aluetta yhden teeman
ymparille.

Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen / Asta Ansolahti/ © 2020 Innokas



e

ILMAPALLOAUTOJA
Tekijat: Jenni Rinkelo, Tyyskylantien paivakoti, Siuntio

Perustiedot
e 5-6 -vuotiaat viskariryhma . 8 -lasta

Kokonaisuuden kuvaus

Lahdin miettimaan toteutettavaa projektia silta kannalta etta lapset saisivat tehda jotain mita
eivat ennen ole tehneet. Ikaryhmaksi valikoitui ryhmamme Viskarit koska ikansa puolesta
olivat tarpeeksi vanhoja ottamaan ohjeita paremmin vastaan ja toteuttamaan niita aikuisen
opastuksella. Tyo oli intensiivista mutta isommalla porukalla onnistui hyvin aiheen esittely ja
tutkiminen,kun taas yksilékohtaisesti auton rakentaminen oli paras tapa toteuttaa projekti.
Jokainen sai tarvitsemansa ajan ja opastuksen aikuiselta. Autojen valmistuttua oli kokeilun ja
esittelyn vuoro, ja paras mita lapset odottivat, olikin vieda valmiit autot kotiin. Materiaalia ja
malleja olen hakenut netista mm. Pinterestista.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Tavoitteena. Lasten kanssa suunnitella ja toteuttaa oma ilmapallon voimalla liikkuva auto.
Lapset johdatellaan aiheeseen tutustumalla erilaisiin ajoneuvoihin kuvien ja keskustelun
avulla. Mietimme millainen olisi unelmiemme ajoneuvo ja suunnittelemme sen paperille.
Pohdimme mita materiaaleja tarvitaan. (Aikuinen tuo liikkkumisen kannalta valttamattomat.
Mutta ehtona on, etta auton tulisi liikkua ilmapallon avustuksella. Teemme aluksi kokeilun
pikkuautoilla. Projekti olisi kokonaisuudessaan tarkoitus pitaa viikolla 10. Jolloin kalenterin on
avattu tilaa koko viikoksi. Ryhmaksi valikoitui viskarimme 8kpl joiden kanssa puuhastelut
tuotetaan 4.n lapsen porukassa. Apunani toimii Ryhmamme Varhaiskasvatuksen opettaja ja
vuoroin avustaja.

Valttamattdmat materiaalit.
e runko autolle (lapsi voi ehdottaa) mm. kartonki, maito/mehutolkki, limupullo jne.
e Kkirjallisuus (autoaiheiset kirjat) i- pad.
e pikkuauto, pilli,teipi ja ilmapallo kokeilua varten.
e Muovipillit ja puutikut
e ilmapallot
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e Renkaaksi sopivat materiaalit (lasten ehdotuksia) ja mita 18ytyy varastoista.
e (Maitotolkkien korkit esim.)

e teippid

e liimaa, kuumailmapyssy.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

o kielten rikas maailma: Luemme auto kirjallisuutta ja keskustelemme aiheesta.
Lapset voivat esittaa kysymyksia. Ohjeiden kuuleminen ja niiden ymmartaminen.
Keskustelu muiden ryhmalaisten kanssa ja ideointi aaneen.

¢ ilmaisun monet muodot: Jokaisella on mahdollisuus vaikuttaa omaan tekeleeseensa
toivomalla erilaisia materiaaleja ja suunnitella omanlaisensa kulkuneuvon, tehda siita
oman nakodisensa.

¢ Mina ja meidan yhteisomme: Ajoneuvojen historiaa, nykyhetkea ja tulevaisuutta
pohtien huomioiden ymparistdystavallisyytta. (kdyttdvoima.)

e Tutkin ja toimin ymparistéssani: Erilaiset materiaalit joilla otetaan selvaa aiheesta. I-
pad. Lehdet ja Kirjat. Ajoneuvon rakentamisessa kaytetaan mahdollisuuksien mukaan
kierratettavaa tavaraa kuten maitotolkkeja, viinirypalerasioita, korkkeja jne.
lImapalloilla liikkuvana kayttévoima on uusiutuvaa.

¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: Etsimme autoista
kuvia ja tietoja i padeilta lehdista ja kirjoista.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

I-pad. Kamerapuhelin jolla dokumentoidaan projekti. led-lamppuja menopeleihin
sijoitettaviksi seka pattereita.

Arviointi

Projekti toteutui hienosti suunnitellussa aikataulussa. Ja lapset olivat iloisia saadessaan tehda
ajoneuvot. Minua projektissa avustanut henkil® Kiitteli myds, etta oli ilo oppia viela jotain uutta ja

erilaista. Tallaista tarvitsemme isaa paivakotiimme ja taman koulutuksen my6ta toivon kipinan
heranneen nain myos tapahtuvan.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta
Maanantaina tarkoitus lammitella aiheeseen. Tassa viela kaikki 8 lasta. Tutustutaan erilaisiin
autoihin ja leikitaan joku leikki. Katsomme I-padin avulla esimerkkivideon, miten ilmapallo-
auton kuuluisi toimia. Testaamme ilmapallo-auton toimivuutta pikkuautoilla. Tarvikkeet.
Teippia, ilmapallo ja pikkuauto. Téman jalkeen lapset saavat suunnitella ja piirtaa unelmiensa
auton. Mietimme mita tarvikkeita tarvitaan ja kirjataan ne halutessa paperille.
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Tavoitteet
Kokonaisuuteen virittaydytaan Kirjallisuuden, kokeilun ja median avulla. Koko aamupaiva on

annettu aikaa tutkia ja keskustella ajoneuvoista. Tehdaan myds testi pikkuautoilla
loppukevennykseksi.

Kuvaus

Annan tutkittavaksi autoaiheisia kirjoja ja lehtia. Keskustellaan lasten kanssa ajoneuvoista ja
kerron etta saamme tehda ikioman ilmastoystavallisen ajoneuvon. Katsomme I-Padilta
lyhyen videon yhdesta ilmapallon voimalla kulkevasta autosta. (Pinterestista |0ytyy paljon
materiaalia) Sen jalkeen suunnitellaan oma auto ja mietitdan mitd materiaalia siihen tarvitaan.

Tarvittavat valineet
e Testiin. pikkuauto. teippia ja ilmapallo. Pilli.
e Auto-aiheinen kirjallisuus, lehdet.
e i-pad.
e muistiinpanovalineet, kynia ja paperia suunn

2. Kerta
Tiistaina pienryhma 1. Aloittaa varkkailyn. Omat suunnitelmat kaivetaan esiin, otetaan
tarvittavat materiaalit, Rakentamiselle annetaan aikaa ja suunnittelimme aamupaivat niin ettei
esim. Ulos tai muihin toimintoihin ole kiire. Rakentelu saatetaan loppuun ja jatkaa saa
tarvittaessa seuraavina paivind. Ryhma 2. Ei viela osallistu askarteluun.

Tavoitteet
Aloitamme Rakentelun pienryhman 1. kanssa.

Kuvaus

Pienryhma 1. Palautetaan mieleen eilispaivan tutkimiset ja suunnittelut. Otetaan esiin omat
suunnitelmat. Kerataan materiaalia aikuisen avustuksella poydalta sen mukaan mita
suunnitelman mukaan tarvitaan. Tarvittaessa lapsi voi viela muokata suunnitelmaansa.
Lasta taytyy auttaa intensiivisesti koska tekemeninen on pikkutarkkaa. Yhdella aikusiella on
autettavanaan max 2kpl lapsta Kerrallaan.

Tarvittavat valineet
e Kuumaliimapyssy ja liimapatruunat
e Kartonkia
e maitotdlkkeja
o cerilaisia korkkeja ja pyoriksi kelpaavaa materiaalia
e puutikkuja
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e muovipilleja.

e mattoveitsi

e muovipulloja

e varillisita paperia

e ilmapalloja

e teippeja

e vasaraja naula. (Renkaiden rei-ittamiseen)

e Muovisia rasioita ruokatarvikkeista. Esim. Viinirypale. Jne.

e Led-valoja ja nappiparistoja. (Lapsi saa halutessaan laittaa auto valon).

3. Kerta
Pienryhma 2 aloittaa varkkailyn. Toistetaan saman kuin edellispaivana ryhman 2
kanssa.pyritadn saamaan tyot valmiiksi.

Tavoitteet
Keskiviikko. Ryhma 2. Aloittaa rakentelun samalla periaatteella kuin ryhma 1.
Ryhma 1. ulkoilee ja tekee muita juttuja tdman ajan.

Kuvaus
Palautellaan mieleen maanantaina kaydyt materiaalit ja tutkimukset autojen parissa.
Kaivetaan Oma suunnitelma esiin ja haetaan aikuisen kanssa tarvittavat materiaalit tydstoon

Tarvittavat valineet
e Kuumaliimapyssy ja liimapatruuna
e kartonkia
e maitotdlkkeja
o erilaisia korkkeja ja pyoriksi kelpaavaa materiaalia
e puutikkuja
e muovipilleja.
e mattoveitsi
e muovipulloja
e varillisita paperia
e ilmapalloja

e teippeja
e vasaraja naula. (Renkaiden rei-ittamiseen)
4. Kerta
Tavoitteet

Torstaina mahdollisuus jatkaa keskeneradisten tuotosten parissa ja testaillaan ja parannellaan
niitd. Tassa taas koko ryhma mukana. Pyrimme paasemaan testivaiheeseen

Kuvaus
Viimeistelemmme ja korjailemme automme. Tassa kaikki 8 saavat olla mukana, osalla voi olla jo
valmiskin.

Tarvittavat valineet
o Kesken-erdiset tuotokset ja materiaalit esilld niiden jatkamiseen ja paranteluun.
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5. Kerta

Tavoitteet
Tuotteiden testaaminen. Perjantaina olisi tarkoitus jokaisen esitella omansa ja lopuksi otetaan
kisa tuotosten kesken. Kuinka pitkalle kukin auto etenee?

Kuvaus

Padasemme testaamaan autoja keskenamme. Otamme kenties leikkimielisen kisankin, mika
auto paasee pisimmalle. Myéhemmin esittelemme myds pienemmille ryhmalaisille
tuotoksemme.

Tarvittavat valineet
e valmiit autot,
o Esittely ja testaus.

Kokonaisuuden arviointi

Projekti sujui kaikkiaan hienosti. Lapset olivat innolla mukana ja jaksoivat hienosti alusta
loppuun pitkaltakin kestaneen intensiivisen rakennusvaiheen.

Aikataulumme oli runsas ja joustava, joten saimme jo kolmantena paivana kaikki tuotokset
valmiiksi. Nain ollen paasimme jo torstaina testailemaan ja esittelemaan myos muulle
ryhmalle téitémme. Kova oli into ja kiire saada vieda hienot ajoneuvot kotiin ihailtavaksi ja
leikittavaksi.

Rakentelua ohessa arvioimani 2-lasta per aikuinen ei toiminut koska tyo oli niin tarkkaa ja
intensiivista. Kumpikin aikuisista ohjasi yhta lasta kerrallaan, jolloin muut kaksi odottivat
vuoroaan leikeissaan. Yhdessa paivassa kulutamme 2h/ 4.n lapsen tdille, joten kovin oli
tehokasta tama kaytetty aika.
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KEVAT PORRIAINEN

Tekijat: Kaivopuiston paivakoti, Helsinki

Perustiedot

4-vuotiaat

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

Ajattelu ja oppiminen: kirjojen tutkiminen

mielikuvitus ja oma luovuus: oppia mahdollisten epaonnistumisten kautta ja
rohkeutta kokeilla uudestaan/ sietda epaonnistumista ->aikuisena annan vinkkeja
mahdolliseen toimimiseen ja tarvittaessa voin hieman johdattaa lapsen ajatuksia.
Pikku- autojen toimintaperiaatteen tutkiminen -> lapsi oppii, miten liiketta tuotetaan ja
tutustuu akseliin ja pyéraan voimansiirron valineena. Ajan antaminen mietiskelyyn ja
pohtimiseen.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: Yhdessa tekeminen,
kannustaminen ja kehuminen. Rohkaistaan lasta kertomaan tuntemuksiaan ja
ajatuksiaan

Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot: Lapsi oppii itse tunnistamaan oman
jaksamisen rajan. Kuinka kauan tehdaan kerralla, lapsi saa paattaa itse (aikaa kerralla
maksimissaan aamupalasta lounaaseen tai valipalasta kotiinlahtdon, jatkamme
tarvittaessa seuraavana paivana) Rohkaistaan lasta kokeilemaan ensin itse ja pyytaa
apua tarvittaessa

ongelmanratkaisu: Lapsi osaa kertoa mika mahdollisesti ei toimi tai huono juttu/
mika on hyva juttu

Monilukutaito ja tieto-ja viestintdateknologinen osaaminen: Tutkimme ja puramme
pikkuautoja; nimeamme tydkaluja ja opettelemme niiden kayttda -> lapsen
sanavaraston laajeneminen. nimeamme askarteluvalineita ja opettelemme
kayttamaan niita, esim. kuumaliima -> lapsen sanavaraston laajeneminen. Laitteen
kayttd dokumentointiin -> lapsi saa ottaa itse kuvia projektin eri vaiheista jolloin lapsi
oppii laitteen kameran kayttéa. Katsomme kuvat laitteelta ja lapsi saa valita mitka
kuvat tulostamme paperille kasvunkansiota varten, samalla palaamme projektin
tekoon ja analysoimme sita yhdessa.

Osallistuminen ja vaikuttaminen: Lapsi saa itse valita tarvitsemansa materiaalin
valmiiksi keratyista vaihtoehdoista. Lapsen kuunteleminen, osallisuus: kannustan oma-
aloitteisuuteen ja rohkaisen lasta kokeilemaan.

Kielten rikas maailma: Itsensa ilmaiseminen (on rohkea ja sanoo jos jokin ei miellyta
tai jokin on kiva asia), tiedon hankkiminen. Sensitiivinen vuorovaikutus -> aikuisena
olen lasna vain hanelle, kuuntelen “herkalla korvalla” lasta, olen kiinnostunut hanen
tydskentelystaan, hanen eleitaan ja jaksamistaan, autan ja rohkaisen kokeilemaan itse,
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tarvittaessa mietimme, kokeilemme ja pohdimme asioita daneen yhdessa, kannustan
ja tsemppaan.

¢ llmaisun monet muodot: Tutustumme ja kokeilemme erilaisia tydtapoja ajan
antaminen riittavasti ilman keskeytyksia. Annetaan luovuudelle aikaa. Havainnoimme
projektia; mika toimii / mika ei toimi. Pohdimme yhdessa vaihtoehtoja ja kannustan
kokeilemaan ensin itse, autan tarvittaessa ja voin esim. kysymysten avulla johdatan
lasta. ->tekemisen, oivaltamisen ja kokemisen ilo lapselle

e Tutkin ja toimin ymparistossani: Lapsen rohkaiseminen miettimiseen, kysymyksien
tekemiseen ja vastausten loytamiseen seka kannustan perustelemaan omia ratkaisuja,
kierratysmateriaalien hyédyntaminen, teknologiset ratkaisut; pikku- autojen
toimintaperiaate; pyorat, akseli

o Kasvan, liikun ja kehityn: Hienomotoriikan kehittyminen esim. saksien kaytto,
ruuvien pyorittely

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
e meisseli, kuuma liima, | Pad eli laite, kirjoja, tussi, vasara, kuminauhoja, ruuvi, teippia,
maitopurkin korkkeja, puurenkaita, muovailuvahaa, puutikkuja, pilleja, iimapalloja,
askartelusilmia, pienia pahvisia laatikoita, lisaksi lapsen valitsemat materiaalit,
puutarjotin alustaksi tarvittaessa

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

Aloitamme projektin heti aamupalan jalkeen ja teemme niin kauan keskeytyksetta kuin lapsi
jaksaa, aikaa korkeintaan lounaaseen asti. Lounaan ja paivalevon jalkeen jatkamme, mikali
lapsella riittaa mielenkiintoa. Muuten jatkamme lapsen kanssa sovitusti seuraavana aamuna
aamupalan jalkeen.

1. Kerta

Tavoitteet

oppia kokeilun kautta mika toimii ja mika ei, lapsen mielikuvitus ja luovuus, onnistumisen
tunteet, lapsen rohkaiseminen kokeilla uudestaan ja ongelmanratkaisuun, tutustuminen
kirjojen kautta 6tokdihin ja pohtia samalla millaisen lapsi haluaa toteuttaa, saada
innostumaan tulevasta projektista, hienomotoriikan kehittyminen, oppia kayttamaan laitetta
dokumentoinnin valineena ja kameran kayttdperiaate

Kuvaus

Projekti alkaa aamupalan jalkeen. Katsomme ja tutkimme laitteen kameran kayton
periaatteen ja lapsi saa itse ottaa kuvia projektin aikana. Ensin luemme, katsomme ja
tutkimme aiheeseen liittyvia kirjoja samalla keskustellen, millaisen tydn lapsi haluaa toteuttaa.
Sitten lapsi valitsee pahvilaatikon josta projektin toteuttaa. Aloitamme pikku- autojen
purkamisella, aikaa tahan varaamme korkeintaan 45min. Tutkimisen jalkeen mietimme
yhdessa, millaisen lapsi haluaa tehda ja mita siihen tydhon tulee. Lapsi saa valita mieleisensa
materiaalit pdydalta jo valmiiksi keratyista vaihtoehdoista, tarvittaessa haemme lisaa
materiaaleja.
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Projekti jatkuu laatikon paallystamisella ja renkaiden laitolla. Jatkamme projektin tyoskentelya
niin kauan kuin lapsi haluaa ja jaksaa eli aikaa on lounaaseen asti. Tyd jatkuu valipalan jalkeen
tai seuraavana paivana. Paallystamisen ja renkaiden laiton jalkeen lapsi saa koristella tydnsa

valitsemillaan materiaaleilla. Kun tyd on lapsen mielesta valmis, kokeilemme sen toimimista ja

teemme tarvittavat muutokset.

Tarvittavat valineet
e Otokkakirjoja, meisseli, pikku- autoja, pahvisia laatikoita, kuuma liima, teippia, vasara,

ruuvi, puutarjotin alustaksi tarvittaessa, maitopurkin korkkeja, puurenkaita,
kuminauhoja, muovailuvahaa, pilli, pitkia ja lyhyita puutikkuja, lapsen valitsemat
materiaalit, | Pad
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TEKNOVARKKAILY TUTUKSI

Tekijat: Marjoliisa Bamberg ja Meeri lljas, Sasin paivakoti,
Hameenkyro

Myanes mai, v

Yy R\ ¥

\WWNOVAATIOPROSESS!

Perustiedot
e Tarkoituksena on teknovarkkailyn esittely ja tutuksi tekeminen varhaiskasvatuksen
henkildkunnalle ja sita kautta myos lapsille

e Teorian tueksi kokoamme varkkailykarryn, jotta kaytantéon olisi mahdollisimman
helppo siirtya.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallét ja valineet

e Tarkoituksena tuoda varhaiskasvatuksen henkilokunnan tietoisuuteen, mita
teknovarkkaily on ja miten me jo ehka tiedostamattakin olemme kayttaneet sita.

e Teknologiakasvatuksen tavoitteet ja valineet pitaa ensin tehda aikuisille tutuiksi ennen
kuin aihetta ldhdetaan toteuttamaan lasten kanssa. Toivomme rohkeutta
lapsilahtdisyyteen tassakin aiheessa.

o Kokoamme varkkailyyn karryn, minka avulla aihe on helpompi esitelld myds lapsille.
Lapsi ei osaa pyytaa sellaista, mista ei mitaan tieda. Karryssa olevat valineet ja kuvat
virittelevat aikuiset ja lapset oikeille urille. Erilaiset linkit ja videot ovat hyvaa yhteista
perehdyttamista seka lapsille etta aikuisille.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
Miten teknovarkkaily nakyy VASU:ssa?
¢ Ajattelu ja oppiminen (luovaa ajattelua ja mielikuvitusta)

¢ Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu (yhteistyd, jakaminen ja
ongelmanratkaisutaidot)
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o Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot (laitteiden ja valineiden turvallinen kayttd seka
kestava elamantapa)

¢ Monilukutaito seka tieto- ja viestintdateknologinen osaaminen (informaatio voi olla
esim. kirjoitettua, puhuttua, audiovisuaalista tai digitaalista)

¢ Osallistuminen ja vaikuttaminen (lapsilahtdinen toiminta)

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
Teknovarkkailykarryn sisalto:
e Teoria- ja ohjekansio, mista 16ytyy nimensa mukaisesti muutamia askarteluohjeita seka
vasun osa-alueita ja yleista teoriaa.
e Kierratysmateriaalia: korkkeja, pulloja kansia, lusikoita, paperirullan hylsyja, kangasta,
jaatelotikkuja, puupalikoita, hammastikkuja, lankaa
e pahvia ja kartonkia
e led-tuikkuja
e ilmapalloja ja pilleja
e liimaa, teippeja
o tydkaluja

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus
1. Oma osaaminen

Tavoitteet
Tavoitteenamme on tehda karrysta yksi uusi ulottuvuus rikastuttamaan toimintaamme.

Kuvaus
Syksy 2019
e Oman tietotaidon kasvattaminen kurssin materiaaleilla ja tehtavilla. Pikkuhiljaa
ajatukset kaantyivat teknologiakasvatukseen ja miten sita sovelletaan omassa tydssa.
Motivaatio kasvoi erityisesti |ahipaivissa.

2. Teknovarkkailykarryn tekeminen

Kuvaus
Helmikuu 2020
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e Materiaalien kerays: paljon 16ytyi paivakodistamme jo valmista materiaalia esim.
kierratysvarastosta. Tilaukseen meni vain elektroniikkaa. Teoria- ja ohjekansion
kokoaminen kavi katevasti lahipaivista saaduilla materiaaleilla seka Innokas.fi sivuston
avulla.

3. Henkilokunnan kouluttaminen

Kuvaus
Kevat 2020
e Aiheen esittely varhaiskasvatuksen henkilokunnalle. Tunnin aikana perehdymme

vahan teoriaan ja sen jalkeen kaymme valineiden kimppuun. Opastuksen jalkeen
aikuiset ovat valmiita toimimaan lasten kanssa tdman aiheen parissa. Haluamme
korostaa toiminnan monipuolisuutta ja etta jokainen voi toteuttaa varkkailya itselle
mieluisalla tavalla. Me emme tee kenellekdaan valmista “toimintatuokiota”, esittelemme
vain mahdollisuuksia.

4. Kaytanto lasten kanssa + reflektointi

Kuvaus

Kevaalla 2020 varkkailykarry lahtee kiertamaan ryhmia. Olemme tarvittaessa apuna, mutta
ajatuksena on, etta jokainen saa kayttaa valineita haluamallaan tavalla. Aina uuden aiheen
kanssa on hyva varautua kaymaan “kaytavakeskusteluja” seka muistutella henkildkuntaa
hydédyntamaan valmista karrya. Toivottavasti kevaan ja kesan aikana materiaali kasvaa uusilla
hyvilld ideoilla. Lapset on varmasti helppo saada innostumaan aiheesta.

Kokonaisuuden arviointi

Karryn kokoaminen kavi kuin itsestaan, koska paivakodistamme I6ytyy paljon
kierratysmateriaalia. Innokas.fi sivustolla oli hyvin teoriatietoa saatavilla. Mielestamme
teknovarkkailyssa tekeminen saa olla suuremmassa roolissa kuin teoria. Siksi ei haittaa, etta
kirjallista tuotosta on vahemman ja tekemista enemman. Teoria on lahinna herattelemassa
ajatuksia ja muistuttamassa vasusta. Kiireiselle varhaiskasvatuksen henkildkunnalle on aina
oma haasteensa lahtea opettamaan kokonaan uutta ajatusmallia. Siksi onkin mielestamme
helpottavaa, etta teoria on kdannetty mahdollisimman kaytanndn laheiseksi.
Korona-pandemia toi omat haasteensa projektiin. Meidan oli tarkoitus opastaa henkildkunta
teknovarkkailyyn jo aikaisemmin. Poikkeustila ja jokaisen omat huolenaiheet sai meidat
siirtdmaan koulutustilaisuuden myodhaisempaan ajankohtaan. On vaikea yrittaa sisaistaa
uutta tietoa, kun ajatukset harhailee muualla.

Tekemista on helpottanut ja auttanut oma innostus aiheeseen. Ryhmamme tapa toimia on
myos omiaan edistamaan projektin edistymista. Olemme saaneet hyvin aikaa hioa
taitojamme ja kokeilla uutta. Lasten kanssa tehdyt isot ja pienet varkkailyt ovat auttaneet
yllapitdmaan omaa innostusta.
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MARKLINGA MANICKER -KUMMALLISIA
VEKOTTIMIA

Tekijat: Maria Keskinen, Prastgardsbackens daghem, Kirkkonummi

Perustiedot
e 5-dringar
e 12 barn, 2 larare

Kokonaisuuden kuvaus

Jag har ingen egen barngrupp, men har fatt lov att jobba med 5-aringarna i den enhet dar jag
ar stationerad. Barnen har tidigare under hosten jobbat med programmering, sagor och
skapat sina egna robotar.

Jag har valt att inleda projektet med att lasa olika bocker som pa nagot satt behandlar teknik.
Detta for att introducera vad teknik ar och vacka barnens intresse for kommande arbete. Att
ga fran pyssel till teknik ar ndgot vi inte jobbat med férut med barnen. Det finns en hel del nya
begrepp och praktiska saker for oss att lara, saval for barnen som for oss vuxna. Barnen ar
ivriga att pyssla och jag tror att allt detta med teknik ger ett valkommet extra tillagg i deras
skapande.

Vi bekantar oss med olika satt att bygga mekaniska grejer genom olika modeller, bilder och
spel. Vi lar oss tillsammans vad olika verktyg och material heter och pratar bl.a. om vad som
kravs for att fa en lampa att lysa.

Barnen genomfor projektet i smagrupper. Vi évar oss pa att folja de olika stadierna i
innovationsprocessen under projektets gang. Da sjalva arbetet tagit slut far barnen
tillsammans fundera pa hur de eventuellt vill jobba vidare med manickerna. Tanken ar att
barnen skall kunna anvanda dem och Ovrigt material senare i sina lekar.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Att introducera latt ellara, teknik och mekanik fér barnen samt ge barnen mgjlighet att sjalva
fa utforska hur enkel teknik fungerar. Da barnen far jobba med olika tekniker och projekt
foder det kreativitet. Kreativitet ar en av kompetenserna inom djuplarande som vi kommer att
jobba med under kommande lasar inom smabarnspedagogiken och den grundlaggande
utbildningen i Kyrkslatt.

Ge barnen mojlighet att pa ett lustfyllt satt vara kreativa och skapa olika mekaniska leksaker.
Att 6va samarbeta och att vaga komma fram med sina egna tankar och idéer, att
kommunicera och uttrycka sig i gruppen. Mojlighet att utveckla sitt talsprak, ordférrad och
begrepp, att beratta, stalla fragor och argumentera.

Ge barnen kanslan av att de lyckas, att tro pa sig sjalva och sitt kunnande och kanna sig
delaktiga. Malet ar att varje barn skall kdnna att hen har en egen roll och plats inom projektet.
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Att uppmuntra och stdda barnens formaga att tanka och lara sig samt att kunna reflektera
dver sin insats och sitt eget larande.

Att synliggora hela processen for foraldrar och kolleger genom att bygga upp en projektvagg
pa avdelningen samt att anvanda barnens digitala portfolion. Barnen uppmanas att
dokumentera under projektets gang med antingen iPad eller digitalkamera.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
Laromraden
o Sprakens rika varld: Sprakliga kunskaper och fardigheter, Spraklig identitet,
Kommunikationsfardigheter, Sprakforstaelse, Muntlig sprakfardighet, Spraklig
uttrycksformaga, Verbalt arbetsminne och ordforrad, Spraklig medvetenhet.

e Mina manga uttrycksformer: Visuell uttrycksformaga, Verbal- och kroppslig
uttrycksférmaga.

e Jag och var gemenskap: Narmiljons forflutna, nutid och framtid, Mediefostran.
o Jag utforskar min omgivning: Matematiskt tankande, Miljofostran, Teknologifostran.
e Jagvaxer, ror pamig och utvecklas: Fysisk aktivitet, Halsa trygghet och sakerhet.

Mangsidiga kompetenser

“Utéver de i grunderna némnda kompetenserna beaktas dven arbetslivskompetens och
entrependrskap och digital kompetens betonas som en skild kompetens i svensk
smabarnspedagogik i Kyrksldtt, for att den enhetliga ldrstigen skall kunna uppfyllas inom alla
kompetensomrdden.” Planen for smabarnspedagogik i Kyrkslatts kommun, 2019, s. 23.

e Formaga att tanka och lara sig: ska finnas utrymme for att férundras, gora
upptackter samt kdnna gladje i larandet, utveckla formaga att tdnka och lara sig, starka
tron pa sitt eget kunnande, fa upplevelser samt kdnna gladje dver att inse och
upptacka nya saker via problemldsnings- och forskningsuppgifter, tillsammans gladjas
6ver framgangar och uppmuntra varandra, uppmuntras att préva och lara sig ocksa
kravande saker, att fraga och ifragasatta, handledas att vara uppmarksamma ocksa
langre tider, sporras att gladja sig nar man lyckas och inte ge upp om man misslyckas,
arbeten dokumenteras, diskuteras och utvarderas, bli medveten om sina framsteg och
sitt larande.

e Kulturell och kommunikativ kompetens: férmaga att lyssna, identifiera och forsta
olika synsatt, mojlighet att pa ett tryggt satt Ova pa att kommunicera och uttrycka sig i
gruppen, mojlighet att 6va samarbete, stdda barnens sprakmedvetenhet, uppmuntras
att uttrycka sig pa olika satt.

e Vardagskompetens: uppmuntra att gora val som stammer éverens med en hallbar
livsstil, lara sig ta ansvar for sig sjalva och andra, for sina saker och den gemensamma
miljon, be om hjalp och séka hjalp vid behov, tillsammans prova pa tekniska lésningar,
dva att anvanda apparater och utrustning pa ett tryggt satt.
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e Multilitteracitet: tillsammans namnge olika foreteelser och féremadl samt lara sig
olika begrepp, tolka och producera olika slags meddelanden, bildkunskap,
mediekunskap, numerisk laskunnighet, undersdka, anvanda och producera
meddelanden i olika miljéer - aven digitala, rik textmiljo, vuxen forebild, olika former
av texter - skriftliga, verbala, audiovisuella eller digitala, kulturella tjanster avsedda for
barn.

o Digital kompetens: digital dokumentation, bekanta sig med olika digitala verktyg,
applikationer och spel, producera eget medieinnehall, ta bilder, spela in bild och ljud,
producera texter, redigera eget producerat material, kreativt tankande och
samarbetsformaga utvecklas genom att sjalva fa testa och producera.

e Arbetslivskompetens och entrepenérskap: engagemang, formaga att forvandla
idéer till handling, mod och vilja att forverkliga sina kreativa fardigheter, samarbete,
vaga saga vad man vill.

o Formaga att delta och paverka: ratt att bli hérda och vara delaktiga, verksamheten
planeras, genomfdrs och utvarderas tillsammans med barnen, stédja férmagan att
delta och paverka samt uppmuntra att ta egna initiativ.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
e iPad
e Dokumentkamera
e Projektor

e Blue-Bot

e Kamera

e Mekanisk rorelse - dragkraft, gdngjarn, vevaxel, pneumatik, hjulet, luft, havstang, led och
lank

e Elldra - ledlampa, batteri, elmotor, sluten krets - 6ppen krets

https://www.halmstad.se/download/18.5c16b2e165adeda0021a9ba/1537428713958/Fr%C3%
A5n%20pyssel%20till%20teknik.pdf

Arviointi

Ett utmarkande drag for teknik ar att det inte finns ett enda ratt svar. Det ar viktigt att vi vagar
gora fel och tillsammans testa oss fram. Barnen utvarderar gruppvis sitt eget deltagande och
larande efter varje arbetspass med hjalp av ett plusdeltadiagram, var det finns bild pa ett glatt
och ett ledset ansikte. Vad har varit bra och vad kunde bli battre? Lararna diskuterar och
reflekterar tillsammans kort efter varje pass och mer ingdende efter projektets slut kring
samma fragor som barnen.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. Varm upp - Sagostund

Tavoitteet
Ova koncentration, vacka barnens intressen infor projektet och grejandet, sprak och
kommunikation.
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Kuvaus

For att introducera projektet har jag valt ljudboken “Mulle Meck bygger en bil”. For att alla ska
se och kunna delta i bokens handelser, har jag valt att projicera boken pa vaggen medan vi
lyssnar. Efter att vi lyssnat pa boken berattar jag om projektet vi kommer att borja jobba med.
Oppen diskussion med barnens tankar kring projektet.

Uppvarmningslek: Robotnata - séndriga maskiner

Tarvittavat valineet
e Bok: Mulle Meck bygger en bil
iPad
projektor
AppleTV
applikationen Polyglutt
ett plusdeltadiagram

2. Varm upp - Sagostund

Tavoitteet
Ova koncentration, vacka intresse, lara nya tekniska begrepp, sprak och kommunikation.

Kuvaus

For att alla ska se och kunna delta i bokens hdandelser, har jag valt att projicera boken pa
vaggen medan jag laser. Jag laser boken och tillsammans diskuterar vi handelserna efter varje
uppslag. Efter sagan diskuterar vi olika tekniska begrepp och féljer med Pettson & Findus pa
teknikjakt i boken.

Uppvarmningslek: Robotnata - séndriga maskiner

Tarvittavat valineet
e Bok: Kanner du Pettson och Findus
e dokumentkamera
e tv-skarm
e ett plusdeltadiagram

3. Kann igen - Modeller

Tavoitteet
Ova koncentration, kreativitet, nya begrepp, samarbete, turtagning, dteranvandning av
material, kommunikation, att forsta och félja instruktioner.

Kuvaus

Jag introducerar olika modeller pa tekniker for barnen: havstang, vevaxel, pneumatic, led och
lank, luft och elektronik. Vi pratar om hur man far en lampa att lysa. Vi provar pa att bygga
nagra prototyper for att fa testa pa hur mekaniken fungerar. Vi bekantar oss med
applikationen Pettsons uppfinningar och hjalps tillsammans at att klura ut I6sningar genom
att projicera appen pa vaggen.

Uppvarmningslek: Gruppvis visa en maskin

Tarvittavat valineet
e bilder och modeller av olika mekaniska uppfinningar
e dokumentkamera
e iPad
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e

olika byggmaterial

ledlampa

batteri och batteribox

tang

avbitare

pryl

olika kryss- och skruvmejslar
applikationen Pettsons uppfinningar
https://youtu.be/4boVHJ6lIbk
projektor

ett plusdeltadiagram

4. Kann igen - Verktyg och material

Tavoitteet
Ova samarbete, turtagning, koncentration, lara sig nya ord och begrepp, programmering,
problemldsning.

Kuvaus

Vi bekantar oss med olika verktyg, vad de heter och vad de anvands till. Vi anvander
dokumentkameran sd alla kan se. Vi gbr programmeringsuppgiften Verktygsldra med Bee-Bot
och Blue-Bot. Barnen far i tur och ordning ett kort med ett verktyg pa. Vi funderar tillsammans
pa vad verktyget heter och vad det anvands till. Darefter far barnet programmera Blue-Boten
till ratt verktyg.

Uppvarmningslek: Gor si, gor sa

Tarvittavat valineet
e Dbilder pa olika verktyg
riktiga verktyg (avbitare, skaltang, pryl, olika kryss- och skruvmejslar)
dokumentkamera
iPad
Blue-Bot
Blue-Bot matta med fickor
ett plusdeltadiagram

o

Definiera problemet - Markliga manicker som piggar upp vardagen i
shostormen

Tavoitteet
Ova koncentration, vacka barnens intressen infor projektet/grejandet, lara nya ord, begrepp
och kommunikation, fantasi och kreativitet.

Kuvaus

Vi har blivit insndéade och alla sitter darfor hemma och ar i behov av lite uppmuntran.
Hurudanna manicker kunde hjalpa oss att bli pa battre humor och underlatta vardagen?
Mamma och pappa maste kanske jobba och har inte hela tiden tid att leka med barnen.
For att komma igang med skapandet och satta fart pa fantasin, har jag valt att lasa boken
“Sixtens och Blixtens underliga uppfinningar”. For att alla ska se och kunna delta i bokens
handelser har jag valt att projicera boken pa vaggen. Jag laser boken och tillsammans
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diskuterar vi handelserna efter varje uppslag. Barnen far brainstorma kring forslag pa olika
problem de skulle vilja I6sa. Vuxna dokumenterar.
Uppvarmningslek: Kimslek med olika verktyg

tarvittavat véalineet
e Bok: Sixtens och Blixtens underliga uppfinningar
e dokumentkamera
e tv-skarm
e ett plusdeltadiagram

6. Definiera problemet/Var kreativ - Planering

Tavoitteet
Alla ska fa komma fram med sina kreativa tankar och idéer, diskutera och kommunicera,
problemldsning och samarbete.

Kuvaus

Barnen delas forst in i grupper om tre barn per grupp. Detta for att fa en battre
kommunikation kring arbetet samt for att 6va samarbete. Det ar ocksa lattare att fa sin rost
hoérd i en mindre grupp.

Barnen funderar tillsammans i gruppen pa hurudan manick de vill bygga, vad den ska gora,
vilket problem den skall I6sa, vad som skall réra pa sig, hur den ska rora sig, hur man kan
bygga den och vilket material som behdvs. Darefter far de gruppvis borja planera och skissa
sina manicker.

Uppvarmningslek: Hitta pa nya anvandningsméjligheter

Tarvittavat valineet
e papper och pennor
e bilder av olika modeller av manicker vi tidigare tittade pa
e iPad
e kamera
e ett plusdeltadiagram

7. Var kreativ - Byggandet av manickerna

Tavoitteet
Ateranvandning av olika material, skapande, kreativitet, samarbete, sprak och
kommunikation, problemldsning.

Kuvaus

Vi forklarar for barnen att all elektronik (elmotorer, batterier) och aven visst annat material
(sprutor, silikonslang, propellrar, hjul) kommer vi att ateranvanda. Det betyder att manickerna
inte gar att ta hem utan de ar sddana som man leker med pa daghemmet och monterar isar
efter att man lekt fardigt med dem. Genom att spara materialet ger vi andra mojlighet att
ateranvanda det i sitt skapande.

Grupperna paborjar byggandet och dekorerandet av sina manicker. Barnen testar sina
manicker for att se om de fungerar som de ska.

Uppvarmningslek: 1-2-3

Tarvittavat valineet
e olika forpackningar och pysselmaterial
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e lim, limpistol och tejp

e metalltrad

e sprutor och silikonslang
e ballonger

e elmotorer

e hjul

e propellrar

e ledlampor

e papper, pennor och sax

e avbitare

e skaltang

e olika skruv- och kryssmejslar
e pryl

e kamera

e iPad

e mera material efter behov
e ett plusdeltadiagram

8. Dela idén, modifiera och verkstall - Utbyte av tankar och
forandringsforslag

Tavoitteet
Ova pé att ge och ta feedback, att komma fram med sina tankar och asikter pa ett konstruktivt
satt, utveckla fantasi, sprak och kommunikation, problemldsning.

Kuvaus

Grupperna jobbar tva och tva. De far presentera sina manicker for varandra och komma med
forslag pa forandringar for att fa manickerna att fungera battre. Samtala om vilka 16sningar
som ar bra och varfér. Hur har man byggt manicken for att 16sa problemet och gar det att
|6sa pa ett annat - kanske battre - satt? Verkstall eventuella forbattringsidéer och testa
manicken panytt. Fundera pa forr, nu och sedan. Hur tror barnen att mormor skulle ha 19st
problemet och hur kommer man att gora i framtiden?

Uppvarmningslek: Trasig telefon

Tarvittavat valineet
e manickerna
papper, pennor och sax
lim, limpistol och tejp
pysselmaterial
verktyg
iPad
kamera
ett plusdeltadiagram

9. Presentera - Presentation av manickerna

Tavoitteet
Kommunikation, 6va att vaga beratta infér andra och att lyssna pa andra, positiv feedback.
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Kuvaus

Grupperna presenterar sina fardiga manicker for varandra utgdende fran tre fragor: Vad ar
den till for, hur fungerar den och vad ar den gjord av?

Vi diskuterar tillsammans om hur fortsattningen ser ut. Vad ska vi gbéra med vara manicker?
Vill vi visa dem fér ndgon annan? Pa vilket satt? Kanske ordna en utstallning?
Uppvarmningslek: Visa en maskin

Tarvittavat valineet

e manickerna
dokumentkamera
iPad
kamera
ett plusdeltadiagram

10. Dokumentation

Tavoitteet

Att 6va pa att dokumentera och reflektera 6ver sitt eget ldarande och sin insats, att géra egna
val, diskutera och samarbeta. Ova sig pa att anvanda iPaden som ett hjalpmedel for
dokumentering.

Kuvaus

Barnena far gruppvis valja ett satt hur de vill dokumentera slutprodukten och beratta om
sjalva processen. De har under projektets gdng haft méjlighet att dokumentera med hjalp av
iPad och kamera. Barnen kan banda in sina berattelser med hjalp av iPaden. Vuxna finns med
som stod. Varje grupp reflekterar tillsammans med en vuxen Over projektet i sin helhet.
Uppvarmningslek: Handtryck i ring - demonstration av en elektrisk krets

Tarvittavat valineet
e manickerna
e jPad
e ett plusdeltadiagram

Kokonaisuuden arviointi

Bade roligt och nyttigt for saval barnen som pedagogerna att jobba med teknik och skapande.
Det har varit en larorik process allt fran bérjan med planering till utférandet och
forverkligandet tillsammans med barnen.

Vad tyckte barnena? Kollegorna? Hur fungerade genomfdrandet av projektet i sin helhet? Har
barnern varit kreativa? Vad kunde vi géra annorlunda? Nagot speciellt att tanka pa till en
annan gang?

Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen / Asta Ansolahti/ © 2020 Innokas



AVARUUSROMUN KIERRATYSLAITE

Tekijat: Niina Mantere, Pakilan Montessori-leikkikoulu, Helsinki

Perustiedot
e 3-6 -vuotiaat

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Tavoitteet: Innostaa lapsia innovatiivisuuteen ja iloon tehda ja kokeilla itse. Mielikuvituksen ja
luovuuden todentaminen, onnistumisen ja oivaltamisen kokemukset, itsetunnon
vahvistaminen. Hienomotoriset taidot, visuaalinen / avaruudellinen hahmottaminen,
teknisten toteutusten oivallus, tekniikan ja materiaalien toimivuuden ymmarrys ja kaytto,
ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen ja yksild -ja ryhmatydskentely taidot.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
e Ajattelu ja oppiminen; sanavaraston ja kasitteiden laajentaminen, vuoron
odottaminen toisen kuunteleminen, vuorovaikutustaitojen vahvistaminen, avun
antaminen ja pyytaminen, asioiden ja tiedon jakaminen, oivalluksen,
mielikuvituksen ja leikin mahdollisuus, luovuuden tukeminen, hyvaksyva ja
rohkaiseva ilmapiiri, ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen.

¢ Illmaisun monet muodot; kuvallinen ilmaisu ja ajattelu, kuvataide, kirjallisuus,
musiikki, leikki, suullinen ilmaisu, tutkiminen ja kokeilu...

e Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot Turvallinen tydskentely, valineiden
oikeaoppinen kayttd, toisten huomioiminen, vastuullinen toimiminen
ymparistossa - kierratys

¢ Mina ja meidan yhteisémme; vuorovaikutustaitojen kehittdminen/harjoittelu,
menneisyyden ja nykyisyyden pohtiminen ja parempi tulevaisuus

e Kasvan, liikun ja kehityn Hienomotoristen taitojen vahvistaminen

e Tutkin ja toimin ymparistéssani Teknologisten pohdintojen vahvistaminen
seka laitteiden toimintojen todentaminen tutkivalla ja kokeilevalla tydtavalla.

e Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: yksildllinen ja
yhteiséllinen osallistuminen, tutkimaan ja kokeilemaan innostava ymparisto,
yksilollinen - yhteiséllinen tiedonhankinta menetelma

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Piirrustusvalineet: (paperi ja kynia)

Erilaisia kierratysmateriaaleja, ruiskuja, letkuja, ilmapalloja, kumilankoja, kuumaliimaa,
rautalankaa, teippia, yms. Mita kaapeista l6ytyy

Paristolla toimiva sahkémoottori, askarteluvalineet: saksia, liimaa, kartonkia, tusseja,
pyykkipoikia, erilaisia askartelupapereita, askarteluhuopaa, kuumaliimaa
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Toiminnan kuvaus ja aikataulutus
1. Tutustuminen

Tavoitteet
e Avaruuden olemassa olon todentaminen - Mita avaruusromu on?

Kuvaus

e Lasten kanssa on tata ennen kasitelty avaruusaihetta koko vuoden kestavassa
projektissa.

e Ohjaajan ohjauksessa leikitaan avaruudessa kulkemista, kerro mita naet leikki yhdessa
kaverin kanssa. Kaksi leikkijaa asettuu perakkain niin, etta toinen pitaa kasiaan edella
olevan olkapailla. Edella oleva kulkee luokassa ja kertoo takana tulevalle lapselle (joka
pitaa mahdollisesti silmia kiinni) mita avaruuden asioita nakee.

e Mietitaan minkalaista roskaa avaruudessa voisi olla? Roskaako avaruus itsessaan vai
onko ihminen roskannut avaruutta?

e Avaruusromun keradja koneen suunnittelu - piirtaminen. Yksil® suoritus.

Tarvittavat valineet
e Paperija kynia

2. kerta

Tavoitteet
e Avaruusromun keradjien toimintojen sanallinen kertominen omien kuvien kautta.
e Yhteisollisyys, luovuus ja onnistumisen kokemuksen vahvistaminen

Kuvaus
Jokainen kertoo vuorollaan omasta piirustuksesta mita ja miten oma avaruusromun
kerayslaite toimii.

Tarvittavat valineet
Valmiit piirustukset avaruusromun keraajasta nayttely

3. Rakennetaan

Tavoitteet
Innostetaan lapsia kokeilemaan ja ideoita - virittdydytaan luovaan prosessiin ja
ongelmanratkaisuihin.

Kuvaus
Keksintopdydan materiaaleista lapset saavat keksia ihan mita vain.

Tarvittavat valineet
Erilaisia askartelumateriaaleja, kierratysmateriaaleja, teknologiaa mahdollistavia valineita.

4. Rakennetaan

Tavoitteet
¢ Oman piirustuksen mukainen avaruusromun keragjalaitteen toteutus.
¢ Avaruudellisen hahmottamisen ja ongelmaraisutaitojen kehittaminen
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Kuvaus

Jokainen lapsi saa esitellda oman tuotoksensa toisille. Mika toteutuksessa oli helppoa ja mita
muutoksia teki suunnitelmaan. Miten ratkaisi esiin tulevat haasteet?

Tarvittavat valineet
¢ Kaikkea mahdollista askartelutavaraa, kierratysmateriaalia, teknologiaa mahdollista
valineita
5. Esittely

Tavoitteet
Jokainen lapsi tulee kuulluksi ja saa olla mukana yhteisessa projektissa

Kuvaus
e Kerataan kaikkien valmiit tuotokset piirustusten kera nayttelyksi.
e Kutsutaan nayttelyyn vanhemmat ja muut leikkikoulun lapset.

Tarvittavat valineet
Esiteltavat tuotokset

6. Jatkotyoskentely

Tavoitteet
Yhteisollisyys ja aloitteen tekeminen tulevaisuuden ympristotekona

Kuvaus

e Piirretaan ja rakennetaan yhteinen avaruusromun keraajalaita
e Otetaan yhteytta jatteen kierratysta jarjestavaan tahoon
e Tehdaan ehdotus avaruus romun kerayksen aloittamisesta laitteemme avulla.

Tarvittavat valineet

e Koko ryhman yhdessa suunnittelema piirrustus avaruusromun keradjalaitteesta
e askartelumateriaalia
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TEKNOLOGIAN JA SAHKON ALKEITA

Tekijat: Liisa Vehmas, Satulinnan paivakoti, Seingjoki

Perustiedot
e Viskarit, 8 lasta

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Opetellaan lasten kanssa teknologian ja sahkon alkeita.

Olemme osallistuneet koko lukuvuoden Lumakeskuksen StarT-projektiin, jossa aiheenamme
oli vesi. Projektiin liittyen talvella lapset keksivat, etta voisimme tehda jonkun vedessa
kulkevan "jutun”. Opettelemme siis kytkemaan sahkémoottorin, jotta saamme "jutun”
liikkeelle ja mahdollisesti myos valot tahan "juttuun”.

Teknologian ja sahkon alkeiden opettelun lomassa tavoitteina meilld on ongelmanratkaisu
taitojen harjoittaminen, luovuuden kaytto, toisten kuunteleminen, hienomotoriikan
harjoittaminen ja ryhmaty6 taitojen harjoittaminen.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
¢ Kielten rikas maailma; kasitteiden ja sanavaraston laajentaminen,
vuorovaikutustaitojen harjoittelu lasten seka aikuisten kanssa, hyvaksyva ja
kannustava ilmapiiri.

¢ llmaisun monet muodot; leikki ja rakentaminen, maalaaminen, piirtaminen,
kirjallisuus, musiikki, suullinen ilmaisu, tutkiminen ja kokeilu.

o Kasvan, liikun, kehityn; kelluminen paivakodin omassa uima-altaassa, vesi-aiheiset
jumpat ja leikit.

¢ Mina ja meidan yhteisomme; vuorovaikutustaitojen kehittdaminen, menneisyyden
tutkiminen ja tulevaisuuden suunnitteleminen.

e Tutkin ja toimin ymparistossani: tutkiminen yhdessa muiden kanssa, teknologiaan
tutustuminen, tutkimaan ja kokeilemaan innostava ymparisto, tiedonhankinnan
harjoitteleminen.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Tiedonetsintaan kaytetaan tabletteja ja tietokonetta seka netista 16ytyvia videoita aiheeseen
liittyen. Materiaaleista emme vield tieda, koska lapset saavat suunnitella "jutun” itse alusta
loppuun

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. Tutustuminen veteen ja vedessa liilkkumiseen

Tavoitteet
Tutkitaan, miten vedessa pystyy liikkkua, mita siihen tarvitaan ja halutaanko liikkua veden
paalla, jne.
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Kuvaus
Ensimmaiselle tuokiolle kaikki lapset kokoontuvat yhdessa. Kokonaisuuteen virittdydytaan
vesi-aiheeseen liittyvien ohjelmien avulla.

Katsomme yhdessa opetusvideoita veteen ja kellumiseen liittyen

Keskustelua, kasvattaja kirjaa ylos lasten ehdotuksia

Leikitaan laululeikki; "Pikkuiset kultakalat lammessa ui”

Tarvittavat valineet
Netti, tietokone/tabletti/smartboard

2. Kelluminen

Tavoitteet
Opetellaan konkreettisesti kellumisen kasite.

Kuvaus
Lapset uivat 2-3 lasta kerrallaan. Lapset saavat testata mika esine ja materiaali kelluu ja mika
ei. He kokeilevat kelluttaa myos itsedan. Uinnin jalkeen keskustellaan kellumisesta.

Tarvittavat valineet
Varataan paivakodin oma uima-allas ja harjoitellaan kellumista, Tehdaan kellumiskokeita
erilaisilla esineilla

3. Liikkuminen veden paalla

Tavoitteet
Opitaan miten veneet yms. pystyvat liikkumaan vedessa

Kuvaus
Katsomme yhdessa opetusvideoita veneista ja niiden sahkdmoottoreista
e Keskustelua, kasvattaja kirjaa ylos lasten ehdotuksia

Tarvittavat valineet
Opetusvideot netissa, tabletti/tetokone/smartboard

4. Kelluvan keksinnon suunnittelua

Tavoitteet
Lapset suunnittelevat kelluvan keksinndn ensin piirtamalla ja lopuksi rakentamalla

Kuvaus

Virittaydytaan tunnelmaan kuuntelemalla aiheeseen sopivaa musiikkia, jonka jalkeen lapset
saavat lahtea piirtamaan yhteisen kelluvan keksinnén. Valmis suunnitelma rakennetaan
aikuisten avustuksella. Aikuiset ovat keranneet pdydille tarvittavaa materiaalia. Tata voidaan
jatkaa mahdollisuuksien mukaan useampana paivana.

Tarvittavat valineet
Askartelumateriaalit, kynat, paperi

5. Esittely

Tavoitteet
Esitellaan valmiit keksinnot
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Kuvaus
Lapset saavat esitella keksimansa keksinnén muille paivakodin ryhmille. Kasvattajat voivat
kertoa projektin l[ahtdasetelman ja idean.
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ESI- JA ALKUOPETUS

BEE-BOT-PELI
Tekijat: Annette Stelmacher, Daghemmet Petter, Lohja

Perustiedot
e 10 eskaria

Kokonaisuuden kuvaus

Tavoitteena on luoda lasten kanssa Kuningasmetsa. Pohjana kaytan Snick och Snack vannerna
i Kungaskogen bygger en koja ja Snick och Snack vannerna i Kungaskogen gar pa utflykt kirjoja
jotka ovat Lisa Greenin ja Ingela Bergmannin kasialaa. Lasten kanssa mietitaan millainen
metsa voisi olla, rakennetaan yhdessa metsan eldimien puumaja ja askarrellaan metsan
elaimet. Yhdessa lasten kanssa mietitaan eri elaimia ja sen myota erilaisuutta, koska metsan
elaimet tulevat kaikki eri lahtékohdista. Paivakodistamme 16ytyy metsan eldimet kasinukkeina,
joiden avulla padsemme harjoittelemaan myos tunnetaitoja. Olin suunnitellut toteuttavani
projektin tana kevaana, mutta vallitsevan tilanteen johdosta suunnitelman toteutus siirtyy
ensi vuonna toteutettavaksi.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Tavoitteena on luoda lasten kanssa Kuningasmetsa. Tavoitteena on tutustua eri eldimiin ja
sen myota erilaisuuteen koska eldimet tulevat kaikki eri lahtékohdista. Opimme myos
draaman avulla ilmaisua ja tunnetaitoja. Materiaaliin kuuluvalla musiikilla padsemme
harjoittelemaan lauluja jotka sopivat tydskentelyymme. Lapset saavat kayttaa luovuuttaan
suunnittelemalla ja rakentamalla eldinten puumaja ja metsan eldimet.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
¢ Kielten rikas maailma: Kehittaa ruotsinkielta ja kielellisia taitoja. Tama toteutuu kun
luemme Kuningasmetsan tarinoita ja keskustelemme aiheesta yhdessa lasten kanssa.
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¢ Illmaisun monet muodot: Kehittaa lasten mielikuvitusta ja ilmaisutaitoja. Lapset saa
suunnitella ja toteuttaa majan rakentamisen ja eldinten askartelun eri metodeja
kayttaen. Draaman avulla kasinukkeja kayttaen lasten kanssa mietitdan erilaisuutta ja
tunnetaitoja. Materiaaliin kuuluvalla musiikilla padasemme sukeltamaan musiikin
maailmaan.

e Osallistuminen ja vaikuttaminen: Lapset paasee yhdessa miettimaan miten
Kuningsmetsa toteutetaan kaytanndssa ja mita ajatuksia lapsilta nousee teeman
ymparilta. Lasten padsevat osallisiksi toimintaa kun miettivat mika asia heita kiinnostaa
jonka pohjalta toimintaa voi suunnitella ja laajentaa. Kaytannossa lapset paasevat
miettimaan miten maja rakennetaan ja miten eri eldimet toteutetaan.

¢ Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot: Naita asioita kasitellaan draaman ja
kasinukkejen avulla. Lasten kanssa mietitdaan mita kay kun joku satuttaa itseaan, jos
joku eksyy metsaan ja myos ruoan ja levon merkityksesta.

¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: Tydskentelyn tueksi
voi kayttaa kirjoja, tietokonetta, Internettia, musiikkia, Bee-Bot robotteja ja
teknovarkkailymateriaalia. Projekti tulee olemaan paljon laajempi kuin ndma viisi
kertaa mitka tahan olen kuvannut.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
e Ipad, TV nayttd, Bee-Bot robootit, Ledivaloja, alumiiniteippia, CD - soitin musiikin
kuunteluun, Ipadin videointitoiminto.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. Kunhingasmetsaan tutustuminen

Tavoitteet

Tutustutaan Kuningasmetsaan kirjan ja kasinukkejen ja draaman avulla ja aloitetaan
ideointiprosessi. Mietitaan yhdessa miten voisimme toteuttaa Kuningasmetsan paivakodissa
ja mitka aiheet lapsia kiinnostaa.

Kuvaus

Luemme taustatietoa ja kuulemme ensimmaista kertaa Kuningasmetsasta. Tunnelmaan
paasemme myds kuuntelemalla aiheeseen sopivan kappaleen. Vanskapsvisan. Tutustumme
myos ensimmaisiin hahmoihin Orava Snickiin ja Siili Snackiin kdsinuukejen ja draaman avulla.
Lapset saavat ruveta ideoimaan ystavien majanrakennusta piirtdamalld omat mallit paperille,
joista sitten yhdessa mietitddn mita halutaan toteuttaa.

Tarvittavat valineet
e Kuningasmetsa kirja
e Orava Snick ja Siili Snack kasinukke
e Paperia ja kynia
e Musiikki
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2. Metsan elaimet

Tavoitteet

Jatkamme lukemista Kuningasmetsakirjassa. Kuuntelemme aiheeseen sopivan kappaleen
ystavyydesta. Tutustumme eri metsan elaimiin Ipadin ja kirjojen avulla. Opimme tuntemaan
metsan eldimia ja yhdistamaan ne Kuningasmetsan hahmoihin.

Kuvaus

Aloitamme tuokion lukemalla Kuningasmetsan tarinaa eteennpdin. Mietitdan mita eldimia
metsassa asuu ja tutustumme niihin kirjallisuuden ja Internetista |I6ytamamme tiedon
perusteella. Lapset saavat Bee - Bot robottien ja alustan avulla yhdistaa oikeat eldimet
Kuningasmetsan hahmoihin.

Tarvittavat valineet
e Kuningasmetsa kirja
e Kasinuket
e Eldinkirjoja ja elainfaktaa netista.
e Kuvakortteja jossa on oikeita eldimia ja Kuningasmetsan hahmoja
e Bee- Bot robootteja ja alusta.

3. Askarrellaan metsanelaimet

Tavoitteet
Toteuttaa metsan eldimet eri tekniikoita kayttaen.

Kuvaus

Jatketaan Kuningasmetsan tarinan lukemista. Kasitelldan lukemamme draaman ja
kasinukkejen avulla. Kuunnellaan aiheeseen sopiva musiikkikappale. Katsotaan Internetista
askarteluideoita. Askarrellaan metsan eldimia. Mietimme yhdessa lasten kanssa kuinka
saamme liiketta aikaiseksi. Esimerkiksi pyykkipoika papukaijan nokaksi tai moottori pyrstoksi.

Tarvittavat valineet
e Kuningasmetsa kirja
e (D-soitin ja CD-levy
e Kasinuket
e Ipad ja TV-naytto, Internetista ideakuvia
e Askarteluvalineita, kartonkia, liimaa, saksia, lankaa, maalia j.n.e.
e Teknovarkkailya materiaalia.
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4. Majan rakentaminen

Tavoitteet
Toteuttaa Kuningasmetsan maja lasten ideoiden pohjalta. Oppia ledivalojen toimintaperiaate.

Kuvaus
Jatkamme Kuningasmetsakirjan lukemista. Tutustumme aiheeseen draaman ja kasinukkejen
avulla. Aloitamme majan rakennusty6t lasten ideoiden pohjalta.

Tarvittavat valineet
e Kuingasmetsakirja
e Kasinuket
e CD-soitin ja CD-levy
e Askarteluvalineita: Kangasta, kartonkia, maalia, narua, jaatelotikkuja, liima, sakset,
ledivaloja, alumiiniteippia, nappiparistoja.
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KULKUVALINE-VARKKAILY

Tekijat: Anne Kanervo-Rytkdnen, Anne Lammi, Paloisten paivakoti,
lisalmi

Perustiedot
e eskarit

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet
e Heratella lapsia pohtimaan erilaisia teknisia leluja ja niiden toimintaa. Millaisia ovat
liikkuvat lelut? Enta aanta paastavat lelut? Miten ne toimivat? Mita ne tarvitsevat
toimiakseen?
e Rakentaa oma kulkuvaline kierratysmateriaalia hyddyntden ja saada se kulkemaan.
Samalla tutusta liike-energian syntymiseen.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
o kielten rikas maailma: oppia uusia kasitteita: teknovarkkaily, mekaaninen lelu,
teknologia

¢ ilmaisun monet muodot: suunnitella kierratysmateriaalista kulkuvaline ja toteuttaa
se

e mina ja meidadn yhteisdmme: keskustelutaitojen harjoittelu, oman ja toisten téiden
arvostaminen

o tutkin ja toimin ymparistéssani: ajattelun, mielikuvituksen, luovuuden ja
hahmottamiskyvyn kehittyminen seka kierrattaminen

¢ kasvan ja kehityn: hienomotoristen taitojen harjoittelu

¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: kuvien, kirjojen,
videoiden katselu seka tabletilla kuvaaminen ja videointi

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
Tabletit, kierratysmateriaalit ja renkaat (maitopurkin korkit / helmet), ilmapallo, pilli, teippi
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Arviointi

Lapset olivat todella innokkaita miettimaan asioita (esimerkiksi miten saada joku liikkumaan?
mita he tekisivat kierratysmateriaalista?) Keskusteluihin osallistui moni, jopa hiljaisimmatkin
lapset innostuivat asiasta. Varsinkin videon ja kirjojen katselu kirvoitti mielikuvituksen
lentoon. Koska auton koristelussa oli vapaat kadet, tuli autoista hyvin erilaisia ja hienoja.
Hienomotoriikkaa vaativissa osioissa jotkut lapset tarvitsivat enemman apua aikuiselta, mita
myds annettiin. Luovuus ja mielikuvitus nakyivat erityisesti tata tehtavaa tehdessa.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Perehtyminen teknovarkkaily -kasitteeseen

Tavoitteet
Perehtya kasitteeseen teknologia ja mekaaniset lelut

Kuvaus

Keskustellaan lasten kanssa, millaisia ovat mekaaniset lelut. Mita ne tarvitsevat, jotta ne
liikkuvat tai paastavat aanta. Lapset saavat kertoa omista vastaavista leluistaan.
Keskustellaan, mita teknologia tarkoittaa.

Lapset kertoivat innoissaan erilaisista omista leluistaan, jotka liikkuvat ja/tai padstavat aanta.
Ensimmaisena joku kertoi, etta lilkkuva lelu tarvitsee renkaat toimiakseen. He keksivat myos
ne tallaiset mekaaniset lelut tarvitsevat myos paristot tai akun, jotta ne voivat liikkua. Jollakin
oli my0s auto, joka liikkuu rattaiden avulla vetdmalla ensin taaksepain, eika tarvitsekaan
paristoja. Teknologia -sana oli vieraampi kasite, jota avasimme kertomalla, etta teknologisiin
valineisiin kuuluu erilaisia tavaroita, jotka helpottavat ihmisten arkea.

2. kerta: Tutustutaan teknovarkkailyyn

Tavoitteet
Perehdymme kasitteeseen teknovarkkaily

Kuvaus

e Tutustutaan aiheeseen katsomalla videoita lasten tekemista teknovarkkailyista ja
keskustelemalla niista.

e Naita samoja asioita teimme myads toisessa rynmassa. Taman lisaksi katsoimme
Innokas-koulutukseen liittyvasta materiaalista sen videonpatkan, jossa juuri naita
kierratysmateriaalista tehtyja autoja tehtiin ja kokeiltiin, miten ne liikkuvat.

Katsoimme videon Taipalsaarelaisen paivakodin ja opettajan Kirsi Rehusen tekemalla ja
kokemalla oppimisesta seka videot kaytannon toteuttamisesta, mita itse teimme lasna-
paivind opiskeluryhmassa. Kerroin lapsille, etta toteutamme ryhmassa oman teknovarkkaily -
projektin. Lapset seurasivat mielenkiinnolla naita videoita ja olivat heti suunnittelemassa, mita
haluaisivat itse toteuttaa kaytanndssa.

Tarvittavat valineet
e videotykki
e tabletti
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3. kerta: erilaisiin kuluvalineisiin tutustuminen ja oman kulkuvalineen
tekeminen

Tavoitteet

Tutustutaan erilaisiin kulkuvalineisiin kirjan avulla, suunnitella ja toteuttaa oma kulkuvaline,
tutustua liikke-energian syntymiseen ja tuottamiseen

Kuvaus

Luemme kirjan Veera ja Menopelit, jossa esitellaan paljon erilaisia kulkuvalineita. Sen jalkeen
lapsi saa itse suunnitella ja toteuttaa, minka kulkuneuvon han haluaa varkkailla
kierratysmateriaalista.

Toisessa ryhméassa luemme Mauri Kunnaksen hupsua vauhtikirjaa, Tiede: Tiedon ihmemaa
kirjaa (Disneyn kirja) ja Galileo- koululaisen tiedesarja kirjaa, joissa on erilaisia menopeleja.
Sen jalkeen alkaa esikoululaisten oma osuus eli menopelin suunnittelu ja toteutus, jolloin he
saavat paattaa, millaisen menopelin tekevat.

Pap—————"

Aloitimme tutustumalla erilaisiin kulkuvalineisiin Veera ja menopelit -kirjan avulla. Sitten
jokainen lapsi sai itse suunnitella, minka kulkuneuvon han haluaa rakentaa maitopukista.
Tuotoksena tuli erilaisia ajopeleja: formula-auto, juna, linja-autoja ja polkupyora. Itse
tekemisessa tapahtui tutkivaa oppimista, kun testasimme, miten kulkupelin saa liikkeelle.
Maitopurkin korkeista tehdyt renkaat eivat olleet niin hyvia kulkemaan kuin puuhelmista
tehdyt renkaat seka pilli ei saanut olla taittuva. Taittuvasta pillista ilma ei paassyt tulemaan
vauhdilla ulos, eika auto nain ollen kulkenut mihinkaan. Auto, jossa oli suora pilli yhteen
litettyna ilmapalloon, kulki parhaiten. Iimapallo taytyi myds valmiiksi tayttaa pumpulla ja
|oysyttaa, jotta lapsi jaksoi itse puhaltaa ilmaa siihen. Kun omat autot saatiin vihdoin liikkeelle,
lapset halusivat kokeilla tdta monta kertaa.

Tarvittavat valineet
kierratysmateriaalit, helmet, pillit, ilmapallot, teippi, paperi, kartonki, liima, sakset, kynat
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4. kerta: omien tuotosten esittely ja videointi

Tavoitteet
Suullinen ilmaisu ja videoinnin harjoittelu tabletilla

Kuvaus

Lapsi saa kertoa omasta tuotoksestaan, mika siita tuli ja kuinka se toimii. Kaveri kuvaa taman
videolle tabletilla rajatusti (ettei kaverin kasvot ndy videolla).

Kaikki lapset eivat uskaltaneet kertoa videolle omasta autostaan, koska heita jannitti
esiintyminen. Videointi olikin vapaaehtoista. He, jotka uskalsivat kertoa omasta
teknovarkkailystaan, kaveri kuvasi videolla. Editoin kuvista ja videoista yhtendisen video-
esityksen iMovie -sovelluksella.

Tarvittavat valineet
tabletti ja oma kulkuvalinevarkkaily

5. kerta:kaikkien tuotosten katsominen videolta yhdessa

Tavoitteet
Oman ja toisten téiden arvostaminen

Kuvaus

Katsotaan yhdessa kaikkien lasten videot oman tyon esittelysta.

Yhteinen videon katsominen jai toteutumatta, koska lapset jaivat pois eskarista koronan takia,
mutta jokainen naki vuorollaan videokoosteen teknovarkkaily -projektista tabletilta.

Tarvittavat valineet
videotykki ja tabletti

Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen / Asta Ansolahti/ © 2020 Innokas

1



(mobdn]

VAD KOR KAPTEN KALSONG?

Tekijat: Malin Naski, Hommas daghem, Kirkkonummi

Perustiedot
e forskola/eskarit

Kokonaisuuden kuvaus

e | det har projektet kommer eleverna att fa planera och forverkliga en bil at kapten
Kalsong. De kommer att fa fotografera det de gjort och satta in sin bild i en digital
utstallning som satts upp pa gruppens Pedanet sida.

e Gruppen har under varen fatt lyssna pa flera bdcker om kapten Kalsong, och har visat
ett stort intresse for bdckerna.

e Projektet kommer att forverkligas pa distans eftersom sa gott som alla forskolebarn ar
hemma péa grund av undantagstillstand. Instruktionerna satts in pa gruppens sida och
barnen far bygga sina bilar hemma. Sedan fotograferar eller filmar de det de gjort och
satter in pa gruppens Pedanetsida, dar vi gor en digital utstalining. Det faktum att
projektet forverkligas pa distans satter krav pa vilka material som kan anvandas, jag
maste valja material som alla har tillgang till i sitt hem och ge flera olika férslag pa vad
man kan anvanda sa att sa manga som mojligt kan delta.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallét ja valineet

Gruppen har tidigare under varen arbetat med de fem enkla maskinerna och i denna aktivitet
tittar vi ndrmare pa en av dem, hjulet. Barnen uppmanas reflektera éver sitt bilbygge,
fungerar bilen bra, om inte, vad kunde forbattras och var ligger problemet.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
Laromraden
e Sprakens rika varld: Barnen bekantar sig med vad bilens olika delar heter, vi lar oss

begreppen kaross, hjul, axel och spoiler. Barnen far reflektera éver sitt bygge och
tillsammans med en foralder beskriva projektet i bild och eventuellt ocksa ord i sin
digitala portfolio. Projektet baserar sig pa bocker om kapten Kalsong som barnen fatt
lyssna pa under forskoledret. Nar barnen planerar en bil at kapten Kalsong arbetar de
ocksa vidare fran den befintliga berattelsen och skapar med sin egen fantasi en extra
dimension till sagan.
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e Mina manga uttrycksformer: Barnen far skapa en plan med hjalp av papper och
penna och sedan forverkliga planen med atervunnet material eller det material som de
har hemma. Eventuellt kan till exempel Lego anvandas. | férskoleundervisningens
laroplan star féljande: "Barnen ska uppmuntras att skapa bilder pa olika satt, med
olika verktyg och material. Formagan att skapa bilder tranas multisensoriskt, till
exempel genom att mala, bygga och skapa mediepresentationer.”
(Forskoleundervisningens laroplan i Kyrkslatt, s. 25)

e Jag och var gemenskap: Genom att planera en bil t en superhjalte 6var sig barnet att
satta sig in i en annans situation, och tranar darfor sin formaga till empati.

e Jag utforskar min omgivning: “Man ger tillsammans med barnen akt pa tekniska
l6sningar i vardagen, deras egenskaper och hur de fungerar. | undervisningen
framhalls att teknik ar resultatet av manniskans kreativitet. Barnen far bekanta sig med
teknik genom att hitta pa, pyssla och sjdlva bygga olika konstruktioner och lésningar
med olika material. Barnen ska uppmuntras att beskriva sina 16sningar.”
(Forskoleundervisningens laroplan i Kyrkslatt, s. 29). Detta citat ur Forskolans laroplan i
Kyrkslatt beskriver projektet bra. Barnen far fundera hur bilar och hjulet fungerar, de
far komma pa egna tekniska I6sningar for hur bilen kan anpassas till kapten Kalsongs
behov och de far reflektera éver sitt bygge och presentera det for gruppen.

e Jag vaxer och utvecklas: Uppgiften kraver och utvecklar finmotoriska fardigheter,
barnen klipper, limmar och ritar. | férskoleundervisningens laroplan namns
finmotoriken sa som féljer: " Barnen ska dessutom inspireras att trana sin finmotorik
med hjalp av till exempel spel och lekar som utvecklar fingerfardighet och precision”
(Forskoleundervisningens laroplan i Kyrkslatt, s. 30)

Mangsidig kompetens
e Formaga att tanka och lara sig: Vad behover kapten Kalsong i sin bil? For att svara pa

den fragan behdver barnet téanka kritiskt, och 6va bade problemldsningsférmaga och
fantasi. Forskolans laroplan sager féljande: “Barnens minne och fantasi ska utvecklas
med hjalp av till exempel ramsor, musik och drama. Lekar, spel och olika
problemldsnings- och forskningsuppgifter ger barnen upplevelser samt majligheter att
kanna gladje dver att inse och upptacka nya saker.” (Forskoleundervisningens laroplan
i Kyrkslatt, s. 30)

e Kulturell och kommunikativ kompetens: Projektet stoder barnets sprakutveckling
och ger barnen en mdjlighet att 6va sig beratta om det hen gjort, i detta fall i digital
form pa Pedanet.

e Vardagskompetens: Inom ramen for projektet far barnet éva sig pa att fotografera
och pa att bearbeta sin digitala portfolio. "Laroplanen for férskoleundervisningen sager
foljande: Tillsammans med barnen prévar man pa tekniska l6sningar och ger dem
évning i att anvanda apparater och utrustning pa ett tryggt satt.”
(Forskoleundervisningens laroplan i Kyrkslatt, s. 13)
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e Multilitteracitet: Barnet far producera en egen uppfinning och ga igenom alla de
skeden som uppfinningsprocessen kraver, hen producerar en plan, bygger bilen och
dokumenterar sin slutprodukt. Laroplanen for forskoleundervisningen sager féljande
om multilitteracitet: “Barnen ska uppmuntras att undersdka, anvanda och producera
olika slags texter eller uttrycksformer. Pa detta satt évar sig barnen tillsammans att
uttrycka sig och att leva sig in i de tankar och kanslor som meddelanden vacker.
Utvecklingen av barnens bildkunskap, skriv- och lasfardighet och numeriska
laskunnighet ska stodjas.” (Forskoleundervisningens laroplan i Kyrkslatt, s. 13)

o Digital kompetens: Barnet far fotografera sin uppfinning och bearbeta sin digitala
portfolio.

e FOrmaga att delta och paverka: Temat "kapten Kalsong” har valts pa grund av att
barnen visat intresse for bockerna. Barnen gors delaktiga i berattelsen genom att de
sjalva far bearbeta den da de planerar hurdan bil kapten Kalsong kan tankas kora.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Kamera, telefon eller iPad att fotografera med, dator, telefon eller iPad att satta in bild pa
Pedanet med.

Arviointi

Projektet tacker sa gott som alla laromrdden och kompetenser, endast den sociala sidan, eller
"jag och var gemenskap” skulle kunna utvecklas vidare. Dessutom skulle jag garna ha fatt med
lite mera teknologi. Ifall barnen varit pa plats skulle man till exempel ha kunnat utvardera
varandras planer och hjalpa kompisen vidareutveckla sin uppfinning, man skulle ha kunnat
fotografera bilen och med hjalp av greenscreen satta in barnet utklatt till superhjalte (barnet
skulle har ha kunnat fundera vilka hens styrkor, eller superkrafter, ar) och mycket mera. Men
projektet bildar enligt mig iallafall en fungerande helhet och kan med férdel genomféras pa
distans.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus
1. kerta: Planera en bil &t kapten Kalsong

Tavoitteet
Barnet far Ova sin fantasi och rita en plan for bilen som hen kommer att bygga. Samtidigt far
hen dva sig i att arbeta metodiskt.

Kuvaus

Vi borjar stunden med att se en kort film om teknologi. Filmen ar det forsta avsnittet i serien
"Veta och teknikpatrullen” som finns tillganglig pa UR.se. | filmen funderar teknikpatrullen pa
vad teknik egentligen ar, de traffar en uppfinnare som berattar at dem att uppfinnandet gar
ut pa att man lar sig genom forsok och misstag, och de bygger sjalva stddrobotar som kan
hjalpa dem stada pa dagis. Efter det gar vi pa "teknikjakt” i daghemmet. Detta gar ut pa att vi
kartlagger hurdan teknik det finns pa daghemmet och fotograferar med iPad. Vi funderar
ocksa pa vilken bokstav de olika tekniska apparaterna borjar pa. Efter det satter vi oss ned
och for en kort diskussion om kapten Kalsong. Vad brukar han gora, vilken sorts problem
brukar han I6sa och hurudana verktyg anvander han. Efter det far barnen fundera pa
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hurudan bil kapten Kalsong skulle behéva. De far papper och penna och far rita up pen
noggran plan. Finns det annu tid efter detta sa far de farglagga sin teckning.

Tarvittavat valineet
e iPad
e Papper, blyertspenna, suddgummi, fargpennor eller tuscher.

2. kerta: Bygg bilen

Tavoitteet

Barnen far bygga bilen som de planerat. De blir, via instruktionsbladet, bekanta med bilens
olika delar, sa som till exempel kaross, hjul, axel och spoiler. Vi funderar ocksa pa hjulets
funktion.

Kuvaus

Barnen far, utgaende fran sin teckning, bygga en modell av kapten Kalsongs bil. Eftersom en
del av barnen jobbar hemifran kan jag inte specifiera materialet, utan erbjuder instruktioner
for en bil av atervunnet material som ett alternativ for hur man kunde bygga bilen. Vissa barn
kanske valjer ett annat material, och jag har gett dem fria hander till det. Kanske jag far se
nagra bilar byggda av lego eller eventuellt ndgot material som jag inte sjalv ens skulle ha
kommit pa att man kunde anvanda.

Instruktionerna som finns pa pedanet baserar sig pa en modell som delades ut med
materialet for teknovarkkailykursen (https://www.innokas.fi/wp-content/uploads/2019/02/Kul-
p%C3%A5-hjul2-2019.pdf). Jag har byggt en egen modell enligt den modellen, men satt med
lite egen information. Jag ville att barnen skulle fa lara sig vad bilens olika delar heter, sa det
ar en sak som jag tagit fram i instruktionsbladet som jag gjorde. Dessutom har jag satt in
nagra fragor, jag frdgar barnen om bilen gar fort eller om de skulle kunna &ndra pa nagot for
att fa den att g snabbare. Dessutom foreslar jag att de testar pa att ta en tavling mellan sin
bil och en Hotwheels bil.

Tarvittavat valineet

Material sa som till exempel korkar fran mjoélkburkar, tréapinnar, sugrér, mjolkburkar, lim och
tejp, fargrannt papper, rér och en ballong. Instruktioner for hur bilen kan byggas finns
tillgangliga pa gruppens Pedanet sida, men barnen far ocksa improviser fritt och anvanda det
material de har tillgang till hemma.

3. kerta: delta i utstallningen

Tavoitteet
Barnen skall fa dela och beratta om sitt projekt for gruppen. Detta gérs genom gruppens
gemensamma Pedanet sida.

Kuvaus

Barnen far fotografera eller filma bilen som de byggt och beratta om alla uppfinningar och
apparater som de satt med i sina bilar. De far skicka detta per e-post eller satta in i sin digitala
portfolio och tanken ar att vi pa gruppens Pedanet sida satter upp en digital utstallning med
barnens alster. Da kan alla ga in och titta pa vad de andra gjort. De kan ocksa lamna
kommentarer.

Tarvittavat valineet
Bilen som barnen byggt
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iPad eller telefon med kamera

Kokonaisuuden arviointi

Jag upplever att helheten blev fungerande, om an inte sa bred som jag tankt mig. Vi hade
kunnat gdéra mycket mera ifall barnen varit pa plats och inte jobbat pa distans. Jag blev
positivt Overraskad éver den mangd bilar som barnen satte in foton pa i sina digitala
portfolion, men manga av bilarna hade inte fungerande hjul. Jag tror att detta vittnar om att
foraldrarna haft brattom med egna arbetsuppgifter och barnen jobbat enligt eget kunnande.
Jag genomforde projektet ocksa med det enda barnet som fanns pa plats i forskolan. Hen gav
positive feedback och verkade intresserad av amnet. Filmen lockade fram nagra skratt, och
teknikjakten fordjupades i en ingdende studie av klockan, vi féljde med hur sekundvisaren
rorde sig ett helt varv runt urtavlan. Detta intresse kommer jag att ta tillvara pa under de
kommande veckorna, och vi kommer att jobba vidare med klockan. Att rita bilen var inte
favoritsysslan men byggandet fick ta hela dagen, vi bérjade pa morgonen och barnet ville
bygga vidare pa eftermiddagen. Hen filmade en lang video dar hen presenterade sin bil. Vi
fick inte jetmotorn, som bestod av ett rér och en ballong, att fungera, men vi avslutade dagen
med att ldta barnets bil tdvla mot min i rutschbacken pa daghemmets gard.

Jag var n6jd med mitt val av film och kommer definitivt att jobba vidare med programmet
“Veta och teknikpatrullen”. Jag tycker att det ar svart att jobba pa ett satt som kraver att man
sjalv bygger en modell (jag maste gora det for att kunna gora instruktionsbladet) eftersom jag
upplever att barnen da laser sig vid att bilen skall se ut pa ett visst satt och inte skapar sa fritt
som om hen inte skull ha modell.
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RAJAHDYSKESKUS

Tekijat: Satu Maaranen, Pellavan paivakoti, Tuusula

Perustiedot
e Esiopetus
e projekti toteutetaanpienryhmissa

Kokonaisuuden kuvaus

Kyseessa on esiopetusryhman laajempaan Rdjdhdyskeskus-tutkimusteemaan liittyva
teknovarkkaily-projekti, joka toteutetaan neljan lapsen pienryhmassa. Pienryhman lapsia
kiinnostaa tutkia sahkda ja rakentaa sahkolaite. Projektin eri vaiheita taltioidaan ja
kuvamateriaalista luodaan opetusvideo muille lapsille ndytettavaksi ja inspiraation lahteeksi.
Projekti jai poikkeustilanteen vuoksi kesken.

Materiaali: https://www.thinglink.com/scene/1306856336461398018

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
¢ Kielten rikas maailma: ohjeiden ymmartaminen ja niiden mukaan toimiminen, uuden
varkkailyyn liittyvan sanaston oppiminen, tiedonhankinnan (kirjat, internet-haku) ja
hankitun tiedon tulkinnan harjoittelu. Omien ideoiden ilmaiseminen sanallisesti ja
projektin dokumentointi kirjoittamalla ja puhetta aanittamalla (Book Creator).

¢ Illmaisun monet muodot: kokemus luovasta prosessista suunnittelusta toteutukseen
ja arviointiin. Omat ideat ja luova ilmaisu oman projektin suunnittelussa. Suunnittelu-
ja toteutusprosessia dokumentoidaan jatkuvasti arvioinnin tueksi. Lisaksi materiaalista
luodaan tuotos, jota voidaan jakaa myds muille.

e Tutkin ja toimin ymparistéssani: tutkiva tydtapa, jossa aikuinen kannustaa
esittamaan kysymyksia ja yhdessa etsimaan kysymyksiin selityksia. Havaintojen avulla
saadun tiedon pohjalta tavoitteena on tehda paatelmia seka keksia ja testata erilaisia
ratkaisuvaihtoehtoja suunnittelu- ja rakennusvaiheessa. Lopuksi tavoitteena on
rakentaa oma sahkolaite.
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¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen liittyvat tiiviisti edella
mainittuihin oppimisen alueisiin. Internetista tietoa hakiessa kdydaan keskustelua
tiedon luotettavuudesta. Lapset aloittivat projektin dokumentoinnin Book Creatorilla.
Lisaksi projektia dokumentointiin kuvaamalla. Kuvamateriaalista muokataan Clips-
sovelluksella oma opetusvideo.

e Projektissa tavoitteet lapsen kehityksen tukemiseen laaja-alaisen osaamisen osalta
keskittyvat erityisesti ajattelun ja oppimisen taitoihin seka osallistumisen ja
vaikuttamisen mahdollistamiseen.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Rikkinainen leikkikalu, paristokotelo, paristot, sahkdjohto, moottori, iPad, alypuhelin ja
alytaulu.

Arviointi

Projektiin osallistuvat lapset ovat innokkaita tutkimaan ja oppimaan. Tunnelma pienryhman
ensimmaisella kokoontumiskerralla oli rauhallinen ja innostunut. Lapset tutustuivat
kaytettavissa oleviin tarvikkeisiin ja tydskentelyvalineisiin. Jokaisella nousi esiin ajatuksia ja
ideoita omasta rakennusprojektista. Sovitaan, etta varsinaista rakennusprojektia pohjustetaan
katsomalla Robomestareita, etsimalla tietoa sahkdsta ja tutkimalla rikkinaisia leluja. Projekti
jai kesken poikkeustilanteen takia.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Hankaussahkon tutkiminen

Tavoitteet
Kysymysten esittaminen ja keskustelu. Sahkévarauksen tutkiminen.

Kuvaus

Aikuinen on asettanut pdydalle ilmapallon. Lapsille on tuttu asia hangata ilmapalloa hiuksiin,
joten he paattavat testata sita. Tehdaan havaintoja (kuuluu ratisevaa aani, hiukset nousevat
pystyyn). Yksi lapsi kertoo, etta saa pallon pysymaan seindssa kiinni. Han nayttaa mallia ja
muut testaavat. Valilla pallo pysyy seindssa ja valilla tippuu. Pohditaan, miksi ndin kay.
Testataan, onko materiaalilla valia (maalattu seing, ilmoitustaulu, kaapinovi).

Lisaksi keskustellaan, miten villasukka, pilli ja suola voisivat liittya sahkoon. Lapset kokeilevat
hangata villasukkaa pilliin ja testaavat mita tapahtuu, jos pillin laittaa suolan lahelle. Tehdaan
havaintoja.

Lopuksi katsotaan Tiedonjyva- ohjelma (https://areena.yle.fi/1-4538026 ) ja mietitaan uusia
sanoja, joita opittiin.

Tarvittavat valineet
e Ilmapallo

e pilli
e villasukka
e suolaa.
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2. kerta: Rikkinaisten lelujen testailua ja ihmettelya

Tavoitteet

Tutkiminen ja havaintojen tekeminen. Varkkailyyn liittyvan sanaston vahvistaminen.
Hienomotoristen taitojen harjoittelu. Rikkinaisen lelujen osien testaaminen ja ideointi omaa

sahkolaitetta varten.
Kuvaus
Paikalla on yksi lapsi. Han on keskittynyt ja innokas varkkailemaan.

Tarvittavat valineet

e Rikkindinen paristokayttdinen lelu seka pieni ruuvimeisseli.
e iPad
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OMA KEKSINTO LELUISTA

Tekijat: Tarja Saaskilahti, Naavametsan paivakoti, Rovaniemi

Perustiedot
e Eskarit

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet
e Pienryhmadassatyoskentely, kuunteleminen, luovuus, ongelmanratkaisu,
hienomotoriikka, valineisiin ja materiaaleihin tutustuminen.
e Patun ja Tatun keksinnot-kirja, kotoa oma rikkinainen lelu, tydvalineita kuten
ruuvimeisseli, jakoavain, tyhjia purkkeja osia varten, pahvirasioita, pilleja ym.
tarvikkeita. Liimaa kiinnittdmiseen. Ipad tiedon hakemiseen.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
o Kielen rikas maailma; kasitteet, sanavarasto, kuunteleminen, vuorovaikutustaidot,
leikki, hyvaksyva ja rohkaiseva ilmapiiri

¢ llmaisun monet muodot; leikki, kuvallinen ajattelu, kirjallisuus, suullinen ilmaisu,
tutkiminen, keksiminen, hoksaaminen ja kokeilu

¢ Mina ja meiddn yhteisdomme; vuorovaikutustaitojen kehittdminen

¢ Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: aikaa ja tilaa tutkia
yhdessa muiden kanssa, kokeilemaan innostava ymparisto

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
e ipad, tiedonetsinta, aanikirjat, erilaiset lelut

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Tutustuminen

Tavoitteet
Kokonaisuuteen virittdytyminen kirjan avulla.

Kuvaus

Kasvattaja lukee kirjan. Keskustellaan kirjan tapahtumista ja keksinnoista. Tutkitaan ipadilta
erilaisia keksintoja. Sovitaan, etta jokainen tuo kotoa rikkinaisen lelun tai lelut joita aletaan
tutkimaan.

Tarvittavat valineet
e Tatun ja patun keksinndt, ipad

2. kerta: Tutkitaan leluja

Tavoitteet
tutkitaan leluja ja pohditaan miten ne toimivat, puretaan lelut eri osiin ja lajitellaan eri
laatikoihin
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Kuvaus

Muistellaan tarinaa viimekertaisesta kirjasta. Puretaan eri tydkaluja kayttaen lelut
osiin.Tutkitaan osia ja kaytetaan apuna ipadia niiden kayttotarkoitusta etsiessa. Aletaan
suunnittelemaan mita niista voisi rakennella.

Tarvittavat valineet
e ipad, kotoa tuotu lelu/lelut, tydkalut

3. kerta: Suunnitelmasta toteutukseen

Tavoitteet
Suunnitelmien pohjalta omien keksintdjen tekeminen

Kuvaus
Rakennetaan erilaisista osista suunnitelmien mukaan omia keksintoja.
Kuvataan eri tydvaiheita ipadilla ja nimetaan keksinnét.

Tarvittavat valineet
e Ipadit
e rakentelumateriaali

4. kerta: Keksintojen esittely

Tavoitteet
Esitelldaan tuotokset, jokeinen lapsi tulee kuulluksi

Kuvaus

jokainen tuotos laitetaan esille ja lapsi saa esitellda oman tuotoksensa. Keskustellaan ja
kuunnellaan toista seka arvostetaan toisten tekemia keksintdja. Kuvatuista valokuvista lopuksi
tehdaan oma keksinnaot kirjanen.

Tarvittavat valineet
o keksinnaot, kirjanen, poyta, kartonkia ja tussit

5. kerta: Nayttely

Kuvaus
paivakodin lapsille ja vanhemmille eteistilaan jarjestetaan tehdyista keksinndista ja kirjasesta
oma nayttely. Tehdaan oikein kutsu kartongista. Projekti jai osittain kesken Koronan takia.
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ILMAPALLOAUTO

Tekijat: Taru Hoppela, Soinisten paivakoti, Naantalli

Perustiedot
e Eskarit
e Projektissa lapsia kolmessa ryhmassa, yhdessa projektiryhnmassa 8 lasta

Kokonaisuuden kuvaus

lImapalloautoprojektin tavoitteena on kokeilemalla oppiminen ja omalla varkkailylla rakentaa
itse tehty liikkuva lelu. Lasten huomio kiinnitetaan aluksi leluissa siihen, miten lelut liikkuvat ja
mika antaa liikkeelle voiman. Projektin kestoksi rajautui kaksi kokoontumiskertaa pienryhmaa
kohden, koska yhdistimme paivakodin eskarit yhteisten ty6pajaprojektien pariin. Muut ryhmat
tekivat samanaikaisesti kuvataiteen tai englannin kielenoppimistehtavia.

Teknovarkkailyryhmassa lapset oppivat kokeilun, ihmettelyn, yhteistydn ja oman varkkailyn
kautta huomaamaan leluissa monipuolisesti erilaisia ominaisuuksia. Rajatun ajan vuoksi
omaa varkkailya varten on varattu tarvikkeet ilmapalloauton askartelua varten.

Kokonaisuuden tavoitteet
o tekemadlla ja kokeilemalla oppiminen
e tekninen lelujen havainnointi ja Iahestymistavan muutos
e yhdessa oppiminen ja kokemusten jakaminen

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
¢ Ilmaisun monet muodot:
o projektin lahtékohtana lasten kokemukset ja havainnot lelujen toiminnoista
o suunnitella ja toteuttaa askarteluty®

e Kielen rikas maailma:
o eskarilainen jakaa havaintonsa muille kertomalla eri lelujen ominaisuuksista ja
vertailemalla niita
yhdistaa havaintonsa aiemmin opittuun ja omiin arkikokemuksiinsa
tiedonhaun harjoittelua aiheeseen liittyvista kirjoista ja netista

e Mina ja meidan yhteisomme
o yhteistyd muiden eskarikavereiden kanssa
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e Tutkin ja toimin ymparistéssani:
o tutkiva ja kokeileva oppiminen, oppimisymparistd uteliaisuutta herattavaksi
o ymparistdn havainnointi teknologian kautta
o eskarilaista rohkaistaan tekemaan paatelmia seka keksimaan ja kokeilemaan
ratkaisuja askarteluty6ssaan

e Kasvan ja kehityn
o kadentaitojen harjaannuttaminen

Kaytetty teknologia ja digitaaliset véalineet
Padit tiedonhakua ja dokumentointia varten.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Tutkimista ja havainnointia - leluprojektin suunnittelu

Tavoitteet

Valmiiden rakennettujen lelujen havainnointi niiden rakenteen nakdkulmasta. Joidenkin
lelujen purkaminen ja toimintojen tutkiminen. Lasten kanssa yhteinen pohdinta ja paattelyt.
Oman leluauton suunnittelu ja mahdollinen toteutuksen aloittaminen.

Kuvaus

o Esittelen lapsille Teknovarkkailykurssilla tekemiani leluja

e Lapset etsivat esiteltdvakseen paivakodista sopivia leluja, jotka liikkuvat jollakin tavoin.
Pohtivat mika saa lilkkeen aikaiseksi.

e Yhteinen lelujen tutkiminen ja pohdiskelu. Apuna ongelmanratkaisussa myds lasten
yleisteoksia tekniikasta seka padin kautta google haku.

e Lelujen luokittelu ja lajittelu eri ominaisuuksien mukaan

e Oman leluauton suunnittelu ja piirtaminen paperille. Kaytdssa oleviin materiaaleihin
tutustuminen

e Mahdollisesti tarvikkeiden valinta ja ensimmaisten maalausten teko, jotta maalit
kuivuvat seuraavaan kertaan

Tarvittavat valineet
e Erilaisia lasten valitsemia leluja
e Padi tiedonhakua varten
e Rikkindisia leluja avattaviksi ja tutkittaviksi
e Askartelumateriaalia laajasti "auton” rungon rakentamista varten esim. kevyita pienia
pahvilaatikoita, maitopurkkeja, maaleja, liimaa

2. kerta: Oman ilmapalloauton askartelu

Tavoitteet
Kokeilun ja tutkimisen kautta askartelua ja varkkailya. Tavoitteena lasten oivaltava tekeminen.
Aikuinen apuna toteutuksessa ja materiaalien tyostdssa.

Kuvaus

Talla kerralla lapsi ldhtee toteuttamaan suunnittelemaansa autoa. Kohdatessaan toteutuksen
ongelmia aikuiselta saa apua. Teknisten yksityiskohtien rakentamisessa kuten renkaiden ja
akselien yhdistamisessa seka "moottorin” rakentamisessa eli mehupillin ja ilmapallon tiiviiksi.
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teippaamisessa aikuisen ohjaus ja opettaminen on valttamatonta. Innokkaimmat varkkailijat
rakentavat toki lyhyen opetustuokion jalkeen itsekin.

Tarvittavat valineet
e monipuolisesti erilaisia askartelutarvikkeita: pahveja, kartonkeja, pienia kevyita
pahvilaatikoita, liimaa, maaleja, tusseja ja muita kynia, saksia
e 4 kpl renkaita, esim. maitopurkin korkkeja tai tuikkukynttiléiden alumiinikuoria
e 2 kpl akseleita esim. bambutikkuja
e 2 kpl mehupilleja akseleihin
e 1 kpl mehupilli "moottoria” varten
e ilmapallo
¢ ilmastointiteippia

Kokonaisuuden arviointi

Projektini ajankaytto oli suunniteltu liian suppeaksi pienryhmaa kohden. Tama totuus tuli
vastaan jo heti ensimmaisen pienryhman ensimmaisella kokoontumiskerralla. Ryhman
jasenet laajensivat aihetta innokkaasti omien kiinnostuksen kohteidensa ja huomioidensa
mukaan. Mydskaan ajan rajallisuus ei antanut lapsille mahdollisuutta valita omaa
leluprojektiaan vaan aihe oli valmiiksi annettu.

Koronarajoitusten vuoksi projekti myoskin keskeytyi. Vain yksi ryhma sai ilmapalloautonsa
valmiiksi. Muita ryhmia projektin kesken jaaminen on kuulopuheiden mukaan harmittanut,
koska projekti selkedsti nosti kiinnostusta taman kaltaiseen tekemiseen. Huomasin
ensimmaisen ryhman kohdalla myos sen, ettd vaikeudet auton rakentamisessa eivat
lannistaneet ketaan lapsista, koska motivaatio paasta kokeilemaan omaa autoa suuntasi
tekemista eteenpain.

llImapalloautoista ei saatu taysin toimivia. Projekti olisi tamankin vuoksi pitanyt olla laajempi ja
pitkakestoisempi. IlImapalloauton toimivuutta olisi pitanyt ehtia jokaisen varkkailijan testata ja
jatkaa rakentamista kokeilun tuomien kokemusten ja oppien myota. Uusin ajatuksin siis
seuraavaan projektiin.

Dokumentointi jai puuttumaan varkkailyprojektista. Sita olisi toki kannattanut tehdg, silla
dokumentointi olisi ollut hyva keino eskarilaisen oman oppimisen arviointiin ja tuotoksen
esittelyyn omaa ryhmaa laajemmalle.
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VIPUMAAN RALLIKISAT

Tekijat: Annika Hokkanen & Tiina Maunula, Ounasrinteen koulu,
Rovaniemi

“Lapsi ei ole vield koskaan tullut noin onnellisena koulusta kuin téndén. Han iloitsi niin pdivén
aikana tehdysta tydstd ja toivoi vastaavia liséd.” - huoltajan palaute

Perustiedot
e kaksi ekaluokkaa (7v.), 47 oppilasta

Kokonaisuuden kuvaus

Tarkoituksenamme on toteuttaa teknovarkkailyyn liittyva monialainen oppimiskokonaisuus
kahden luokan yhteistydna. Kantavana teemana on “Vipumaan rallikisat”. Kyytildiset ja
kulkuneuvot toteutamme teknovarkkailyn menetelmin. Kyytildiset tehdaan pyykkipojasta,
jossa tulee uutena teoreettisena kasitteena opiskeltua vipu. Ralliautoissa opitaan
hydrauliikkaa ja pyorien hyddyntamista kitkan pienentamisessa. Mok huipentuu
kulkuneuvoilla kaytavaan rallikisaan. Oppilaiden tekemista ralliautoista kuvataan
esittelyvideot iPadeilla ja ne editoidaan iMovie-sovelluksella. Opiskelutaitoina oppilaat
harjoittelevat projektitydskentelyd, ryhmatyotaitoja ja oman tyon arviointia.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet
e Monialaisessa oppimiskokonaisuudessa oppimisen tavoitteena on innostua kasilla

varkkailysta, luovasta kokeilemisesta ja tekemisesta yhdessa toisten kanssa.
Tavoitteena on vivun ja pydran toimintaperiaatteeseen tutustuminen. Naiden
tavoitteiden toteutumista arvioimme jatkuvasti mokin aikana. Tavoitteet kaydaan
oppilaiden kanssa lapi projektin alussa ja kerrataan aina oppitunnin alkaessa. Arviointi
on luonteeltaan formatiivista, joka toteutuu kaytanndssa tyoskentelyn lomassa
esimerkiksi opettajan kiertdessa tyoskentelyosuuden aikana. Opettaja antaa
rakentavaa ja kannustavaa palautetta oppilaille suullisesti koko mokin ajan.
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e Pyykkipoikatydssa tarvitaan materiaaleina pyykkipoikia, kartonkia, irtosilmia, liimaa,
kaksipuolista teippia ja tusseja.

¢ Ralliautotydssa tarvitaan kananmunakennon kansia, muovikorkkeja, pilleja, grillitikkuja,
kuumaliimaa, kankaanpaloja, kartonkia, ilmapalloja ja ilmapallopumppuja.

e Lyhytelokuvien kuvaamiseen tarvitaan iPadit.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

L1, L4: Mok rakentuu rallikisateeman ymparille. Mokin alussa oppilaille luetaan kirje, joka
toimii alkumotivaationa ja innostuksen herattajana koko mok-prosessille. Kirje toimii
vuorovaikutuskanavana oppilaiden ja mielikuvitusmaailman (Vipumaan kansalaisten) valilla.
Monilukutaitoa harjoitellaan kuvallisten ja sanallisten ohjeiden kautta. Oppilas harjoittelee
oppimaan oppimisen taitoja tutkivan ja ongelmalahtoisen tydskentelytavan kautta.

L2: Oppilaat oppivat ryhmassa toimimisen taitoja ja itseilmaisua. Opettaja on tehnyt
etukateen ryhmajaot perustuen oppilaantuntemukseen. Talla pyrimme turvaamaan
tydskentelyn ja oppilaiden keskindisen yhteistydn kannalta toimiva kokemus innovaatio-
oppimisprosessista. Seuraavan kerran, kun vastaavaa tydskentelytapaa kaytetaan, oppilaat
saavat itse vaikuttaa ryhmajakoihin.

L5: Oppilaat kuvaavat mokin huipennuksena esittelyvideon suunnittelemastaan ralliautosta
iPadilla ja editoivat videon iMovie-sovelluksella.

L7: Oppilaat suunnittelevat ja toteuttavat kierratysmateriaaleja hyvaksi kayttaen omat
"Vipumaan kansalaisensa” ja ralliautot.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Ehdimme toteuttaa oppilaiden kanssa koulussa mokkiin ennalta suunnittelemamme
alkumotivointiharjoituksen, jonka tavoitteena oli heratella oppilaita innovoinnin maailmaan ja
tutustuttaa teknovarkkailyyn. Valineina kaytimme muovipilleja, paperia, teippia, Bee-Bot -
robotteja ja iPadeja. Vipumaan kansalaisia rakentaessa pyykkipoika ja siihen liittyva
viputoiminta toimivat suunnittelutydn runkona. Ralliautoissa tyon teknologiana opitaan miten
renkaat helpottavat liikkumista ja miten ilma tuottaa/vaikuttaa liikkkeeseen. Ralliautojen
esittelyvideoita kuvatessa ja editoidessa kaytetaan valineina iPadeja.

Arviointi

Mokin aikana arvioimme oppilaiden tekemista asettamiimme oppimisen tavoitteisiin peilaten.
Arviointi on luonteeltaan jatkuvaa, kannustavaa, rakentavaa ja samaan aikaan myos
realistista.

Oppilaat saavat ryhmana antaa toisilleen vertaispalautetta suunnittelutydsta ja valmiista
tuotoksista. Vertaispalautetta annetaan suullisesti opettajan ennalta laatimien kysymysten
pohjalta (esim. Mika teidan mielestanne on hyvin onnistunut suunnitelmassa/valmiissa
tydssa? Olisitteko itse tehneet jotain toisin? Perustelkaa ehdotuksenne.)

Oppilaat arvioivat myds omaa toimintaansa mokin aikana muun muassa varittamalla
hymynaamoja erilaisiin tydskentelytaitoihin liittyen. Itsearvioinnin kohteena on oppilaan
omien tydskentelytaitojen lisaksi myos omat ryhmatydtaidot.
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Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Teknovarkkailyn maailmaan herattely

Tavoitteet

Tavoitteena oli herattaa oppilaissa tutkimisen kipina ja yhdessa toimimisen riemu. Olimme
valinneet tehtaviksi toiksi helposti tehtavia harjoitteita, joissa oppilas paasee olemaan itse
aktiivinen kokeilija ja kokemaan onnistumisen tunteita. Keskeisena tavoitteena oli myos
oppilaiden keskindinen ryhmayttaminen ja yhteishengen lisdaminen.

Kuvaus

e Annoimme ensiksi oppilaille innovointitehtavaan lyhyen pohjustuksen. Tehtavana oli
rakentaa parin kanssa tai kolmen oppilaan ryhmassa viidesta pillista mahdollisimman
korkea torni. Pillien kiinnitykseen kaytettiin maalarinteippia ja rakennelma kiinnitettiin
Ad-paperille. Lopuksi oppilaat saivat kiertaa katselemassa toisten tekemia toita ja
asettua seisomaan sen rakennelman viereen, joka oli heidan mielestaan kaikista
korkein pystyssa oleva torni.

e Rakenteluharjoituksen ohella oppilaat padsivat tutustumaan myoés ohjelmoinnin
alkeisiin Bee-Bot -robottien avulla. Tehtavana oli parin kanssa ohjelmoida Bee-Bot
kulkemaan tietty reitti parin antamien ohjeiden mukaan. Bee-Bottien ohjelmointia
harjoiteltiin myds iPadilla olevan pelisovelluksen avulla seka fyysisesti leikkien parin
kanssa robottia ohjelmoinnin periaatteita noudattaen.

Tarvittavat valineet
e muovipilleja

e teippia

e Ad-paperia

e Bee-Bot -robotteja
e iPadeja

2. kerta: Teeman esittely ja Vipumaan kansalaisen suunnittelu

Tavoitteet
Tavoitteena on esitella oppilaille mokin aihe ja motivoida tulevaan tydskentelyyn. Oppilaat
suunnittelevat itseaan "Vipumaan kansalaisena” kuvaavan hahmon omaa luovuuttaan

hyodyntaen. Oppilaita kannustetaan tydn suunnitteluun, harkintaan ja materiaalien jarkevaan
hyddyntamiseen.

Kuvaus

Kirjeen lukemisen jalkeen oppilaille esitellaan tydprojektit, joita tulemme mokin aikana

kaytanndssa toteuttamaan. Taman jalkeen oppilaat paasevat suunnittelemaan omaa
"Vipumaan kansalaistaan” erilliselle suunnittelupaperille.

Tarvittavat valineet
e Kkirje Vipumaan kansalaisilta (opettaja tehnyt etukateen)
e suunnittelupapereita
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3. kerta: Vipumaan kansalaisen tekeminen

Tavoitteet
Oppilaat toteuttavat edellisella kerralla tekemansa suunnitelman ja rakentavat kaytannossa
oman "Vipumaan kansalaisen”.

Kuvaus

Oppilaat palauttavat mieleensa edellisella kerralla tekemansa suunnitelmat "Vipumaan
kansalaisista”. Oppilaat alkavat tekemaan ty6ta suunnitelmaa noudattaen omatoimisesti.
Opettajat ovat jarjestaneet ja sijoitelleet tarvittavat materiaalit tilaan siten, etta ne ovat
helposti oppilaiden saatavilla. Tydskentelyn aikana opettajat seuraavat oppilaiden
tyoskentelya ja antavat ohjaavaa palautetta.

Tarvittavat valineet
e puisia pyykkipoikia
e kartonkia ja muita varipapereita
e liimaa
e kaksipuolista teippia
e irtosilmia ja muita koristelumateriaaleja (esim. hdyhenia tms.)
. kynié

4. kerta: Ralliauton suunnittelu

Tavoitteet

Tavoitteena on tutustua ensin yhdessa auton mekaniikkaan ja rakenteeseen. Pohditaan
renkaiden toimimismekanismia ja hyotya kulkemisen helpottamisessa. Lisaksi pohditaan
erilaisia keinoja tuottaa ralliautolle liiketta ja tutustutaan ilman tarjoamiin mahdollisuuksiin
liikkumisessa. Teoriaosuuden jalkeen oppilaat paasevat itse suunnittelemaan oman
ralliautonsa pienissa ryhmissa.

Kuvaus

Aluksi kdydaan lapi auton rakenne ja tarvittavat tekniikat/osat ralliauton liikkeelle saamiseksi.
Opettaja esittelee menetelman, jolla ralliauto tassa projektissa saadaan liikkuvaksi.
Tarkoituksena on renkaiden kiinnittamisen lisaksi hyodyntaa ilmapallon purkautumisesta
aiheutuvaa voimaa liikkeen synnyttamisessa. Opettaja esittelee kaytossa olevat materiaalit
(kananmunakennon kannet, muovikorkit, pillit, iimapallot, koristelumateriaalit jne.). Oppilaat
alkavat keskustelemaan ryhmissa tyostd, jonka haluavat tehda ja keskustelun pohjalta
piirtavat erilliselle paperille tydstaan suunnitelman. Lopuksi ryhmat kiertavat toistensa
suunnitelmapapereiden luona ja jattavat vihnredn muistilapun, jos suunnitelma nayttaa
toimivalta sellaisenaan ja keltaisen lapun, jos toimivuuden kannalta on viela jotain viilattavaa.
Opettaja tauottaa ajankayton niin, etta jokainen ryhma saa olla saman aikaa eri
suunnitelmapapereiden aarella ja pohtia rauhassa suunniteltujen téiden toimivuutta.

Tarvittavat valineet
e opettajan tekema "mallityd” ralliautosta
e suunnittelupapereita
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5. kerta: Ralliauton tekeminen

Tavoitteet

Oppilaat onnistuvat jakamaan tydtehtavat ryhman sisalla niin, etta jokaisella rynman jasenella
on jokin rooli/vastuualue ralliauton valmistamisessa. Tavoitteena on harjoitella
ryhmatyotaitoja ja tehdyn suunnitelman toteuttamista yhteistydna. Oppilaan
henkil6kohtaisena tavoitteena on harjoitella pettymysten sietamista, joustamista,
ongelmanratkaisutaitoja ja pitkajanteista tydskentelya. Ryhman tavoitteena on rohkea
kokeileminen ja yrittdminen. Lisaksi tavoitteena on harjoitella erilaisten materiaalien
yhteensovittamista ja jarkevaa kayttoa kestavan kehityksen nakoékulmasta.

Kuvaus

Oppilaat palauttavat mieleensa edellisella kerralla tehdyn suunnitelman ralliauton
toteuttamisesta. Taman jalkeen he tekevat ryhman sisalla tydnjaot selvaksi niin, etta jokainen
tietaa oman roolinsa taman kerran tydskentelyssa. Opettajat on nostanut ja jarjestanyt
tarvittavat valineet ja materiaalit esille siten, etta oppilaiden on helppo kayda niitd hakemassa.
Opettajat huolehtivat tydskentelyn aikataulutuksesta ja kayvat jokaisen ryhman luona
antamassa palautetta tyon sujumisesta tasaisin valiajoin.

tarvittavat valineet

e kananmunakennojen kansia
muovipilleja
grillitikkuja
maitopurkin korkkeja
kuumaliimaa
ilmapalloja
ilmapallopumppuja
koristelumateriaaleja

6. kerta: Esittelyvideon tekeminen

Tavoitteet

Oppilaiden tavoitteena on kuvata lyhyt esittelyvideo tekemastaan ralliautosta tulevia
Vipumaan rallikisoja varten. Aikataulujen salliessa osa ryhmista voi tutustua myos videon
editointiin iMovie-sovelluksella, mutta opettaja voi jatkaa yksildllisesti ryhmia ohjaten
editointia myos esimerkiksi valitunneilla. Mahdollisuuksien mukaan videoiden editoinnissa
voidaan hyodyntaa myos kummioppilaiden apua ja osaamista. Nain toteutuisi myds tavoite
luokka-ainerajat ylittavasta yhteistyosta ja oppilastutoroinnista.

Kuvaus

Opettaja kertaa yhteisesti iPad-videon tekemisen keskeiset periaatteet ja ohjeistaa
esittelyvideon suunnittelun. Oppilaiden tehtavana on esitella videolla lyhyesti heidan
ralliautonsa toimintaperiaate ja kertoa miksi juuri heidan ralliautonsa tulisi olla rallikisojen
voittaja. Yhteisen ohjeistuksen jalkeen oppilaat etsivat ryhmissa itselleen sopivan
tydskentelytilan ja alkavat kuvaamaan esittelyvideota. Lopuksi videoita voidaan aikataulujen
salliessa alkaa myos editoida.

Tarvittavat valineet
e aiemmin tehdyt "Vipumaan kansalaiset”
e aiemmin tehdyt ralliautot
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e Padit
7. kerta: Rallikisat ja mokin yhteenveto

Tavoitteet

Oppilaat saavat nauttia tydnsa hedelmista ja mok huipentuu kauan odotettuihin rallikisoihin.
Ryhmat saavat ja antavat palautetta toisiltaan. Ryhmat arvioivat myds omaa tydskentelyaan
mokin aikana seka yksilo- ettd ryhmatasolla.

Kuvaus

Tunti aloitetaan katsomalla yhdessa ryhmien tekemat esittelyvideot. Tassa vaiheessa ryhmat
saavat antaa suullista palautetta toisilleen videosta ja tehdysta ralliautotydsta. Videoiden
katsomisen jalkeen pidetaan varsinaiset rallikisat. Rallikisojen tavoitteena on tutkia
enemmankin autojen teknisia ominaisuuksia eika niinkaan kilpailla autojen keskinaisesta
paremmuudesta. Kilpailutilanteen valttamiseksi ralliauto lahetetdan joko kummioppilaan tai
jonkun muun puolueettoman tahon toimesta. Opettaja kuvaa kisat iPadilla. Tunnin paatteeksi
keskustellaan loppuyhteenvetona koko mok-prosessista: Mika on ollut
mukavaa/haastavaa/mielenkiintoista jne.? Kerta paattyy oppilaan oman
itsearviointilomakkeen tayttamiseen.

Tarvittavat valineet
e aiemmin tehdyt "Vipumaan kansalaiset” ja ralliautot
e opettajaniPad

Kokonaisuuden arviointi

Opettajat arvioivat ja peilaavat mokin jalkeen, etta toteutuivatko prosessin alussa asetetut
laaja-alaisen oppimisen tavoitteet ja tapahtuiko inannenovaatio-oppimista. Oppilaat arvioivat
toisiaan suullisesti ja omaa henkildkohtaista tydskentelyaan oppilaan ennalta laatiman
itsearviointilomakkeen (sanallinen ja kuvallinen arviointi) pohjalta.

Kaytannon toteutuksessa edetaan oppilasryhman ehdoilla ja tarvittaessa joustetaan
aikataulussa. Tarkeinta on mahdollistaa oppilaille mieleenpainuva kokemus
innovaatioprosessista, joten kiire ei saa tulla luovuuden tielle!
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PORRIAINEN
Tekijat: Annukka Paivio, Perttilan koulu, Lohja

PIC-COLLAGE

Perustiedot
e 6-7 vuotiaat, 4-5 lasta kerrallaan, yht. 17 lasta.

Kokonaisuuden kuvaus

e Perttilan koulun esioppilaat tulevat koululta 4-5 oppilaan ryhmissa yhdessa oman
aikuisen kanssa paivakodille Niiskulan osastolle, jossa on kaytossa tilat varkkailyyn ja
Elamystila.

e Alussa on orientoituminen tulevaan varkkailyyn hyédyntaen Elamystilan tekniikkaa eli
valo- ja danimaailmaa, jonka jalkeen levittaydytaan varkkailytilaan, tutustutaan
materiaaleihin ja aletaan tekemaan omaa porridista.

e Tuokioon on varattu aikaa 2,5 tuntia.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet

Tavoitteena on paasta kivaan varkkailytynnelmaan, saada mielikuvitus lentoon Elamystilan
aani- ja valomaailman avulla, ja tehda lapsen nakdinen kevatpdrridinen tarjolla olevista
sekalaisista materiaaleista.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
o kielten rikas maailma: kuunteleminen, opetellaan uusia kasitteitd, sanavarasto
laajenee

¢ ilmaisun monet muodot: mielikuvittelu, erilainen danimaailma rikastaa uusilla
mielikuvilla, uusien valineiden kaytto, suullinen ilmaisu

e Mina ja meidan yhteisomme: vuorovaikutustaidot, kaverin auttaminen, yhteistyo

Teknovarkkailya varhaiskasvatukseen / Asta Ansolahti/ © 2020 Innokas

f



lymnohin]

e Tutkin ja toimin ymparistéssani: tutustuminen uuteen tekniikkaan (moottori ja
patterit) ja niista rakentaminen, harjoitellaan toimimaan ja keskittymaan uudessa
ymparistossa

e Monilukutaito ja tieto- ja viestintateknologinen osaaminen: innostava ymparisto,
Elamystilaan tutustuminen, tekniikan mahdollisuudet leikin rikastajana

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet
Patterikotelo, moottori, Elamyshuoneen av-tekniikka, kuumaliimapistooli

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta
Lapset tulevat klo. 08.30 ja mennaan ensin kaikki Elamystilaan.

Tavoitteet

Virittaydytaan varkkailytunnelmaan, saadaan kiva mieli ja mielikuvitus lentoon, aika n. 5-10
min.

Kuvaus

e Tuokion alussa lapset menevat Elamyshuoneeseen, jossa on sinertava valaistus. Lapset
asettuvat patjoille/pesaan mukaviin asentoihin. He kuulevat ensin salaperaisia yon
aania https://www.youtube.com/watch?v=FoSo09zIu5ZI ja ehka sadetta
(rajuilmaa) https://www.youtube.com/watch?v=gVKEM4K8|8A riippuen vuorossa
olevan ryhman lasten persoonista.

e Varit vaihtuvat aamun vareiksi ja linnut alkavat laulaa
https://www.youtube.com/watch?v=WarL4vURLYw ...

e Valot vaihtuvat paivan vareiksi, ja kaiuttimista kuuluu elamisen aania: liikennettg,
ravintolamaailmaa, metsan aania
https://www.youtube.com/watch?v=YF3pj 3mdMc ...

o Keskustellaan meneillaan olevasta vuodenajasta, eli kevaasta. Mita ulkona luonnossa
tapahtuu, nakyyko kevaan merkkeja? Mita tarkoittaa luonnon heraaminen?
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Tarvittavat valineet
e patjoja, Elamystilan av-tekniikka

2. kerta: Vaihe2

Siirrytaan varkkailypoytien aareen. Tarvikkeet on laitettu esille selkeasti ja valjasti.
Jokaisella lapsella on riittavasti tilaa tyoskennella.

Tavoitteet

Jokainen lapsi saa varkkailla itselleen mieluisan kevatpdrridisen tms. kevaaseen liittyvan
parridisen ja aikuinen auttaa lapsen suunnitelman toteuttamisessa. Tavoitteena on kiva mieli
ja onnistumisen ilo!

Kuvaus

e Naytetdan lapsille valmiin pdrridisen toimintaperiaate. Aikuisen rakentama porridainen
on mahdollisimman blanco, ts. ei silmia, hdyhenia. Vain mukiin/wc-paperirullaan
kiinnitetty moottori. Naytetaan lapsille kuumaliimapistoolin kayttd (aikuinen auttaa
kuuman koneen kaytossa).

e Lapset saavat aloittaa varkkailemaan omaa porridistddn omaan tahtiinsa. Ja koska
joukossa on aina joku, joka haluaa rakentaa robotin, niin autetaan robotin
rakentamisessa. Autetaan lasta kiinnittamaan moottori.

Tarvittavat valineet
e moottoreita, patterikoteloita, AA-pattereita, pahvimukeja, wc-paperirullia, hdyhenia,
silmia, nappeja, erivarisia tusseja ja kynia, paperiliittimia (isoja ja pienia) erivarisia
papereita, kuviorei”ittimia, muovipilleja, vanupuikkoja (muovisia ja onttoja) sinitarraa,
kuumaliimapistooli + siihen liimapuikkoja, Erikeeperig, liimalastoja - ja kuppeja.
o patterikoteloiden piuhat kannattaa kuoria valmiiksi noin 5mm matkalta, etta ne olisi
helpompi kiinnittaa (kieputtaa) kiinni moottorien "viiksiin".

Kokonaisuuden arviointi

Suunnitelmiin tuli suuri muutos kevaan 2020 koronaviruksen muodossa. Eskareita jai paljon
pois esikoulusta ja itse sain nopean siirron toisiin tehtaviin. Materiaalit tuli hankittua valmiiksi,
ja projektin piti olla maalis-huhtikuun vaihteessa. Ehka voisin toteuttaa taman varkkailyn viela
kevaan aikana oman tyttareni ja hanen parhaan ystavansa kanssa.
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ILMA JA ILMAPALLOAUTOT
Tekijat: Annukka Korhonen, Ojakkalan koulu, vihti

Perustiedot
e 1.luokka
e Oppilaita luokassa 19, ohjaaja muutaman tunnin viikossa

Kokonaisuuden kuvaus

e Projektina ilmapalloauton rakentaminen

e Materiaaleina kierratysmateriaalit (viilipurkit, maitopurkit, maitopurkin korkit, seka
pillit, grillitikut ja ilmapallot)

e Projekti litetdan ymparistdopin ja kuvaamataidon oppiaineiden sisaltéihin. Ympasta
aiheena ilma (seka siihen liittyen muut ilmiét: lampo, vesi, valo, aani).

e Tutkitaan ilmaa ilmiéna eri nakdkulmista.

o Tarkastelun jalkeen oppilaat rakentavat omat ilmapalloautonsa.

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallét ja valineet
Tavoite oli, etta oppilaat rakentavat itselleen auton, joka kulkee ilmapallon ilmavirran avulla.
Sisallot:

e ilma,

e kulkuvélineet, jotka toimivat ilman avulla

e ajoneuvon liikkkumiseen vaikuttavat tekijat (mm. paino, renkaiden pyoérimisvastus)

o kevyesti teemat energia, moottori, kitka

e mybhemmin jatketaan muilla ilmigilla aiheen kasittelya
Materiaalit:

e auto rakennetaan kierratysmateriaalista, jonka oppilaat tuovat kotoaan (viilipurkit,

maitopurkit, maitopurkin korkit)

e renkaat maitopurkin korkeista, joihin oli tehty nahkapaskalla reiat

e akselina oli grillaustikku, joka oli pillin sisalla

o katolle liimattiin pilli, jossa oli kiinni teipilla ilmapallo

e autot koristellaan maalaamalla pullovari-liima -seoksella, paperilla, silkkipaperilla tms
Valineet:

e kierratysmateriaalit, lapset tuovat kotoa

o pillit, grillitikut, ilmapallot

e erikeeper

e liimapyssy

e nahkapasko

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

e ajattelun tukeminen: auton toiminta, miten ilma liittyy auton liikkumiseen, mitka tekijat
vaikuttavat auton liikkkumiseen, arkipdivan ilmididen vaikutukset, tuotoksen suunnittelu
omannakdiseksi ym

e vuorovaikutus ja yhteistyotaidot: valineiden lainaaminen, vuorottelu, oman vuoron
odottaminen

e monilukutaito: ohjeiden ja eri tydvaiheiden seuraaminen, ympariston havainnointi

o teknologia: laitteiden, autojen ym toiminta, ilman vaikutus arkipaivan eldmaan
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e osallistuminen: oman tyon suunnittelu ja toteutus

e monipuoliset kasitteet: ilma, tuuli, liike, moottori, energia

e tutkiva ja kokeileva tydskentelyote

e ilmididen tarkempi tarkastelu: ilma, vesi, lampo, valo, aani > aanen yhteydessa myos
oman soittimen rakentaminen ja adnen muodostumisen tarkasteleminen

o kuvataide: rakentelu, askartelu, hienomotoriset taidot, oman tyén suunnittelu

Kaytettava teknologia ja digitaaliset valineet
o dokumenttikamera ja videotykki ilmion tarkastelun yhteydessa
e kuumaliimapistooli
e pikkuautot ja “alamaki” (levy)
Arviointi
Muun koulutyén ohessa ymparistoopin seka kuvataiteen opintoja yhdistava projekti,
johon inspiraatio lahti Varkkailya varhaiskasvatukseen -koulutuksesta. Projekti tuki
hyvin ymparistdopin sisaltoja ja sopi kevaan aihepiireihin niita syventaen. Oppilaat
olivat tydsta innoissaan, mutta valitettavasti projekti jai kesken koronakevaan ja
etakouluun siirtymisen myota. Tyot kuitenkin odottavat edelleen koulussa ja joko tana
kevaana tai ensi syksyna ne varmasti tehdaan loppuun.

Uskon oppilaiden ymmarryksen opiskelleista ilmidista ja niiden yhdistymisen
arkielamaan syventyneen ja selkiytyneen. Tama oli myds konkreettinen tapa opiskella
asiaa.

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: aihe / vaihe
ilma, orientoituminen kohti ilmapalloautoa

Tavoite
Kokonaisuuteen virittdytyminen valmista ilmapalloautoa katsomalla seka keskustelemalla.

Kuvaus
o oppikirjojen valitykselld tutustumista siihen, mita ilma on seka aihepiireihin tuuli
on ilman liikettd, elidt tarvitsevat ilmaa, lammin ilma nousee ylospain
o keskustelua siita, milla ihminen liikkuu - enta autot?
e sivutaan aiheita energia, moottori
e kaytetaan yksi YM-oppitunti hiihtoloman jalkeen

Tarvittavat valineet
e oppikirjat
e valmis ilmapalloauto

2. kerta: aihe / vaihe
valmiiden autojen tutkiminen/ perehtyminen tarkemmin auton liikkuvuuteen
vaikuttaviin tekijoihin

Tavoite
Tutkia, mitka tekijat vaikuttavat auton liikkuvuuteen.
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Kuvaus

e oppilaat tutkivat ryhmissa kotoa tuomiaan pikkuautoja

e pohdittiin, mitka tekijat vaikuttavat auton liikkkumiseen ja nopeuteen, kirjattiin niita
taululle

e testattiin ryhmissa muutamien pikkuautojen liikkumista

e ryhman parhaaksi valitsema auto paasi “kilpailuun”

e kilpailussa eri ryhmien autoja vertailtiin ja tutkittiin, mika auto laskee lautaa pitkin
alamakeen pisimmalle

e mita havaitaan? (lahettamisen tarkeys, auton koon ja painon vaikutus, renkaiden
vaikutus, miksi joku auto kaantyy ym)

e havaittiinko jotain uutta auton liikkuvuuteen vaikuttavista tekijoista?

e mitka tekijat korostuivat tassa kokeessa?

o kaytetaan yksi YM-oppitunti

Tarvittavat valineet
e Erikokoisia leluautoja ja makena toimiva levy

3. kerta: aihe / vaihe
llImapalloauton rakentamisen suunnittelu/ tarkempi perehtyminen rakennettavan auton
tekniikkaan

Tavoite
Oman auton suunnittelu esimerkin avulla. Omien ratkaisujen oivaltaminen. Luovan ja
itsendisen toiminnan vahvistaminen.

Kuvaus

o tarkastellaan opettajan valmista ilmapalloautoa

o tutkitaan tydvaiheita ja kirjataan ne taululle

e Oman auton suunnittelu

o aloitetaan oman auton rakentaminen “kopista” ja sen koristelusta

o kaytdssa kierratysmateriaalit seka askartelumateriaalit (erilaisia papereita, liimaa,
erilaisia muita askartelutarvikkeita (puulastuja, styroxpaloja, kimalletta, lankaa ym)

e rakennetaan auton pohja

o kaytetaan kaksi perakkaista oppituntia (YM + KU), ensimmaiselld tunnilla apuna ohjaaja
Tarvittavat valineet

e valmis ilmapalloauto

e kierratysmateriaalia

o silkkipaperia ym. erikoispapereita

e kartonkia

e kuumaliima

4. kerta: aihe / vaihe
Rakentaminen jatkuu

Tavoite
Ongelmanratkaisun harjoitteleminen, luovuuden kayttaminen, hienomotoristen taitojen
vahvistaminen. Konkreettisena tavoitteena saada auton rakentelua eteenpadin.
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Kuvaus
e tarkoitus oli YM+KU -tunneilla rakentelua loppuun, mutta koronan vuoksi paikalla oli
vain muutamia oppilaita.
e projekti jai odottamaan tulevaa ja paluuta kouluun
e ilmapalloautot ovat viela kesken, muutama on ehtinyt kiinnittaa renkaat akseliin ja
autoonsa

Tarvittavat valineet
e Samat kuin edella

5. kerta: aihe / vaihe
lImididen kasittely jatkuu etakoulussa. Vuorossa vesi.

Tavoite
Tutustutaan ilmioon vesi.

Kuvaus
e tutustutaan siihen, mita vesi on ja missa sitd ilmenee
e tutustutaan veden ominaisuuksiin
e tutustutaan tavaroiden kellumiseen ja uppoamiseen
e arvioidaan ensin, uppoaako vai kelluuko esine
o testataan sen jalkeen, miten kavi ja raportoidaan vihkon taulukkoon

Tarvittavat valineet
e kulho ja vetta
o erilaisia esineita

Jatkokerrat:

Jatketaan ilmididen parissa etakoulussa. Tutustutaan veden olomuotoihin videoiden
muodossa. Tutkitaan veden ilmenemista maapallolla seka sen kiertokulkua.

Seuraavalla kerralla tutustutaan valoon ja valon lahteisiin luonnossa ja kotioloissa.
Tarkastellaan, mista laitteista kotona tulee valoa. Katsotaan Tiedonjyvan jakso valosta.
Taman jalkeen keskustellaan ldmmasta ja pohditaan [ammadn lahteita. Lisaksi tehdaan kotona
tutkimus “Kasi lampomittarina”, jossa pohditaan, miten luotettava lampomittari kasi on.
Seuraavalla viikolla ilmiéna on aani. Tutkitaan, mita aani on ja katsotaan Tiedonjyvan jakso
aaniaalloista. Samalla viikolla askarrellaan itse kuvaamataidon tunnilla soitin. Kaytetaan
kierratysmateriaalia kotoa (voirasia, kuminauhat, paasidgismunan lelukuori, riisi, pillit, pullot
ym). Oppilaat lahettavat opelle kuvia soittimistaan, upeita ovat. Teknologia ja varkkaily
yhdistyy taas tahan tydhon.

Kokonaisuuden arviointi

Koulutuksen jalkeen oli mukava aloittaa konkreettista tyoskentelya ja varkkailya oppilaiden
kanssa. Oli kiva huomata, miten moneen ymparistoopin aihepiiriin varkkailyn voi yhdistaa.
Meilld oli 1dhiaikoina tulossa vuoroon ym. ilmiét, joihin varkkaily toi konkreettisen ja
syventavan lisan. Oli kiva, etta varkkaily ei jdanyt irralliseksi osaksi vaan yhdistyi luontevasti
oppiaineisiin.

Ainoa asia, mika etukateen vahan jannitti oli se, kun oppilaita on 19 ja padosin olen tunneilla
yksin heidan kanssaan. Tiesin, etta oppilaat tarvitsevat monessa tydvaiheessa paljon aikuisen
apua. Onneksi kahdelle askartelutunnille sain ohjaajan avuksi. Askarteluvaiheessa kadet
olivatkin taynna ja oppilaille odotusajat olivat valilla pitkia. Erityisesti kuumaliiman kanssa piti
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opettajan koko ajan auttaa ja nopeuttaakseni hommaa liimasin paaosin itse renkaat tikkuihin,
vaikka periaatteessa ajattelen, etta olisi kiva, jos oppilas voisi tehda sen itse opettajan
valvonnassa. Oppilaat olivat kuitenkin hyvin samaan aikaan tassa vaiheessa ja siksi tama ei
onnistunut.

Materiaaleja tuli hyvin kodeista ja oppilailla olikin paljon valinnanvaraa omaan tyéhdnsa. Yritin
kannustaa oppilaita tekemaan omannakdisen auton, mutta moni katsoi kylla ideoita myos
kavereilta. Siitakin huolimatta jokaisen auton koppi on kylla ihan omannakdisensa ja
askartelumateriaaleja on kaytetty monipuolisesti.

Projekti kokonaisuudessaan oli onnistunut ja pidin siita, etta siihen sai liitettyd monta asiaa.
Itse ilmapalloauto liittyi ensisijaisesti ilmion ilma syventamiseen, mutta pystyimme jatkamaan
ilmidita siitakin huolimatta, ettd matkan varrella koulunkaynti muuttui etdkouluksi. Erityisesti
olin iloinen siita, ettd myos soittimen rakentelu linkittyi tahan samaan varkkailyprojektiin.
Harmillisesti ilmapalloautojen rakentelu jai kesken, mutta uskon, etta oppilaat innostuvat kylla
saamaan ne valmiiksi, kunhan kouluun jalleen palaamme.
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ILMAPALLOAUTO KIERRATYSMATERIAALISTA
Tekijat: Ulla Pietilainen, Ojakkalan koulu, Vihti

Perustiedot
e 1.luokka
e Oppilaita luokassa 18, ohjaaja muutaman tunnin viikossa

Kokonaisuuden kuvaus

Tyomme oli ilmapalloauto, jonka teimme kotoa tuodusta kierratysmateriaalista seka pilleista
ja ilmapalloista. Tutkimme ensin ilmaa ilmidna ja siihen vaikuttavia fysikaalisia tekijoita seka
erilaisia valmiita leluautoja ja niiden liikkumiseen vaikuttavia tekijoita. Tarkastelun jalkeen
lahdimme rakentamaan omia autoja

Kokonaisuuden tavoitteet, sisallot ja valineet
Tavoite oli, etta oppilaat rakentavat itselleen auton, joka kulkee ilmavirran avulla.
Sisallot:
e ilma, tuuli, pilvet
e kulkuvalineet, jotka toimivat ilman avulla
e ajoneuvon liikkkumiseen vaikuttavat tekijat (paino, renkaiden pydrimisvastus)
e kevyesti teema kitka
Materiaalit:
e auton runko kotoa I6ytyvasta kierratysmateriaalista: maitopurkkeja, smoothiepulloja,
e erilaisia pahvirasioita
e renkaat maitopurkin korkeista, joihin oli tehty nahkapaskalla reiat
e akselina oli grillaustikku, joka oli pillin sisalla
e katolle liimattiin pilli, jossa oli kiinni teipilla ilmapallo
e autojen koristeluun kaytettiin erilaisia papereita
Valineet:
e liimapyssy
e nahkapasko
e askarteluvdlineet

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti

¢ kielten rikas maailma: kasitteet ilma, tuuli, pilvi, liike, nopeus, vastus, moottori, energia
e Tutkiva ja luova tydskentelyote

e Havaintojen pohjalta omien johtopaatosten ja ratkaisujen tekeminen

e Tarjota mahdollisuus syvallisempaan omaan tyoskentelyyn ja itsendiseen
ongelmanratkaisuun

e Vahvistaa oppilaan kykya tehda omaa tuotosta, ei kopioida valmista mallia

e Teknologisten ratkaisujen ymmartaminen ja niiden hyvaksi kayttaminen.

Kaytetty teknologia ja digitaaliset valineet

Kuumaliimapistooli, internet (tietokone), esitystekniikka

Arviointi

Projektissa arvioidaan oppilaan omaa toimintaa koko prosessin ajan. Lopputuotos on vain
yksi pieni osa koko prosessista.
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Toiminnan kuvaus ja aikataulutus

1. kerta: Ilma, orientoituminen kohti ilmapalloautoa

Tavoitteet

Kokonaisuuteen virittaytyminen valmista ilmapalloautoa katsomalla seka perehtymalla
erilaisiin kulkuneuvoihin, jotka toimivat tuulen voimalla.

Kuvaus
e Keskustelimme lasten kanssa erilaisista kulkuneuvoista ja katsoimme niiden
kuvia internetista.
e Mietittiin, mika kussakin kulkuneuvossa oli voimanlahde.
e Lopuksi padadyimme kulkuneuvoihin, jotka kulkivat ilman omaa voimanlahdetta.
Mietimme, miksi purjevene, surffilauta tai purjelentokone pystyvat liikkkumaan,
vaikka niissa ei ole omaa moottoria.

Tarvittavat valineet
e nettija tietokone

2. kerta: Autojen tutkimista

Tavoitteet
Tutkia, mitka tekijat vaikuttavat auton liikkuvuuteen

Kuvaus

e Oppilaat olivat tuoneet omia pikkuautojaan ja esittelivat, miksi autot olivat heidan
mielestaan hyvia kulkemaan. Keskustelimme, mitka ominaisuudet vaikuttavat auton
nopeuteen ja liilkkumiseen.

e Seuraavaksi jaoin oppilaat ryhmiin, he tutkivat autoja ja tekivat arvauksia, mika auto
kulkisi pisimmalle maessa. Arvauksien jalkeen autot laitettiin vuorollaan kulkemaan
levyn ja kirjapinon avulla tehdysta maesta. Oppilaat tutkivat, menik® heidan
arvauksensa oikein.

Tarvittavat valineet
e erikoisia leluautoja
e alusta, toimimaan makena

3. kerta: llmapalloauto

Tavoitteet
Tutustutaan ilmapalloauton tekniikkaan. Oman auton suunnittelu esimerkin avulla. Omien
ratkaisujen oivaltaminen. Luovan ja itsendisen toiminnan vahvistaminen.

Kuvaus

e Valmiin ilmapalloauton tarkempi tutkiminen. Esimerkki suunnittelusta taululla, jonka
mukaan lapset padsivat miettimaan omaa ratkaisuaan.

e Jokainen oppilas teki autostaan rakennussuunnitelman paperille.

¢ Valmiin suunnitelman tehtyaan he alkoivat rakentaa materiaaleista omaa autoaan.

o Kaikki tyot alkoivat kierratysmateriaalin tuunaamisella ja koristamisella. Lapsille
annettiin kayttéon kartonkeja, silkkipapereita, hopeapaperia ja muunlaisia
koristepapereita. Tuunaamiseen kaytettiin eri keeperia, liimapuikkoa ja liimapyssya.

e Luokassa oli opettajan lisaksi ohjaaja paikalla.
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Tarvittavat valineet
valmis ilmapalloauto, liimapyssy, kierratysmateriaalia, silkkipaperia ym. erikoispapereita,
kartonkia, kuviosaksia

4. kerta: Rakentaminen

Tavoitteet
Ongelmanratkaisun harjoitteleminen, luovuuden kayttdminen, hienomotoristen taitojen
vahvistaminen. Konkreettisena tavoitteena saada auton rakentelua eteenpain.

Kuvaus

Lapset rakentelivat autojaan opettajan ja ohjaajan tuella. Ensimmaiset alkoivat saamaan
autoja siihen vaiheeseen, etta niihin alettiin kiinnittamaan renkaita. Liimapyssyn kaytto
tapahtui opettajan valvonnassa.

Tarvittavat valineet
Samat kuin kohdassa 3

5. kerta: Rakentaminen jatkuu

Tavoitteet, Kuvaus ja tarvittavat valineet
Samat kuin kohdassa 4

Kokonaisuuden arviointi

Tartuin konkreettiseen luokkatydskentelyyn suurella innolla. Pienten opettajana joudun
antamaan heille paljon konkreettisia, selkeita malleja, joita oppilaat usein vain jaljentavat,
tehden vain pienia omia muutoksia. Ajattelin, etta tassa minulla on mahdollisuus antaa
oppilaille reilusti valjyytta omaan tekemiseen ja itsenaisen tuotoksen kehittelemiseen.
Projektin aloittaminen ja orientoitumisvaihe keskusteluineen olivat kovin innostuneissa
tunnelmissa. Meilla oli hyvia keskusteluja voimasta ja moottorista seka lapset kertoilivat omia
kokemuksiaan leijan lennattamisesta ja surffailusta ym. tuulen kanssa tekemisesta.

Lapset toivat paljon omia kierratysmateriaaleja, korkkeja ja purkkeja ja he alkoivat tekemaan
suunnitelmiaan selvasti hienot visiot padssaan. Rakentelun alkaessa ongelmia tulikin
runsaasti. Oppilaat tarvitsivat henkilokohtaista apua aikuiselta liilan paljon. He eivat voineet
itsendisesti kayttaa liimapyssya, lisaksi he eivat olisi osanneet kiinnittaa pilleja riittavan
suoraan eivatka saaneet maitopurkkirenkaita tikkuihin kiinni. Tyoskentelyssa he joutuivat
odottamaan monesti aikuisen apua ja sehan luonnollisestikin toi tunnille levottomuutta. Kun
jatkamme jossain vaiheessa projektit loppuun, niin silloin tydt kannattaa tehda siten, etta osa
porukasta tekee jotakin ihan muuta selkeaa itsenaista tyota.

Pillit ja ilmapallot toivat myds oman haasteensa: lapset eivat jaksaneet puhaltaa palloja. Kun
he sitten kuitenkin halusivat yrittaa paljon, niin paperipilli hapristui niin, etta pilli aivan
muussaantui paasta. Pillin lyhentdminen saattoi tehda puhaltamisen mahdottomaksi, koska
pillit olivat suoria ja osa autoista aika pitkarunkoisia. Muovipilli (ja vield mutkalla) olisi
huomattavan paljon toimivampi.

Loppukaneettina voisi todeta, etta lapset olivat suunnattoman innoissaan projektista ja
varmasti heille tuli oivalluksia tekniikasta jo tahanastisen projektin aikana.
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AUTOJEN MAAILMA

Tekijat: Liisa Rounioja, Kuukkelin paivakoti, Oulu

Perustiedot
e Esiopetus, 17 lasta

Kokonaisuuden kuvaus

Tutustumme autojen maailmaan monelta ei nakdkulmalta. Toiminnan kautta heratellaan
lasten kiinnostusta autojen maailmaan, kehitykseen seka toimintaan.

Tarkoituksena tutustuttaa lapset autojen erilaisuuteen, kayttotarkoitukseen ja kehitykseen.
Opetellaan, millainen auto on, mita osia autosta |16ytyy. Rakennetaan omia autoja mm.
legoista, magneeteista ja rakennussarjoilla. Koetetaan saada autot liikkelle. Tehdaan omat itse
suunnitellut autot.

Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti
Tavoitteet oppimisen alueiden seka laaja-alaisen osaamisen mukaisesti:
kielten rikas maailma: autoon liittyvat kirjat, laulut ja kuvat

¢ ilmaisun monet muodot: autojen kehitteleminen itse erilaisin materiaalein

¢« monilukutaito ja tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen: rakentaa omanlainen
auto ja saada auto liikkkumaan seka pysymaan kasassa

e tuetaan lasten omaa ideointia autojen rakentamisessa. Lapset tuovat omat ideansa
esille ja kehitelld niista toimivan auton.
e lasten yhteisollisen oppimisen tukeminen ja toiminta pienryhmissa

Toiminnan kuvaus ja aikataulutus
1. Koko ryhman virittaminen aiheeseen

Tavoitteet
Autoon tutustuminen
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Kuvaus

Aiheeseen virittaydyttiin "autolla ajetaan varovasti”-laululla. Lauloin laulun ilman sanoja,
leikkien. Lapsen saivat arvata, mista on kyse. Lauloimme vield yhdessa koko laulun.

Tein valmiiksi Powerpoint-esityksen, jossa oli erilaisia autoja mm. vanhoja/uusia, isoja/pienia,
autoja eri kayttdtarkoituksien mukaan. Katselimme kuvia ja esitin lapsille kysymyksia niihin
liittyen. Lapset saivat myds itse kysya/kertoa niista. Keskustelu oli hedelmallista ja lapset
saivat varmasti kuvaa, mista tuleman pitaa.

2. Autojen rakentaminen pienryhmissa

Tavoitteet
tutustaan autojen maailmaan kirjallisuuden avulla. Lapset saavat rakentaa omat autot tietyilla
materiaaleilla. Kokeillaan saada autoja liikkeelle.

Kuvaus

Virittdydyimme aiheeseen Mauri Kunnaksen Autokirjaa lukemalla. Ja muistelimme, mita
kaikkea autossa on. Jokainen lapsi sai oman palapelin, joka ratkaistaan. Se kertoo seuraavasta
tekemisesta. Jokainen lapsi sai rakentaa yksin/ yhdessa kaverin kanssa auton legoilla,
magneeteilla tai rakennussarjalla. Lapset saivat halutessaan tutusta myos 1000 erilaista
menopelia kirjaan.

Tarvittavat valineet
e Mauri Kunnaksen: hurjan hauska Autokirja.
e Palapelit (kuvia laminoitua johdattamassa seuraavaan tehtdvaan ja niista tehdyt
palapelit. Lasten tarkoitus tehda itse palapeli tai ryhmassa)
e Legot, magneetit ja rakennussarja. llmapallot ja pillit.

3. Omien autojen rakentaminen

Tavoitteet
Tavoitteena on, etta lapset ideoivat oman auton ja saavat sen liikkumaan.

Kuvaus

Luemme aiheeseen virittdytymisena Veera ja menopelit- kirjan. Naytan lapsille kuvia itse
rakennetuista autoista ja omasta versiostani konkreettisesti. Lapset ideoivat ja toteuttavat
oman autonsa pienissa ryhmissa. Aikuinen on lasna antamassa lapsille apua auton
rakentamiseen.

Tarvittavat valineet
e Jaateldtikut, kuminauhat, maitopullon korkit, puurenkaat, ilmapallot, pillit
e |asten valitsemia tuotteita
¢ Aino Havukainen ja Sami Toivonen: Veera ja menopelit - kirja

4. Autojen esittely

Tavoitteet
Tavoittteena on, ettd lapset saavat jokainen vuorollaan kertoa omista autoistaan ja sen
toiminnasta ja liikkumisesta.
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Kuvaus

Tarvittavat valineet
e Tabletit tai kamera kuvaamista varten
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