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MITA SE ON JA MITEN SE NAKYY ARJESSAMME?
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Tavoitteena on vahvistaa lasten ja nuorten kykya
ymmartaa tekoadlyyn seka koneoppimiseen

perustuvia teknologioita ja niiden vaikutuksia * Tietojenkasittelytiede

 Kasvatustiede

Erityisend teemana kyberturvallisuuden perusteet * Oikeustiede

ja sen yhtymakohdat tekoalyyn
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1. Yksmkertalnen automaatio
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AUTOMAATION JA

TEKORLY N=EA SO
n '» _ﬁ
Ohjelmoidut jarjestelmat, joiden I

toiminta perustuu logiikan
saantoihin (ehtorakenteet if-else-
elseif)

1. Yksinkertainen automaatio
2. Saantopohjainen automaatio

Ei oppiva

Esimerkiksi hamarakytkin,.hissi -
_ - -~
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1. Yksinkertainen automaatio

oty 4 . AUTOMAATION JA
2. Saantopohjainen automaatio

3. Opetetut koneet N TEKORLY NSEA SO
11 | Kone opetetaan antamalla sille

riittavastivalmiiksi luokiteltuja
esimerkkeja™

Oppiva, mutta vain ihmisen
WEEIEE

Esimerkiksi pullonpalautuskone -
‘ - e




1. Yksinkertainen automaatio
2. Saantopohjainen automaatio
3. Opetetut koneet

4. |tse oppivat koneet

AUTOMAATION JA

TEKORLY N=EA SO
| | I ] _ﬁ
Kone oppii itsenaisesti annetusta I

datasta

Kone luokittelee datan
havainnoimalla eroja,
yhtalaisyyksia, yhteyksia

Esimerkiksi kuvien pakkaus,
suosittelijat
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AUTOMAATION JA

Yksinkertainen automaatio
Saantopohjainen automaatio

Opetetut koneet TEKORLY NSEA SO,
Itse oppivat koneet i | IS
Luova tekoily t0) * Generatiivinen tekoaly

S Kone ja ihminen tyéskentelevat

yhdessa

Ihminen ohjaa itse oppivaa konetta
syotteilla T

Esimerkiksi suuret kielimallit
(ChatGPT)
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Yksinkertainen automaatio

Saantopohjainen automaatio
Opetetut koneet

ltse oppivat koneet
Luova tekoaly ()
Yleiste koaly

AUTOMAATION JA

TEKORLY NSEA SO
L NN ] _ﬁ I
Kone jolla ihmisenkaltainen kyky

joustavaan ajatteluun ja
paatoksentekoon erilaisissa tilanteissa
ja konteksteissa.

Tahan ei mahdollisesti koskaan tulla
paasemaan.
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« Jarjestelm3, joka kykenee kayttamaan perinteisesti
ihmisiin liitettyja ajattelun taitoja, kuten esimerkiksi
paattely, suunnittelu ja oppiminen.

MIKA

T E KO A LY ? « ‘In the context of a particular interaction [...] provides a
Judgement about an optimal course of action and that

this judgement cannot be traced.” (Bearman & Ajjawi,
2023)

Bearman, M., & Ajjawi, R. (2023). Learning to work with the black box: Pedagogy for a world with artificial intelligence. British Journal of Educational Technology.
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Eettisia ongelmia

Puuttuvia yhteisia pelisaantoja
Avoimia kysymyksia
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KIITOS MIELENKIINNOSTA!

sini.davies@helsinki.fi

https:/www.generation-ai-stn.fi/
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