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Missä 
kaikkialla 
tekoälyä on?



Puheentunnistus
Kasvojentunnistus

Keskustelubotti Pelihahmot

Itseohjautuvat autot Kuvageneraattorit 
Videogeneraattorit

Tekstiä 
generoiva 
tekoäly

Sisältöjen suosittelu 
(sosiaalinen media)

Kuvat: Tehty tekoälyllä

Lajittelurobotit

Tekoälyä on esimerkiksi:



Ei ole olemassa yhtä tekoälyä, joka 
osaisi tehdä kaikkea, kuten ihminen.

On vain erilaisia tehtäviä varten 
suunniteltuja tekoälyjä, jotka 
osaavat tehdä vain tiettyjä tehtäviä.

Kuva: Tehty tekoälyllä

Mitä tekoäly on?



Tietokone, joka tekee 

älykkyyttä edellyttäviä tehtäviä:

• Päättely

• Ongelmanratkaisu

• Päätösten tekeminen

• Puheen tunnistaminen

• Tekstin käsittely

• Visuaalisen tiedon käsittely

Kuva: Tehty tekoälyllä

Mitä tekoäly on?



Tekoälyille on tyypillistä

• Itsenäisyys

• Mukautuvuus

Kuva: Tehty tekoälyllä
Kuva: Tehty tekoälyllä

Mitä tekoäly on?



Tekoälyjärjestelmä, joka tuottaa

• Tekstiä
• Kuvaa
• Videota
• Puhetta
• Musiikkia

Suuri kielimalli = kielen käsittelemiseen 
ja tuottamiseen suunniteltu 
generatiivinen tekoälyjärjestelmä 

Kuva: Tehty tekoälyllä

Generoida = tuottaa, luoda

Generatiivinen tekoäly



Tietoaineisto eli data annetaan 
suurelle kielimallille

Suuri kielimalli oppii matkimaan 
tietoaineistoa eli dataa

Kuvat: Tehty tekoälyllä

Miten suuri kielimalli toimii?
1. KOULUTUSVAIHE



Kehote eli ohje

Kuvat: Tehty tekoälyllä

Suuri kielimalli Tuloste

Miten suuri kielimalli toimii?
2. GENEROINTIVAIHE



Papukaija tai 

suuri kielimalli  

ei ymmärrä sanojen 
merkityksiä, 

joita se on oppinut 
matkimaan!

Kuva: Tehty tekoälyllä

Tekoäly
#######

Miten suuri kielimalli toimii?



Mitä kestävä 
tulevaisuus 
tarkoittaa?



Mitä kestävä 
tulevaisuus 
tarkoittaa?

Maailmaa, jossa:

• Luonnonvaroja käytetään viisaasti 
luonnon sallimissa rajoissa

• Kaikki maapallon lajit saavat elää 
lajityypillistä elämää ja voivat hyvin

• Ihmiset ovat keskenään 
yhdenvertaisia 

Kuva: Pixabay / acky24

Mitä kestävä tulevaisuus tarkoittaa?



Mitä kestävä 
tulevaisuus 
tarkoittaa?

Maailmaa, jossa:

• Luonnonvaroja käytetään 
viisaasti luonnon sallimissa 
rajoissa

• Kaikki maapallon lajit saavat 
elää lajityypillistä elämää ja 
voivat hyvin

• Ihmiset ovat keskenään 
yhdenvertaisia 

Kuva: Pixabay / acky24 Kuva: Ulkoministeriö



Agenda 2030 –toimintaohjelma: 
Kestävän kehityksen tavoitteet

• Auttavat hahmottamaan 
millaisia kestävän 
tulevaisuuden 
rakentamiseen liittyviä 
haasteita maailmassa on

• Eri puolilla maapalloa on 
erilaisia haasteita

Kuvio: Mukaillen Rockström & Sukhdeev 2016
Agenda 2030 –kuvakkeet: Ulkoministeriö

BIOSFÄÄRI - ELONKEHÄ

YHTEISKUNTA

YHTEISTYÖ

TALOUS



Tekoälyt kestävän tulevaisuuden rakentamisessa
Tekoälyjen ympäristövaikutukset

Datakeskus tarvitsee

• Metalleja ja 
mineraaleja

• Paljon energiaa

• Paljon vettä

Datakeskus tuottaa

• Kasvihuonepäästöjä

• Elektroniikkajätettä 
(lyijy, elohopea…)

Ympäristö-
vaikutusten

• Mittaaminen ja 
tutkiminen

• Sääntely ja 
valvonta

Kuvat: Tehty tekoälyllä 

Agenda 2030 –kuvakkeet: Ulkoministeriö



Miten tekoälyjä voidaan hyödyntää 
kestävän tulevaisuuden rakentamisessa?

Kuvat: Tehty Tekoälyllä  
Agenda 2030 kuvakkeet: Ulkoministeriö



1. Aiheen valitseminen

2. Aiheen tutkiminen

3. Ratkaisun kehittäminen

4. Tulevaisuuskuvan luominen

Työvaiheet



Tehtävä 1: Aiheen valitseminen

1. Valitaan yksi kestävän 
tulevaisuuden rakentamiseen 
liittyvä asia, johon halutaan 
vaikuttaa.

Mihin kestävyys-
ongelmaan kehitetään 

ratkaisu ?

Mikä aihe on  
kiinnostava?

Kuva: Tehty tekoälyllä



Kestävä teollisuus, 
innovaatiot & 

infrastruktuuri

• Kaupunkiluonto
• Asuminen
• Liikenne
• Rakentaminen
• Energia
• Saasteet
• Jätteiden käsittely

Kestävät 
kaupungit

• Tehtaat 
• Tuotantoprosessit
• Veden puhdistus
• Energiahuolto
• Jätehuolto

Meret, metsät, järvet, joet, 
purot, eläimet, 
hyönteiset…

• Uhanalaisten lajien 
suojelu

• Ekosysteemien suojelu

• Ympäristön 
turmeltumisen / 
saastumisen ehkäisy

• Tavarat
• Vaatteet
• Digitaaliset laitteet
• Ruoka
• Sosiaalinen media

Vastuullinen 
kuluttaminen

Maanpäällinen ja 
vedenalainen elämä

Kestävä / kestävyys
= Asiat ja ihmisen toiminta, jotka eivät ole haitallisia ympäristölle, ylikuluta luonnonvaroja ja 
aiheuta haittaa ihmisten tai muiden lajien hyvinvoinnille maapallolla nyt tai tulevaisuudessa.

Kuvat: Ulkoministeriö



Systeemikartta auttaa

• hahmottamaan, miten eri 
asiat vaikuttavat toisiinsa

• tunnistamaan asioita, joita 
kannattaisi muuttaa

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät

Päästöt

Aikataulut

Reitit

Kestävät kaupungit ja yhteisöt
Alatavoite: Taata edullinen, luotettava 
ja kestävä liikennejärjestelmä kaikille 
sekä parantaa liikenneturvallisuutta

Kuva: Ulkoministeriö

Systeemikartta



Tehtävä 2: Systeemikartan aloitus

1. Kirjoita paperin keskelle aihe. 2. Mitkä asiat liittyvät aiheeseen? 
Kirjoita paperille 2-3 asiaa.  

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Päästöt

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Kulkuneuvot

Käyttäjät



Kuva: Tehty tekoälyllä

• Tekstiä generoivaa tekoälyä kannattaa 
käyttää sellaisten asioiden tekemisen 
nopeuttamiseen, joita osaisit itsekin 
tehdä!

• Tekoäly voi tehdä virheitä

• On tärkeää ajatella ja oppia tekemään 
asioita ensin itse, jotta osaa arvioida, 
miten tekoäly selviytyy sille annetuista 
tehtävistä

• Ihminen on aina vastuussa 
lopputuloksesta!

Otetaan suuri kielimalli avuksi!



= Generatiiviselle tekoälyjärjestelmälle 
annettava ohje

• Anna sellainen kehote, jonka avulla 
kaverisi osaisi tehdä tehtävän

• Selitä kehotteessa kaikki asiat, jotka 
pitää ottaa huomioon

Kehote OHJE SELVÄ

Kuva: Adobe FireflyKuva: Tehty tekoälyllä



Kehotteeseen ei saa laittaa

• Henkilötiedot
❑Kasvokuva / Äänitunniste
❑Nimi
❑Henkilötunnus
❑Osoite
❑Puhelinnumero
❑Terveydentila
❑Uskonto

• Tekijänoikeuden alainen sisältö
• Tekstit, kuvat, äänitteet, videot jne.

• Pankkitunnukset / Pankkikortin tiedot

K
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Kehotteen muotoilu

Kuva: Tehty tekoälyllä

14-vuotiaat koululaiset

tekevät systeemikarttaa

aiheesta kestävä liikenne 

kaupungissa. 

Mitkä ovat systeemikartan osat?

• Tausta

• Tavoite  (tehtävä / kysymys)

• Tarkennukset / Esimerkit



Tulosteen arviointi

Kuva: Adobe Firefly

Onko tuloste totta?

Onko tulosteessa 
virheitä?

Pitääkö kehotetta 
muokata paremmaksi?

Kuva: Tehty Tekoälyllä 



Tehtävä 3: Systeemikartan täydentäminen 

1. Muotoile 
kehote.

2. Arvioi 
tulostetta.

3. Valitse ja lisää 
systeemikarttaan 2-3 asiaa.

Kestävä liikenne
kaupungissa

Kulkuneuvot Päästöt

Käyttäjät

Hinnat Aikataulut

Reitit

14-vuotiaat koululaiset

ovat tekemässä 
systeemikarttaa 

aiheesta 

(kirjoita oma aihe 
tähän). 

Mitkä ovat 
systeemikartan osat?

Kuva: Tehty tekoälyllä



Mallit kehotteen muotoilua varten

KEHOTE 1 KEHOTE 2

14-vuotiaat koululaiset

ovat tekemässä 
systeemikarttaa aiheesta

(kirjoita oma aihe tähän)

Mitkä ovat systeemikartan 
osat?

Millaisia 

kestävyysulottuvuuksia 

aiheeseen 

(kirjoita oma aihe tähän)

liittyy?



Systeemikartan osien väliset yhteydet

1. Mitkä systeemin osat ovat 
yhteydessä toisiinsa?

▪ Yhdistä nuolilla

2. Millaisia yhteydet ovat?

▪ Kirjoita nuolen viereen kuvaus 
yhteydestä:

Miten A vaikuttaa B:hen? 

Huom! Karttaan voi samalla lisätä asioita, jotka eivät aikaisemmin tulleet mieleen! 

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Aikataulut

Päästöt

Reitit

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät

Voi nostaa tai 
laskea hintaa

Valmistus ja energian lähde 
lisää tai vähentää päästöjä

Vaikuttavaa 
kulkuneuvon 
valintaan

Vaikuttaa käyttäjän 
tekemiin valintoihin

Vaikuttaa käyttäjän 
tekemiin valintoihin

Käyttäjä valitsee 
kulkuneuvon



Tehtävä 4: Yhteyksien tunnistaminen

1. Yhdistä toisiinsa yhteydessä olevia asioita nuolilla. 2. Kirjoita nuolen viereen kuvaus yhteydestä: 
Millainen yhteys asioiden välillä on? 
Miten A vaikuttaa B:hen? 

Karttaan voi lisätä samalla asioita, jotka eivät 
aikaisemmin tulleet mieleen!

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Aikataulut

Päästöt

Reitit

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Aikataulut

Päästöt

Reitit

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät

Voi nostaa tai 
laskea hintaa

Valmistus ja energian lähde 
lisää tai vähentää päästöjä

Vaikuttavaa 
kulkuneuvon 
valintaan

Vaikuttaa käyttäjän 
tekemiin valintoihin

Vaikuttaa käyttäjän 
tekemiin valintoihin

Käyttäjä valitsee 
kulkuneuvon



Mitä asioita kannattaisi muuttaa, 
jotta ongelma ratkeaisi?

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Aikataulut

Päästöt

Reitit

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät



Miten muutoksen voisi 
saada aikaan?

Mitä asioita kannattaisi muuttaa, jotta ongelma ratkeaisi?

3. Kestävät keksinnöt eli innovaatiot

2. Päätöksentekoon vaikuttaminen

1. Käyttäytymiseen, asenteisiin tai 
arvoihin vaikuttaminen

MielenosoitusTaide
Kehittämisprojektit 

ja talkoot Adressi
Sosiaalinen 

media
InnovaatiotTempaukset

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Aikataulut

Päästöt

Reitit

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät

Sosiaalisen 
median kampanja

Innovaatio

Adressi



Tehtävä 5: Ratkaisun kehittäminen

1. Mitä systeemikartan osia kannattaisi 
muuttaa, jotta kestävyyshaaste 
ratkeaisi? Ympyröi osat.

2. Valitse yksi ympyröidyistä asioista.

Vaikuttamisen tapoja:
Oma idea
Teknologinen innovaatio
Somekampanja
Mielipidekirjoitus
Yhteydenotto 
päätöksentekijöihin
Mielenosoitus
Tempaus
Taideprojekti
Talkoot, Kehittämisprojekti

4. Suunnittele toteutus. 

Toteutus voi sisältää 
tekoälyä. 

Suunnittelun apuna  voi 
käyttää suurta kielimallia.

Kuva: Tehty tekoälyllä 

3. Valitse vaikuttamisen 
tapa, jolla valittua asiaa 
voisi muuttaa.

Kestävä liikenne 
kaupungissa

Aikataulut

Päästöt

Reitit

Kulkuneuvot

Hinnat

Käyttäjät

Valitaan 
tämä!



Suunnittelemme

(kirjoita tähän mitä olette suunnittelemassa, 
esimerkiksi: talkoita)

Millaisia asioita suunnittelussa kannattaa ottaa 
huomioon? 

Tee lista.

RATKAISUN / VAIKUTTAMISKEINON  SUUNNITTELEMINEN
Malli kehotteen muotoilua varten



Kokeillaan 
kestävän 
tulevaisuuden 
kuvittelua...



Millaisia asioita on 
pidetty joskus 
menneisyydessä 
mahdottomina?



...nyt mahdottomilta 
tuntuvat asiat voivat siis olla 
mahdollisia tulevaisuudessa!

K
u
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Millaista olisi tulevaisuudessa,  jossa valitsemasi 
ongelma olisi ratkaistu?

1) Millaiset asiat olisivat muuttuneet? 

2) Miten ne olisivat muuttuneet?

3) Millaisia vaikutuksia sillä olisi ihmisten elämään?

4) Millaisia vaikutuksia sillä olisi muihin eläimiin ja 
luontoon?

Tehtävä 6: 
Kuvitellaan kestävä tulevaisuus Mitä jos…

Kuva: Tehty tekoälyllä



Kuvan generoiminen tekoälyn avulla

Tee kuva: 
Leijuva bambusta 
valmistettu bussi, 
ei renkaita, 
kaupunki taustalla, 
violetit sävyt.

Kuva: Tehty tekoälyllä



Tehtävä 7: Tulevaisuuskuvan generoiminen

1. Muotoile kuvageneraattorille 
kehote tulevaisuuskuvittelun 
perusteella. 

2. Arvioi kuvatulostetta.

Kuva: Tehty tekoälyllä

Tee kuva:
Kuvaile 
kehotteessa 
tarkasti mitä 
kuvassa on.



Lopetus
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