oalyn kayttoesi
aineittamgakoulute

© 2024 Innokas | www.innokas.fi | Opettajan opas | CC BY-NC-ND

—



Tekoalayn kaytto ylakoulussa

Ylakoulun opettajakunnan keskuudessa tekoaly koetaan usein
ennemmin uhkana kuin mahdollisuutena. Tama materiaali sisaltaa

eri aineisiin esimerkin tai useamman, miten kyseisessa aineessa
tekoalysta voisi olla apua opetustyossa.

Joten tasta hakemaan vinkkeja ja rohkeasti keksimaan lisaa!
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Aihe: Erotusmenetelmat

* Tavoite: Oppia laatimaan tekoalyn avustuksella tydsuunnitelma ja tislauksen periaate kaytanndssa.

* Laadi tekoalyn avulla itsellesi tyoohje kokeelliseen tyohon jonka aiheena on tislaus. Hyvaksyta tekoalyn
laatima suunnitelma opettajalla ennen tyon aloitusta.

* Eriyttamiseen edelliseen aiheeseen liittyen: osalle ohje edellisen mukaan, osalle ohjeeksi laatia kokeellinen
oppilastyo aiheesta erotusmenetelmat. Samoilla edellytyksilla tyota tekemaan.

Kaytettava tekoaly: laaja kielimalli, esim ChatGPT/Copilot/Bing
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Aihe: Taivaankappaleet

e Tavoite: Laatia tekoalya apuna kayttaen esitelma valitusta aiheesta. Oppia tekoalya kayttamaan
kuvitusten laatimisapuna. Ja tietenkin oppia maailmankaikkeuden suurista rakenteista.

 Tee tekoalyn luomaa tekstia pohjana kayttaen esitelma taivaankappaleisiin liittyen. Liita

esitelmaan tekoalyn luoma teksti, jotta naemme tekemasi muutokset. Aiheesta seuraa pistokoe
seuraavalla tunnilla.

 Kaytettava tekoaly: Laaja kielimalli, mahdollisesti jokin kuvageneraattori kuvituksia varten.
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Matematiikka

Aihe: Ohjelmoinnin alkeet

e Tavoite: Oppia ohjelmoinnin alkeet ja ymmartaa koodin toimivuuden testaamisen tarkeys.

» Laadilaajan kielimallin/generatiivisen tekodlyn avulla python-kielinen noppapeli. Syota laatimasi
koodi esim. microbitin tai online pythonin (microbit.org/code...) koodi-ikkunaan testataksesi
ohjelman toimivuus. Taman jalkeen selita sanallisesti, mita ohjelma tekee millakin koodirivilla.

* Tee tekoalya apuna kayttaen python-kielinen ohjelma, joka laskee monikulmion kulmien
suuruuden kulmien maaran funktiona. Testaa ohjelman toimivuus. Taman jalkeen selita
sanallisesti, mita ohjelma tekee millakin koodirivilla.
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Matematiikka

o

Aihe: trigonometriset peruskasitteet

Tavoitteet: Oppia syotteen kayttda laajoissa kielimalleissa, oppia tuntemaan

perustrigonometriset kasitteet, sin, cos, tan ja konkreettisia esimerkkeja siita, mihin niita
voidaan kayttaa.

Oppilaat testailevat laajan kielimallin syotteen kayttoa ja yrittavat luoda mahdollisimman
selkokielisen selityksen trigonometrisille funktioille. Tunnin lopussa tulee oppilaan osata
selittaa mita tarkoittavat sini, kosini ja tangentti. Tulevilla tunneilla oppilaat paasevat myos
toimimaan apuopettajina mallitehtavien tarkastuksessa.

Tavoitesyodte: selita minulle trigonometriset funktiot mahdollisimman yksinkertaisesti, jotta
jopa 5-vuotias ymmartaisi

Oppilaat luovat ryhmissa mahdollisimman selkokielisia mallitehtavia, joilla he haastavat toisia
ryhmia tulevilla tunneilla. Ryhmia voi motivoida esimerkiksi laskemalla oikein ratkaistujen
tehtavien maara ryhmittain ja palkitsemalla voittajat.

Talla suunnitelmalla pystyy aihetta muokkaamalla kaymaan lahes minka tahansa opetettavan
sian matemat”kassa. © 2024 Innokas | www.innokas.fi | Opettajan opas | CC BY-NC-ND 6



Aihe: Vesinisakkaat

e Tavoite: Tunnistaa kuvauksen perusteella vesinisakkaita

* Ohje: laita laaja kielimalli kirjoittamaan faktapohjainen runo tai arvoitus eri vesinisakkaista ja
erikseen kuva jokaisesta lajista. Taman jalkeen kopioi teksti ja poista nisakkaan nimi tekstista.
Oppilaiden tehtavana on tunnistaa lajit tekstin perusteella ja yhdistaa kuva oikeaan tekstiin.
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Tunnin aihe: jaakauden merkit Suomessa

* Tavoite: Oppia ymmartamaan jaakauden merkit, miten ne ovat syntyneet ja miten nakyvat tana
paivana.

* Oppilaat laativat lyhyet opetustuokiot valituista aiheista tekoalyn avulla. Yleison kysymyksiin
vastaamalla varmennetaan, etta opetettava aihe on sisaistetty riittavalla tasolla. Huom!
Opetustuokioon tulee sisaltya interaktiivisuutta, esim kysymyksia kuulijoille, pieni tehtavamoniste
yms.
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Aihe: Kuuban ohjuskriisi

* Tavoite: Tutustua kriisin kulkuun ja syventya osallisten paattajien toimintaan tarkemmin ja oppia
kriisinhallinnasta

* Pyyda laajaa kielimallia laatimaan ohje roolipelille aiheesta Kuuban ohjuskriisi esimerkiksi seuraavalla
syotteella: “Luo pohja ja ohjeet aiheesta Kuuban ohjuskriisi.” Kay ohje oppilaiden kanssa lapi jakaen

heille roolit pelissa. Pelatkaa pelia ja pelin loputtua (joko taystuhoon tai tilanteen laukeamiseen)
kaykaa lapi, mitka paatokset johtivat lopputulokseen.

'WM.’ © 2024 Innokas | www.innokas.fi | Opettajan opas | CC BY-NC-ND



Aihe: etiikka

 Tavoite: Oppia aihe ja kayttaa tekoalya tukena keskustelussa kriittisesti tarkastellen sen tarjoamia
vastauksia

* Jaaluokka 4 hengen ryhmiin, jotka keskenaan vaittelevat abortista. Tekoalylta pyydetaan alustus
abortista ja vaitteita, joiden avulla oppilaat voivat joko puolustaa tai vastustaa oikeutta aborttiin.
Jokaisen ryhman tuotettava loppuyhteenveto, jossa he kertovat perustellun kantansa keskustelun
tuloksesta seka kerrottava mika heista oli tekoalyn vaitteista vakuuttavin ja miksi.

'WM.’ © 2024 Innokas | www.innokas.fi | Opettajan opas | CC BY-NC-ND
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Terveystieto

Aihe: Sosiaaliset tilanteet

 Tavoite: oppia toimimaan sosiaalisissa ryhmissa ryhman toimintaa edesauttaen ja muut
huomioon ottaen

* Pyyda laajalta kielimallilta aihe tai naytelman juoni naytelmaan, jonka avulla oppilaat oppisivat
toimimaan paremmin pienissa ryhmissa. (Esim syotteelld ”Luo terveystiedon oppitunnille

naytelma aiheesta sosiaaliset tilanteet”) Kaydaan lapi naytelman tapahtumat jalkikateen yhdessa
keskustellen.
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Aihe: Tekstin ymmartaminen

* Tavoite: Helpottaa tekstin ymmartamista yksinkertaistamalla luettavaa tekstia tekoalyn avulla

e Otetaan tai laaditaan vieraskielinen teksti ja laaditaan tekoalyn avulla aiheeseen sopivat kysymykset
opetuksen eriyttamisen mahdollistamiseksi: eritasoiset tekstit oppilaille luettavaksi ja sen jalkeen
vastaavat tekstiin liittyvat kysymykset eritasoisesti niin alkukielella kuin suomeksi.

* HUOMI! Saman voi tehda myos aanitiedostoilla, eli luoda kuullunymmartamistestin.
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Aihe: Sarjakuvan luominen

e Tavoite: Oppia tuottamaan keskustelunomaista tekstia halutulla kielella.

e Laaditaan sarjakuva tyhjilla puhekuplilla kuvanluontity6kalulla, johon sitten itse laaditaan sisallot
halutulla kielella. Syotteena esimerkiksi “generate an image of a comic book page with blank
speech bubbles” Huom, ainakin Copilotissa syote toimii my6s suomeksi.

© 2024 Innokas | www.innokas.fi | Opettajan opas | CC BY-NC-ND
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Aihe: Lautapelin luominen

* Tavoite: oppia eri kulttuureista ja nilden ominaispiirteista pelaamalla itse luotua lautapelia.

* Luodaan lautapeli, jossa eteneminen riippuu siita, osaatko vastata alueelliseen kulttuuriin liittyviin
kysymyksiin. Laitetaan tekoaly toihin laatimaan saannot, kysymykset ja lauta. Tarkistetaan pelin
toimivuus pyytamalla tekoalya kuvaamaan pelin kulkua. Esimerkkeja mahdollisista syotteista: “Luo
kuva lautapelista, jonka aiheena on englanninkielisten maiden kulttuuri”, ”Kayta luomaasi kuvaa
pohjana lautapelille. Lautapelin tavoitteena on oppia englanninkielisten maiden kulttuureista ja se on
suunnattu 9-luokkalaisille. Luo saannot, esimerkkikysymykset ja voittoehto pelille.” ”Luo 30 kysymysta
liittyen edellamainittujen maiden kulttuuriin.” “Luo esimerkkivastaukset jokaiseen kysymykseen.”
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* Kokeen korjaus: Syota oppilaan kirjoittama teksti laajaan kielimalliin ja pyyda sita etsimaan
tekstista kirjoitusvirheet. Tekoaly listaa tehdyt virheet, jotka helppo siirtaa kokeeseen
korjausehdotuksineen palauteosioon.
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Aihe: luonnostelu

 Tavoite: luoda luonnos omien kiinnostuksen kohteiden mukaisesti, josta sitten

piirretdan/maalataan varsinainen teos. Innostaa taidoiltaan heikompia oppilaita luomaan
itse.

Toteutus: Valitulla tekoalytyokalulla luodaan luonnos tekstisyotteesta itse tyon aloitukseksi.
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« Kappaleiden sanoitukset omia teoksia varten laajalla kielimallilla
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Oppilaanohjaus

Aihe: CV:n laatiminen

 Tavoite: Opi tekemaan CV oikein

e Laadi CV itsellesi kayttaen laajaa kielimallia (ChatGPT, Copilot, Google Gemini) laatimisen apuna.
Kayta omia todellisia tietojasi. Tarkistuta CV opettajalla.
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