
DIGITAALISEN OSAAMISEN 
POLKUJA 

VARHAISKASVATUKSESSA:

Tiedon luotettavuus, 
tekoäly ja lisätty todellisuus



UUDET LUKUTAIDOT-osaamisen kuvaukset poiminnat 
aiheesta:
• Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja sen ajankohtaisiin ilmiöihin kuten tekoälyyn.

• Digitaalisia ympäristöjä hyödynnetään oppimisympäristössä moniaistisesti.

• Keskustellaan tiedon luotettavuudesta.

• Harjoitellaan kehittyvää kriittistä lukutaitoa.

• Opetellaan tunnistamaan tosia ja epätosia asioita ja kuvia.    

• Tiedon esittämisessä kiinnitetään huomiota ilmaisun kokonaisvaltaisuuteen. Tietoa 
esitetään lapsille sopivin keinoin: kielellisesti, kuvallisesti ja kehollisesti.

• Luokittelua ja ryhmittelyä tehdään pelillisesti ja leikillisesti digitaalisissa palveluissa.

• Lapsia kannustetaan muodostamaan kysymyksiä, joihin etsitään yhdessä vastauksia 
digitaalisia palveluja hyödyntäen. 

• Tartutaan lasten aloitteisiin ja syvennetään niitä digitaalisten ympäristöjen mahdollisuuksia 
hyödyntäen.

• Lapsen uskoa omiin vaikuttamismahdollisuuksiinsa vahvistetaan hyödyntämällä 
digitaalisia palveluja. 

Opetushallitus ja Kansallinen Audiovisuaalinen instituutti. Digitaalisen osaamisen  kuvaukset varhaiskasvatukseen ja esi- ja 

perusopetukseen, Digitaalisen osaamisen kuvaukset - ePerusteet (opintopolku.fi)

https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/tekstikappale/8709071


Tiedon luotettavuus ja kriittinen lukutaito
Varhaiskasvatusikäisten lasten kanssa luotettavuuden arviointia voi toteuttaa mm. 
keskustelemalla lasten kanssa seuraavista kuvista:

Mikä kuvissa on totta? Mikä ei pidä paikkaansa? Mitä jos kuva on uutisista? Milloin kuva
voisi olla totta? 

Kuvia voi katsella isompina täältä

• Tiedon luotettavuutta voidaan käsitellä taustanpoisto-tekniikan avulla 

• Luotettavan tiedon metsästäjät -vihko

https://drive.google.com/drive/folders/17wKu30BKFmPwuTg-hPmW3ML3kJLEnr0B?usp=sharing
http://www.mediataitokoulu.fi/luotettavantiedonmetsastajat.pdf


Tekoälyllä luodut kuvat



• Edellisen sivun kuvat on luotu mallinnuskoneella, joka käyttää tekoälyä. Se luo kuvia 
syötetyn tekstin perusteella. Hakutekstien on hyvä olla yksityiskohtaisia.

• Tällaisia mallinnuskoneita voidaan hyödyntää lasten kanssa harjoitellessa 
medianlukutaitoa ja tutkiessa  kuvan luotettavuutta.

• Sivustolla Stable Diffusion Online (stablediffusionweb.com) tiedot syötetään englanniksi:

➢  cute kitten sleeping in the basket

• Canva tekstistä kuvaksi (sovelluksissa) ymmärtää myös suomea:

➢ lapsi leikkii robotilla

https://stablediffusionweb.com/
https://www.canva.com/fi_fi/


Tekoäly arjessa

• Tekoäly vaikuttaa jo vahvasti arjessamme, esim.

• Google-haku 

• Mainokset internetissä

• Puheentunnistus

• Suositukset esim. YouTubessa ja verkkolehdissä

• Roskapostisuodatin

• Tekoälyllä luodut kuvat



Copilot for Microsoft 365

• Kirjaudu ensin tietokoneelle omilla tunnuksilla ja avaa Edge-selain (tästä linkistä löytyy 
lyhyt video Copilotin käyttöön Edge-selaimella)

• Valitse sininen Microsoft Copilot -logo sivun oikeasta yläkulmasta

• Tekoäly
➢Antaa vastauksen tekstimuodossa kirjallisesti tai suullisesti esitettyyn 

kysymykseen/pyyntöön.

➢Voi lukea vastauksensa ääneen.

➢ Tulkitsee jakamasi kuvan tai kuvakaappauksen ja vastaa niihin liittyviin kysymyksiin.

➢ Kääntää pyynnöstä eri kielille (myös selkokielelle) pitkiäkin tekstejä.

➢ Jatkaa keskustelua samasta aiheesta, jollet valitse ’uusi aihe’ –kuvaketta.

• Opetushallitus ja opetus- ja kulttuuriministeriö julkaisevat vuonna 2024 suositukset tekoälyn 
käytölle

• Huomioi, että tekoälyn luoma sisältö pitää aina tarkistaa ja sen luotettavuus arvioida!

• Älä anna tekoälylle henkilö- tai tunnistetietoja!

https://drive.google.com/file/d/1fVQdWQDXuLNktq257KytaRKow88lplIi/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1fVQdWQDXuLNktq257KytaRKow88lplIi/view?usp=drive_link
https://bard.google.com/


Tekoäly varhaiskasvatuksessa

• Lasten kanssa on hyvä keskustella siitä, miten tekoäly toimii ja pohtia ja arvioida sen 
tuottaman materiaalin luotettavuutta.

• Lyhyitä videoita, joissa kerrotaan tekoälystä ja sen hyödyntämisestä opetuksessa löytyy 
täältä: Tekoälyä varhaiskasvatukseen (Innokas).

• Opeta tekoälylle, mikä on kala ja mikä on roska ohjelmalla AI for Oceans.

• AutoDraw ehdottaa valmiita kuvia piirretystä hahmosta. (Voi hyödyntää 
kommunikoinnin tukena.)

• Quick, Draw! –ohjelmassa tekoäly antaa ohjeen (englanniksi) piirrettävästä aiheesta ja 
yrittää sitten arvata, kun piirrät. Kannattaa hyödyntää google kääntäjää apuna. Tämä 
soveltuu parhaiten siten, että aikuinen piirtää älytaululle ja lapset yrittävät arvata kilpaa 
tekoälyn kanssa.

• Lisää ideoita: Tekoälyyn tutustuminen lasten kanssa 

• Tekoälyä hyödyntäviä sovelluksia ovat mm.:
• Muuttolintujen kevät

• Google Lens

https://www.innokas.fi/materiaalit/tekoaly-hyvat-kaytanteet/
https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2
https://www.autodraw.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.google.com/search?q=google+k%C3%A4%C3%A4nt%C3%A4j%C3%A4&oq=google+k%C3%A4%C3%A4nt%C3%A4j%C3%A4&aqs=edge..69i57j69i64.5268j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.innokas.fi/wp-content/uploads/2023/04/An-yy-tee-nyt-Tekoalya-varhaiskasvatukseen-1.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=fi.jyu.app.researchforjyumobile&pli=1


Lisätty todellisuus eli AR

• Lisätyllä todellisuudella tarkoitetaan tietokonegrafiikalla lisättyjä elementtejä, jotka 
näkyvät osana kameran näkymää esim. iPadin näytön läpi katseltaessa.

• Suuressa osassa sovelluksia sisältö voidaan tallentaa kuvana.

• Sovelluksia 

• Quiver

• 3D Bear

• MyAR Julle

• Avo!

• AR Makr

https://apps.apple.com/us/app/quiver-3d-coloring-app/id650645305
https://www.3dbear.io/product
https://apps.apple.com/fi/app/myar-julle/id1440049251?l=fi
https://apps.apple.com/us/app/avo/id1452511688
https://apps.apple.com/us/app/ar-makr/id1434081130


Anna-Maija Wilen

Päivittänyt 5/2024 Heli Rintala
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