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VR-paketti historian eheytykseen
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TIIVISTELMA TAVOITTEET

Turun linnan virtuaalitodellisuuskierros tarjoaa
oppilaille ja  opettajille mahdollisuuden
matkustaa ajassa taaksepain 1500- ja 1600-
luvun  Turkuun. Kierroksella  tutustutaan
tarkemmin Pietari Brahen elamaan ja tuttaviin
seka Juhana-herttuan taistoon veljensa kanssa
Suomen herruudesta. Kierros on tehty
vhteistyossa Turun museokeskuksen kanssa.

TOTEUTUS

Yhteiskehittaminen

Projekti tehtiin
museokeskuksen
moitteettomasti.

vhteistyossa Turun
kanssa.  Yhteistyd  sujui

Opetusjarjestelyt

Kierros on tehty Thinglink-palvelussa, jossa
muokkasimme kuviin lisatietoja kiinnostuksen
kohteista.

Kokosimme nettisivut, jotka sisaltavat kaiken
tarvittavan tiedon kierroksen lapikayntiin seka
ohjeet oman VR-kierroksen tekemiseen.

Huomioita

Koululta olisi hyva loytya VR-lasit (esim. Oculus
Rift tai HTC Vive) tai Google Cardboard -telineet
alylaitteille. Jos koululta ei l6ydy kumpaakaan,
niin kierros on katsottavissa myds perinteisilla
alylaitteilla.

Arviointi

Tyoskentely sujui moitteetta ja vyhteistyo
pelasi saumattomasti Turun museokeskuksen
kanssa. Olemme tyytyvaisia lopputulokseen.

 Mahdollistaa |okaiselle koululle
nahda pala Suomen historiaa
omasta luokasta kasin.

« Tuoda oppimateriaall  uudella

tavalla kasiteltavaksi.
« Tarjota tiedot ja taidot opettajille
luomaan omia VR-kierroksia.

1600-luvun kattaus Turun linnasta.

TEKNOLOGIA

Opetuskokeiluissa kaytettya tai kaytettavissa olevaa
teknologiaa

e Tietokoneet, Insta360 -kamera,
alypuhelimet.

Sovellukset ja sivustot

* |nsta360 -sovellus, Thinglink.
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Turun linna.

PAATELMAT JA

SUOSITUKSET

Oppilaat, jotka kayttivat virtuaalista ymparistoa ja
sen jalkeen vierailivat museossa osoittivat paremp
aa tiedonhankintakykya museoista ja osallistuivat
enemman keskusteluun opastetulla kierroksella.

Yksin kaytettyna virtuaalinen museokokemus oli v
errattavissa oikeaan museovierailuun saadun tied
on ja mielekkyyden suhteen (Jones & Alba 2019).

Perusopetuslain asetuksen 4 § sisaltaa tavoitteita
ja periaatteita, joiden mukaisesti opetus ja
<asvatus seka oppilashuolto tulee jarjestaa.
Kaiken toiminnan tulee vahvistaa koulutuksellista
tasa-arvoa ja yhdenvertaisuutta seka parantaa

oppimaan oppimisen taitoja ja edellytyksia
elinikaiseen oppimiseen.
Asetuksessa korostuu vuorovaikutteisten

oppimisymparistéjen hyodyntaminen seka koulun
ulkopuolella tapahtuva oppiminen opetustydn
resurssina. Samoin korostuu kasvua ja oppimista
edistavan toimintakulttuurin seka toimivan
oppilashuollon merkitys (OPS 2014, 19).
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