Tekstinkäsittely 
Tehtävä Tekoäly 

Muokkaa sivulta kaksi alkava teksti oheisen ohjeen mukaan. Poista tämä ohjesivu ennen viimeistä tallennusta. 

Muokkaa teksti seuraavasti: 
· Siirrä asiakirjan lopussa oleva sinisellä otsikolla Tekoäly alkava tekstiosa (otsikko + 4 teksti kappaletta) asiakirjan alkuun ennen väliotsikkoa Peruskäsitteitä. 
· Muuta tekstin kirjasinlajiksi Arial koko asiakirjassa. Poista alleviivaukset tekstistä. 
· Pääotsikon (Tekoäly) koko on 22 pt, väliotsikot (Peruskäsitteitä) 18 ja (muut) 16 pt ja muu teksti kokoa12 pt. Tarkista ja korjaa.  
· Sisennä varsinaiset tekstikappaleet yksi sarkainaskel (2,3 cm).
· Muuta riviväliksikoko tekstissä 1,5 
· Poista kirjoitusvirheet.
· Lisää automaattinen tavutus käyttöön.
· Sana tekoäly on muutamissa kohdissa muuttunut sanaksi tekokäly. Etsi ja korvaa sanat oikeaan muotoon. 
· Tekstin joukossa on kuva. Siirrä kuva tekstin alkuun ja upota / rivitä se tekisin joukkoon oikeaan reunaan. (Kuvan lähde Pixabay)
· Muuta Tekoälyn käyttöönotto yhteiskunnassa otsikon alla oleva luettelo numeroiduksi luetteloksi (1., 2., 3., 4.). 
· Tallenna työ nimellä Tekoäly-valmis.
· Lisää sivunumero ylös oikealle ylätunnisteeseen ja alatunnisteeseen oma nimesi.
· Poista vielä ensimmäinen sivu (tämä ohjesivu) ja tallenna työ uudelleen.

Valmista tuli – Kiitos 



Peruskäsitteitä

Koneoppiminen
Tekoälyn sovelluksista suurin osa on koneoppimista. Koneoppiminen on tekoälyn osa-alue, jossa toimintaa ei ole ohjelmoitu valmiiksi. Kone oppii sille annetusta datasta itsenäisesti, eikä sille määritellä toimintaohjetta jokaista erillistä tilannetta varten. Se käyttää askel askeleelta datasta oppivia algoritmeja, jolloin koneoppimisen malli kehittyy. Malli opetetaan opetusdatalla ennustamaan jotain tiettyä lopputulosta, minkä jälkeen testidata selvittää miten hyvin opetus onnistui. Tulos on sitä tarkempi, mitä enemmän mallilla on dataa käytettävissään.
Neuroverkot ja syväoppiminen
Neuroverkko on joukko neuroneita, jotka on kytketty toisiinsa ja jotka kommunikoivat keskenään. Syviä neuroverkkoja ovat neuroverkkokerrokset, jotka toimivat yhdessä. Syväoppiminen on syvien neuroverkkojen oppimista raakadatan avulla. Neuroverkot ovat hyvin laajalti sovellettavia, ja laskentatehon kehittyessä niiden kehhitys jatkuu nopeana. Neuroverkkojen avulla pystytään esimerkiksi tunnistamaan valokuvasta elementtejä, kuvailemaan videon tapahtumia, kääntämään kieliä laadukkaasti ja muuntamaan puhetta tekstiksi.

Ohjelmointikielet
Suosituimpia tekokälyn ohjelmointikieliä vuonna 2017 olivat Python, Lisp, Prolog, Java ja C++. Pythonia käytetään yleisimmin koneoppimisessa ja neuroverkkojen teossa. Lispiä käytetään paljon ttekoälykehityksessä. Prolog soveltuu tietynlaisten algoritmien toteuttamiseen ja tekoälyn luomiseen. Java on yleinen, monikäyttöinen ja helppo oppia. C++ soveltuu nopeana ohjelmointikielenä hyvin kehitystyöhön, koneoppimiseen ja neuroverkkojen rakentamiseen.
[image: Kuvahaun tulos haulle tekoäly]
Tekoälyn käyttöönotto yhteiskunnassa
Teknologistin Kai-Fu Leen ennustuksen mukaan tekoäly otetaan käyttöön yhteiskunnassa neljässä aallossa:
· aalto – Internet-tekoäly: Koskee Internetin jättiyrityksiä (Google, Facebook, Amazon) joilla on enemmän dataa kuin muilla. Toimijat ovat keränneet dataa jonka käyttäjät ovat merkinneet ilmaiseksi ja huomaamatta osana käyttöä.
· aalto – yritys-tekoäly: Yritys kerää dataa asiakkaistaan ja käyttää dataa prosesseissaan, jotta tehdään parempia liiketaloudellisia päätöksiä. Käyttäjiin kuuluvat esimerkiksi pankit, sairaalat ja vakuutusyhtiöt. Esimerkiksi erilaisia tunnistamiseen liittyviä tehtäviä.
· aalto – fyysisen maailman digitalisointi: Hankitaaan dataa jota ei ollut aikaisemmin. Kerätään dataa jota ei ollut aikaisemmin ja luodaan uusia käyttökohteita. Ihmisiä valvotaan koko ajan ja törmätään yksityisyyskysymyksiin. Tähän liittyvät kasvojentunnistuksella varustetut valvontakamerat ja muut sensorit, jotka toimivat vuorokauden ympäri. Online ja offline yhdistyvät. Esimerkiksi verkkokaupassa asiakkaan käyttäytymistä seurataan, mutta sama voidaan periaatteessa toteuttaa myös kivijalkakaupassa.
· aalto – koneet jotka liikkuvat: Erilaiset robotit, itseajavat autot ja dronet. Vaihe on viimeinen, sillä koneiden liikkuminen on vaikeampaa kuin ohjelmistot.

Tekstin lähde: https://fi.wikipedia.org/wiki/Tekoäly (kopioitu 17.9.2019) 

Tekoäly

Tekoäly eli keinoäly on tietokone tai tietokoneohjelma, joka kykenee tekemään älykkäinä pidettäviä toimintoja. Tekoälyn tarkempi määrittely on avoin, koska älykkyyttä itsessään on vaikea määritellä. Andreas Kaplan ja Michael Haenlein määrittelevät tekoälyn "järjestelmän kyvyksi tulkita ulkoisia tietoja oikein, oppia tällaisista tiedoista ja käyttää opittuja asioita tiettyjen tavoitteiden ja tehtävien saavuttamisessa joustavan sopeutumisen kautta". Tekoäly viittaa myös aihetta tutkivaan tieteen alaan. 
Eräässä merkityksessä tekoälynä pidetään tietokoneohjelmaa, joka suorittaa yleisesti ihmismäistä ajattelua (laskennnallinen lähestymistapa). Tämän niin kutsutun yleisen tekoälyn kehittämisen ajankohdasta ei voida antaa juurikaan luotettavia ennusteita. 
Suppeammassa merkityksessä tekoäly on mikä tahansa johonkin älykkääseen toimintoon kykenevä. Tällaisia tekoälyjä on jo käytössä. Käytössä olevia tekoälyn sovelluksia ovat esimerkiksi luonnollisen kielen tuottamiseen ja tunnistamiseen erikoistuneet järjestelmät, asiantuntijajärjestelmät, robottitekniikka ja viihdesovellukset. 
Tekokäly on kehittynyt 2010-luvulla eksponentiaalisesti. Nousun ovat mahdollistaneet suorittimien laskentatehon merkittävä kasvu, oppivan tekoälyn harjoittamiseen käytetyn datan määrän kasvu sekä algoritmien parantunut saatavuus.
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