~ LUKUTAIDOT

Varhaiskasvatuksessa
ja esiopetuksessa



Mitka ihmeen Uudet lukutaidot?

Uudet lukutaidot digitaalisen maailman hallintaan —YouTube

Tiistai, 2. helmikuuta 20XX Alatunnisteen esimerkkiteksti



https://www.youtube.com/watch?v=j4Ys5plDTnE

Mediakasvatus P
Varhalskasvatussuunmtelman AR <
perusteissa 2022 - &, B

- Mediakasvatus erityisena osana
oppimisen aluetta Mina ja meidan
yhteisomme.

- Medialukutaitoa edistavia tavoitteita
sisaltyy myos laaja-alaiseen osaamiseen
monilukutaidon seka tieto- ja
viestintateknologian osalta.

- Media tai tieto- ja viestintateknologia
mainitaan leikin, oppimisymparistojen ja
ilmaisun eri muotojen yhteydessa.



SASTAMALAN KAUPUNGIN VARHAISKASVATUKSEN, 3 Z
ESIOPETUKSEN, PERUSOPETUKSEN, N
LUKIOKOULUTUKSEN,TIETO- JA E

VIESTINTATEKNIIKAN STRATEGIA 2020 - 2027

Varhaiskasvatuksessa luodaan kasite siita, miten tietotekniset laitteet toimivat ja miten niita voi
hyodyntaa. Kasite luodaan pelien, digitaalisten materiaalien, kuvien ja videoiden avulla. Lapselle

opetetaan vastuullista kayttoa ja digitaalisten valineiden yhdistamista muuhun tekemiseen esimerkiksi
kuvaamisen avulla.

Esiopetuksessa opetetaan vastuullista laitteen ja palveluiden kayttoa. Hakemaan laite, avaamaan laite ja
syottamaan sinne tunnus. Kayton jalkeen palautetaan laite lataukseen tai muuten maaritetylle paikalle.
Kaydaan lapi kasitteet ja kaytetaan tietotekniikkaa luontevana osana pelien ja helppokayttoisten
ohjelmien avulla. Tietotekniikkaa kaytetaan paasaantoisesti ohjatusti ja ryhmissa. Tiloissa olevilla

kosketusnaytoilla pelataan ja kaytetaan kuvia, seka piirrosohjelmia. Opitaan saamaan tietoa ja ohjeita
nayton kautta.



Uudet lukutaidet(-hdn
N

- Varhaiskasvatuksen henkiloston ja lasten digitaalisten taitojen, medialukutaidon ja
ohjelmointitaitojen tunnistaminen ja kehittaminen

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden digitaalisen osaamisen sisaltoalueen tuominen konkretian tasolle e

- Kasvattajan oman roolin tunnistaminen naiden taitojen opettamisessa
- Henkiloston osaamisen vahvistaminen == |aadukas varhaiskasvatus

- Yhtenaisten toimintamallien luominen medialukutaidon, digitaalisten taitojenja
ohjelmoinnin opettamiselle == yhdenvertainen toteutuminen \



Edistaakseen lasten
medialukutaitoa
kasvattajan el
tarvitse olla
mediaguru!

Riittaa, etta loytaa oman tavan
toteuttaa lapsen tarpeita vastaavat
ja VASUn velvoittamat paamaarat.




UUDET LURKUTAIDOT

OHJELMOINTI- DIGITAALINEN
OSAAMINEN OSAAMINEN

MEDIALUKUTAITO




MEDIALURUTAI'TO

* Taitoa kayttaa, lukea, tulkita, ymmartaa ja arvioida erilaisia
mediasisaltoja
o Kirjan lukeminen, tv:n, tietokoneen, tabletin katselu
o Median kayttaminen tiedonhankinnassa ja jasentamisessa

o Ymmarrys siita, etta kaikki mita mediassa nakyy ei ole aina totta

* Taitoa tuottaa mediasisaltoja

o Eri mediavalineiden kayttaminen, otetaan itse kuvia ja videoita, tehdaan omia pienia digitarinoita

* Taitoa toimia mediaymparistoissa, turvallisesti ja vastuullisesti

o lkarajat ja niiden suojeleva tarkoitus,
o Kuvan ottamiseen tulee olla aina lupa

o Tekijanoikeudet

Tiistai, 2. helmikuuta 20XX Alatunnisteen esimerkkiteksti



Mista likkeelle
medialukutaidon polulla?

Tutustutaan yhdessa erilaisiin kuvaa,

liikkuvaa kuvaa ja aanta seka niiden
yhdistelmia sisaltaviin
mediasisaltoihin esim. tarkastellaan
lehtien ja kirjojen kuvia, luetaan
kirjoja, katsotaan videoita,
kuunnellaan aanikirjoja.

Lapset osallistetaan pedagogiseen
dokumentointiin esimerkiksi
valokuvaamalla ja videoimalla

mielenkiinnon kohteita yhdessa
aikuisen kanssa ja katselemalla niita
yhdessa.

Opetellaan ymmartamaan, mika
mediassa on totta ja mika
kuvitteellista (esim. keskustelemalla
suosikkiohjelmista tai valokuvilla
hassuttelemalla).

Harjoitellaan leikillista ja kokeilevaa
mediaesitysten tuottamista
digitaalisin valinein (esim. digitarinat,
yksinkertaiset kuva- ja
videoprojektit).

Tutustutaan ikarajamerkintoihin,
turvataitoihin ja tapaan kayttaa
mediaa.

Tarkastellaan lasten kanssa, miten
media ja mediahahmot nakyvat
lasten arjessa, kuten leikeissa ja

elinymparistossa.



https://sites.google.com/view/orimattilan-vakadigi/pedagoginen-dokumentointi?authuser=0
https://sites.google.com/view/orimattilan-vakadigi/pedagoginen-dokumentointi?authuser=0

OHJELMOINTIOSAAMINEN

* Ohjelmoinnillista ajattelua

o Luokittelu, vertailu, jarjestykseen asettaminen, toimintaohjeiden noudattamista w

* Tutkivaa tyoskentelya ja tuottamista
o Tutkitaan arjen koneita ja niiden toimintaperiaatteita
o Pelataan peleja, keksitaan uusia tehtavia, saantoja tai etenemistapoja
o Keksitaan ja rakennellaan.omia laitteita
* Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen
o Havainnoidaan ymparistoa, nimetaan laitteita, pohditaan mita tekevat, miten toimivat

Arjen vinkkeja: Orimattilan varhaiskasvatus - Oho, ohjelmointia! (google.com)



https://sites.google.com/view/orimattilan-vakadigi/digivinkkej%C3%A4/oho-ohjelmointia?authuser=0

Mista likkeelle
ohjelmointiosaamisen polulla?

Tutkitaan erilaisia ohjeita ja

Lapsia rohkaistaan ihmettelemaan ja pohditaan, millainen on hyva ohje.
esittamaan kysymyksia arjen ilmioista Leikitellaan kuvatuen avulla
ja etsimaan niihin vastauksia aikuisen toistuvien tilanteiden koodin
kanssa teknologiaa hyodyntaen. rikkomista (esim. kasien pesun
kuvat).

Nimetaan lasten kanssa
lahiympariston digitaalisia ja
teknologisia laitteita.
Tutkitaan ja kaytetaan yhdessa arjen
laitteita ja koneita.

Lasten kanssa pelataan ja tutkitaan

Harjoitellaan luokittelua selkeilla . . .. , o
Harjoitellaan toimimaan ohjeiden pelien logiikoita.

ominaisuuksilla, kuten vareilla
(esimerkiksi lelujen lajittelu
merkityille paikoille).

mukaisesti (keholliset, visuaaliset, Isompien lasten kanssa keksitaan
sanalliset, aaniohjeet, esim. varileikki). uusia peleja ja muokataan tuttuja
peleja.




DIGITAALINEN OSAAMINEN

&3¢
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|. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen
* Valineiden ja laitteiden tunnistaminen ja konkreettinen kaytto \/
* Kaynnistaminen, sammuttaminen, lataaminen, kuvaaminen
2. Turvallisuus ja vastuullisuus

* lkarajat, ergonomia, kuvausluvat, tietosuoja, kestavyys, tekijanoikeudet

3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

* Tiedonhaku: sana-, aani- ja kuvahaut

* Luokittelua ja ryhmittelya digitaalisissa palveluissa

4. Vuorovaikutus

* Yhteydenottaminen digitaalisesti
* Hyvat tavat ja kaveri- ja tunnetaidot digitaalisissa palveluissa

* Emojien tunnistaminen ja kayttaminen



Mista lhikkeelle digitaalisen
osaamisen polulla?

Henkilosto sanoittaa teknologisten ja
digitaalisten laitteiden kayttoa (esim.
kaynnistaminen, sammuttaminen).
Isompien lasten kanssa harjoitellaan
digitaalisten laitteiden kayttoa (esim.
kaynnistaminen, sammuttaminen).

Lasten kanssa tutkitaan leluja ja
niiden toimintaperiaatteita.
Harjoitellaan yhdessa tiedonhakua
lasta kiinnostavista asioista.

Lapsiryhman toimintaa ja lapsen
osaamisen kehittymista tuodaan
nakyville digitaalisin
dokumentointikeinoin esim.

Keskustellaan turvallisesta ja
vastuullisesta toiminnasta
digitaalisessa ymparistossa (mm.

. kuvan ottamiseen pitaa olla lupa).
valokuvaamalla ja videoimalla.

Lasten kanssa opetellaan laitteiden ja
valineiden huolellista kayttoa.
Kiinnitetaan lasten huomio
terveellisiin tyoasentoihin ja
harjoitellaan tauottamista
(ergonomia).

Isompien lasten kanssa tutustutaan
lasten kanssa tietokoneeseen ja
internettiin.

Lapsi harjoittelee nappaintaitoja ja
hiiren kayttoa esimerkiksi leikillisessa
kirjoittamisessa.




L w5 N

”Moni ajattelee lasten kayttavan mediaa jo niin
paljon, ettei sita tarvitse enaa tuoda
varhaiskasvatukseen. Asia on kuitenkin painvastoin:
Mediaa on lasten elamassa niin paljon, etta
medialukutaitoa tarvitaan pienesta pitaen. Juuri

siksi tarve mediakasvatukselle on suuri!”
www.mediapoluilla.fi

”Media on yha kiinteammin osa jokaisen lapsen ja aikuisen arkea. Median
Yhte enveto .éiéirelléi opitaal?, hankitaan tietoa., vi.etfeté.i-é.in aika.a j.a o.I-I.a.lan :
vuorovaikutuksessa toisten kanssa. Media sisaltoineen ja ilmioineen nakyy
ja kuuluu myos kaverisuhteissa, leikeissa, puheissa, tyon tekemisessa ja
vapaa-ajan vietossa. Usein sanotaankin, etta elamme mediakulttuurissa.”

www.mediapoluilla.fi
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