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Reflektio (30 min)
Reflektio etäoppitunneista ja MOOC-kurssista

TÄNÄÄN OHJELMASSA

Kokeilut ja jatko (60 min)

Yhteiskokeilut
Koulutuksen jatko

Uuden luominen -harjoitus (30 min)
Miten luodaan uutta?
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Digityövälineet (60 min)

Työtapojen maisema
Digitaalisuus

Taustaa ja case-esimerkkejä (60 min)



Tavoitteena 
reflektoida 

koulutusta ja 
syventää 
osaamista
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Kouluttajat

Jukka Lehtoranta
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Näin selviät päivästä
• Ole avoin ja utelias

• Irtaudu tosimaailman reaaliteeteista
• 10 X ajattelu

• Opettajan supertaito kunniaan -
• osaa opettaa itselleen uusia taitoja

• Rakastu ongelmaan, älä ratkaisuun





Kehittäminen-tutkimus-levittäminen
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Koulutuksen taustaa

Innovatiivinen koulu (v. 2019-2021) ja Innovatiivinen koulu 
toimii -hankkeet (v. 2021-2023)

• Koulujen kokonaisvaltaisen kehittämisen tuki 
• Innovatiivinen koulu -malli tukee koulujen digitalisaation kokonaisvaltaista ja 

jatkuvaa kehittämistä oppimisen, opettamisen, johtajuuden ja yhteistyöverkostojen 
toiminnan näkökulmista

• Kehittämistyön tarvelähtöisyys: koulun kehittämistarpeiden kartoittaminen ja niiden 
hyödyntäminen koulujen omissa kehittämisprojekteissa

• IK-hankkeessa mukana 8 kuntaa ja koulua, IKT-hankkeessa mukana 10 kuntaa ja 14 
koulua 🡪 kehittämisprojektien teemoja mm. maker-toiminnan ja -tilojen 
kehittäminen, oppilasagenttitoiminta, koulun henkilökunnan digitaaliset jakamisen 
välineet, yhtenäiskoulun digiportaat, yhtenäiskoulun STEAM-opinpolku sekä 
yläkoulun teknologiapainotteiset MOKit
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Koulutuksen taustaa
Innovatiiviset opettajat ja Uutta luovat digityötavat

• Innovatiiviset opettajat

• Kokonaisvaltainen osaamisen kehittäminen

• Sitominen Innovatiivisen koulun malliin

• Uutta luovat digityötavat
• Innovatiivisuus, luovuus vai uuden luominen
• Työtavat vai digityötavat
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Laaja-alainen osaaminen 
koulussa
“Siinä missä innovaatio painottaa hyödyllisyyttä ja 
käytännöllistä soveltamista, luovuudella on sijansa myös 
sellaisessa kehittämisessä, jolla ei ole suoraan 
käytännönläheistä merkitystä.” (s. 73)

Kansainvälinen innovatiivinen opetus ja oppiminen (ITL) 
-tutkimus:
• Tietotekniikan käyttömahdollisuudet ja tietotekniikan 

käytön tukeminen edistää innovatiivisia opetuskäytänteitä
• TVT:n käyttö on tärkeä osa luovia ja innovatiivisia 

oppimisympäristöjä
(s. 250)                                   



Reflektio MOOC ja etäoppitunnit



Uutta luovat



Luokaa uusi ratkaisu
• Päättäkää yhdessä kouluarjen ongelma ja 

kehittäkää siihen yhdessä uutta luova ratkaisu

• Ratkaisut yhteiseen  boardiin



Innovaatioprosessi





Tapaus design sprint

• Esimerkki brainwritingistä
• Aikapaineistettu tilanne ideointiin
• struktuuri palautteen antamiseen ja yhteisideointiin
• haasteiden ja mahdollisuuksien tunnistaminen

• erilaisia työmuotoja:
• esim.lightning decision sprint

• työtapaa pystytään varioimaan loputtomasti eri tilanteisiin, 
kehittää innovoinnin kannalta oleellisia taitoja

http://www.youtube.com/watch?v=q9lI6mN9Uy8


Innovaation luonne

Innovaatio syntyy mustassa boksissa, 
johon annamme syötteitä, poistamme 
rajoitteita, mutta emme voi vaikuttaa 
sisältöön.

Opettajana innovaatiot mahdollistuvat 
usein hiljaisuudella.









Miksi uuden luomista?

• Tehokkuus
• Osaksi rutiineja
• Kehittymisen edellytys
• Mahdollistaa priorisoinnin



Digityötavat



Myytti kuuntelevasta 
puhelimesta
• Digitalisaation luonne
• Digitaalinen vai postdigitaalinen aikakausi
• Millaisia digityötapoja tarvitsemmekaan?



Tapaus TIER Välineillä aiheutetaan ongelmia

Niitä viedään kielletyille alueille

Niitä jätetään epäsopiviin 
paikkoihin

Niillä aiheutuu onnettomuuksia

Mikä onkaan oikea tarkoitus?



Mallit osa-alueisiin



DigComp



Kirjallisuuskatsauksen 
ydinalueet (Siddiq, ym. 2016)
1. Tiedonhallinta

• Taito etsiä, arvioida kriittisesti ja käyttää tietoa
2. Viestintä

• teknologiavälitteinen kommunikointi ja tiedon jakaminen
3. Sisällön tuottaminen

• digitaalisen sisällön luominen, muokkaaminen, ohjelmointi ja tekijänoikeudet
4. Turvallisuus

• omien tietojen suojaaminen, tietotekniikan terveydelliset ja ympäristölliset 
vaikutukset

5. Ongelmanratkaisu
• kyky hyödyntää teknologiaa ongelmanratkaisutilanteessa, oman osaamisen 

arviointi
6. Tekniset taidot

• taito käyttää erilaisia laitteita ja sovelluksia sekä kyvyn tunnistaa ja ratkoa teknisiä 
ongelmia

https://www.researchgate.net/publication/304347315_Taking_a_future_perspective_by_learning_from_the_past_-_A_systematic_review_of_assessment_instruments_that_aim_to_measure_primary_and_secondary_school_students'_ICT_literacy


DIGCOMP 2.2



Tasolta toiselle siirtyminen

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework/digcompedu-proficiency-levels_en


Uudet lukutaidot



Tie laaja-alaiseen osaamiseen

http://ele.fi/assets/arviointikehikko_microsoft_170605.pdf


Tpack



Bloomin taksonomia



Poimintoja työvälineistä

• Tutustu oman ekosysteemin mahdollisuuksiin 
työvälineiden eri käyttötavoissa
• Vältä sovellusshoppailua

• Etsi sopivat ratkaisut oman työn kannalta oleellisiin 
tilanteisiin

• Nopeat demot: Jamboard, classroomscreen
• Visuaaliset elementit: Slides, Canva, Scribble
• Kuvakaappaukset ja ruutukaappausvideot: laitteen 

omat toiminnot, screencastify, clipchamp, canva
• Osallistavat: menti, slides-kysely, forms

https://jamboard.google.com/
https://classroomscreen.com/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.canva.com/fi_fi/
https://scribblediffusion.com/
https://www.screencastify.com/
https://clipchamp.com/en/
https://www.menti.com/
https://www.google.com/forms/about/


https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan


Ministeriöiden 
tulevaisuuskatsaus 2022



Digitaalisuuden tuomat uudet 
näkökulmat
• Teknologiaymmärryksen avulla taidot ja käsitys oikeasta siirtyy eri 

ympäristöön

• Millä tavalla opettajan tulee reagoida työvälineiden tuomiin uusiin 
mahdollisuuksiin?

• plagiointi

• kuvat

• kääntäminen

• sisällöntuotto

• matematiikka



Välinetaidon suhde ajattelun 
taitoihin

Mitä me opetetaan?

Hallitseeko väline opetettavia taitoja vai taidot välineitä?

Millaiset pohjataidot pitää olla, jotta taidot kehittyvät?



Millaisia taitoja on 
digitaitavalla 
oppilaalla 
ideaalitilanteessa?



Millaisia puolia taitoihin liittyy?
Luontainen lahjakkuus

Siirtovaikutus

Motivaation merkitys

Mukavuusalue

Systemaattisuus



Uutta luovat digityötavat
1. Ihminen ensin

• Kehitä digityötapoja ihmisyys edellä
2. Sovita innovaativisuus kaikkeen työskentelyyn

• Lähesty ongelmia rohkeasti ja intohimoisesti, unohda rajat. 
Tee uuden luomisesta osa dna:tasi.

3. Etsi Innovatiivisia kollegoita ja rohkaise heitä yhteistyöhön
4. Löydä tasapaino rakenteen ja joustavuuden välille
5. Anna aikaa
6. Älä unohda oppilasta
7. Pyri unohtamaan vastalauseet
8. Luovu ideasta tarvittaessa



Kiitos osallistumisesta

© 2022 Innokas |  www.innokas.fi |  All Rights Reserved | Copying and reproduction prohibited


