
Nettiagentti:
Vaikuttaminen digitaalisessa maailmassa tehtävämateriaali

Tämä teos, jonka tekijät ovat
Anna-Mari Nukarinen ja Janne Virtanen,
on lisensoitu
Creative Commons Nimeä-EiKaupallinen-JaaSamoin 4.0 Kansainvälinen -lisenssillä.

Millaisia vaikuttamisen keinoja
hahmoon 1 saattaa kohdistua:

1. Netissä (uutiset, verkkokaupat, google..jne)
2. Peleissä (moninpelit, ilmaiset pelit, maksulliset pelit, mobiilipelit, pc-pelit...)
3. Somessa (suositellut sisällöt eri palveluissa, influencerit jne)
4. Mediassa yleensä (tv-ohjelmat, mainokset, sanomalehdet, radio)
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Hahmo 7 on paikallinen versio hahmoista
1. Netissä (uutiset, verkkokaupat, google..jne)
2. Peleissä (moninpelit, ilmaiset pelit, maksulliset pelit, mobiilipelit, pc-pelit...)
3. Somessa (suositellut sisällöt eri palveluissa, influencerit jne)
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Ikä 14-15
Asuinpaikka ?
Ystäväpiiri Kaverit ja ystävät
Perhe/perhesuhteet Oma perhe
Harrastukset ?
Arvot/tärkeänä pitämät asiat ?
Elintaso Oppilas
Some ?
Asuinpaikan suosituin puolue ?
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