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1. Mantsalan varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digi-
taalisen osaamisen suunnitelma

Mantsalan varhaiskasvatus on mukana digitalisaation kehittymisessa oppimisen nakdkulmasta. Kokopai-
vapedagogiikassa hyodynnetaan tyovalineena teknologiaa ja ne ovat osa oppimisymparistoa. Digitaalisia
valineitd, kuten alytaulua, tabletteja, puhelinta ja lattiarobotteja kdytetdan mm. pedagogiseen doku-
mentointiin, tiedon etsimiseen, medialukutaidon vahvistamiseen, oppimisen tukemiseen erilaisten so-
vellusten avulla, kuvakommunikaatioon seka musiikillisen ja kuvallisen ilmaisun vahvistamiseen. Henki-
[6st0 sisdistaa monilukutaidon ja digitaalisen osaamisen taitojen mahdollisuudet ja merkityksen omassa
tydssdan ja lasten toimijuuden seka osallisuuden turvaajina. Henkilosto uskaltaa oppia, kokeilla ja innos-
tua yhdessa lasten kanssa. He hallitsevat perustaidot yksikdiden digitaalisten laitteiden kadytosta. Kaikilla
Mantsalan varhaiskasvatukseen osallistuvilla lapsilla on tasavertaiset mahdollisuudet tutustua, oppia,
kokeilla ja harjoitella monilukuun- ja digitaalisen osaamiseen liittyvia taitoja yhdessa toisten lasten seka
innostuneen ja osaavan kasvatushenkiloston kanssa. (Mantsalan varhaiskasvatussuunnitelma)

Esiopetuksen arjessa on tarkeda, etta tieto- ja viestintateknologinen monilukutaitoon liittyvd osaaminen
nahdaan hyvin monipuolisena ilmiéna. Samalla kun tietotekniikan monipuolisia mahdollisuuksia tarjo-
taan lapsille, opetetaan suhtautumista tiedonkasittelyn oikeellisuuteen. Esiopetuksessa huomioidaan
elokuvien ja pelien ikdrajat. Lapset harjoittelevat laitteiden monipuolista, turvallista ja tarkoituksenmu-
kaista kayttoa. Huoltajien kanssa keskustellaan lasten tvt-osaamisesta ja tarvittaessa tehdaan sopimuk-
sia. (Mantsalan esiopetuksenopetussuunnitelma 2025)

Mantsalan varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen tavoitteena on varmistaa, etta jokainen lapsi saa tulevai-
suuttaan varten riittavat digitaaliset taidot. Digitaaliset taidot ovat erottamaton osa ajattelun ja oppimi-
sen taitoja. Digitaalisia taitoja harjoitellaan ikdtasoisesti, yhdessa tekemalld ja yhdessa oppien. Teknolo-
gian ja laitteiden hyddyntaminen ei korvaa perinteisia oppimismenetelmia, vaan taydentaa niita ja tar-
joaa uusia mahdollisuuksia oppimiseen. Varhaiskasvatuksen henkildstd ohjaa ja tukee lapsia digitaalisten
laitteiden kaytossa varmistaen, ettd kdytto on turvallista ja tarkoituksenmukaista. Digitaalisen osaami-
sen ja mediakasvatuksen osa-alueita toteutetaan myds ilman laitteita, monipuolisesti osana muuta toi-
mintaa.

Taman digitaalisen osaamisen suunnitelman tarkoituksena on tukea varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen
henkilostoa digitaalisen osaamisen ja digipedagogiikan suunnittelussa seka toteutuksessa ja vahvistaa
henkildston medialukutaitoa ja digitaalista seka ohjelmoinnillista osaamista. Digitaalisen osaamisen
suunnitelma tarkastetaan ja tarvittaessa paivitetdan kerran vuodessa Motivi-tydryhman toimesta yhteis-
tydssa kunnan tietohallinnon kanssa.

Digitaalisen osaamisen edistaminen Mantsalan
varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa:
Leikitdan Tutustutaan Ihmetelldaan
Nimetadn Tutkitaan Kokeillaan Harjoitellaan
Tuotetaan Keskustellaan Havainnoidaan

Oivalletaan Tarkastellaan Ideoidaan Ratkaistaan



[Y1 MANTSALA

1.1 Motivi-tyoryhma, digivastaavat ja yksikon digitiimi

Mantsalan varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digitaalista osaamista arvioi ja kehittda MOTIVI-ty6-
ryhma. Sen tavoitteena on vahvistaa digipedagogiikkaa, mediakasvatusta ja henkiloston digitaalista
osaamista. Tyoryhmaan kuuluvat varhaiskasvatusyksikdiden digivastaavat seka yksi paivakodin johtaja.
Tama mahdollistaa seka kdaytannon ettd johtamisen nakokulmien yhdistdmisen kehittamistydssa. Tyo-
ryhma kokoontuu joka toinen kuukausi kasittelemaan ajankohtaisia digiosaamiseen liittyvia teemoja,
jakamaan hyvia kaytantoja ja suunnittelemaan yksikoihin jalkautettavia kehittamistoimia. Tyéryhman
ideat, vinkit ja kehittdmisehdotukset vieddaan kaytantoon yksikdiden digitiimien kautta. Nain varmiste-
taan, etta kehittamistyo tavoittaa koko henkildston ja juurtuu osaksi arjen toimintaa.

Jokaisessa Mantsalan varhaiskasvatuksen
ja esiopetuksen yksikdssa toimii nimetty
digivastaava, joka tukee yksikén henkilos-
toa digitaalisten laitteiden ja sovellusten
pedagogisessa kaytdssa oman osaami-
sensa mukaisesti. Digivastaava neuvoo ja
kannustaa kollegoitaan seka kehittaa yksi-
kon digitaalista osaamista yhteisty6ssa pai-
vakodin johtajan ja apulaisjohtajan kanssa.
Han edistaa myonteista suhtautumista di-
gitaaliseen osaamiseen omalla esimerkil-
Iaan. Digivastaava osallistuu Motivi-tyoryh-
man tapaamisiin, jakaa vinkkeja ja hyvia
kaytanteita seka toimii yksikon digitiimin
vetajana.

KOKOONTUV

Digivastaava
edustaa omaa
ryhmaansd

YKSIKON
DIGITIMI

DIGIVASTAAVA

VIE DIGITIIMIN
ASIAT OMAAN
RYHMAAN JA
THMIIN

it

JOKAISESTA RYH .

RYHMASTA TAPAAMISEN RIS

EDUSTAJA - JALKEEN TEKNOLOGIA
AIHEET,

KYSYMYKSET
JA VINKIT

OPETELLAAN

TUO . YHDESSA |
YKS'KKé&N KAYTTAMAAN
JALKAUTETTA- st’\‘,'é&f,'zé.x
ARSI CER A EKA JAETAAN
DIGITIMIIN DIGITIMILAINEN S

IDEOITA

TIETAA MITA LAITTEITA

_YKSIKOSSA ON JA OSAA
KAYTTAA NITA. TUTUSTUU
UUSIIN DIGIPEDAGOGISIIN

TUKEE, NEUVOO JA
KANNUSTAA LAITTEIDEN
JA SOVELLUSTEN

OSALLISTUU MOTIVI-
RYHMAN TAPAAMISIIN JA
DIGITAALISEEN OSAAMISEEN

SOVELLUKSIIN JA KAYTOSSA.
MATERIAALEIHIN. O LITTYVIIN KOULUTUKSIIN,
JAKAA TIETOA
TUO G
DIGITAALISEN MA1"_‘E$\|/;|:£L|A,
O‘ZZ‘_‘ZYI‘JE,EPA KAYTANTEITA
MUKAAN DIGIVASTAAVA AT
Sk TYOYHTEISOSSA
TOIMINTAAN (e
DIGITIIMIN POV
KAUTTA. -

TOIMII DIGIASIOIDEN

YHTEYSHENKILONA JA

HUOLEHTII

LITTYVASTA
TIEDONKULUSTA OMASSA

YLLAPITAA LISTAA
YKSIKON DIGILAITTEISTA
YHDESSA PAIVAKODIN
JOHTAJAN KANSSA

EDISTAA HENKILOSTON
MYONTEISTA
SUHTAUTUMISTA
DIGIPEDAGOGIIKKAAN

NIHIN

YKSIKOSSA

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen yksi-
koissa toimii myos digitiimit, joissa on edus-
tus jokaisesta lapsiryhmasta. Tiimi kokoontuu
saannollisesti joka toinen kuukausi, MOTIVI-
tyoryhman tapaamisen jalkeen. Digitiimissa
keskustellaan yksikdssa esiin nousseista digi-
pedagogiikan aiheista, jaetaan kdytdannon
vinkkeja ja kokemuksia seka harjoitellaan yh-
dessa sovellusten ja laitteiden kayttoa. Tavoit-
teena on vahvistaa digipedagogiikkaa arjen
toiminnassa. Tiimi toimii osaamisen jakami-
sen ja kehittdmisen kanavana ja sen toiminta
tukee koko henkiloston digitaalista osaamista.
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2. Digitaalinen osaaminen osana varhaiskasvatusta ja
esiopetusta

Varhaiskasvatussuunnitelman ja esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet velvoittavat toteuttamaan
digitaalista osaamista ja mediakasvatusta osana pedagogista toimintaa. Digitaalinen osaaminen seka
tieto- ja viestintdateknologinen osaaminen kuuluvat laaja-alaisen osaamisen ja oppimisen osa-alueisiin.
Digipedagogiikka on olennainen osa varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen arkea ja toimintaa. Sen tarkoi-
tuksena on tukea lasten ajattelun, oppimisen ja vuorovaikutuksen taitoja. Digitaaliset valineet eivat kui-
tenkaan korvaa perinteisid pedagogisia menetelmia, vaan taydentavat niita ja tarjoavat uusia mahdolli-
suuksia oppimiseen. (Opetushallitus 2022a, 2014.)

Varhaiskasvatuksella ja esiopetuksella on tarkea asema lasten digitaalisen osaamisen perustan luomi-
sessa yhdessa huoltajien kanssa. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa lapsille tarjotaan mahdollisuuk-
sia kokeilla ja harjoitella turvallista toimintaa digitaalisissa ymparistoissa ja laitteiden parissa. Henkil6sto
ohjaa ja tukee lapsia varmistaen, etta kaytto on turvallista, tarkoituksenmukaista ja pedagogisesti perus-
teltua. Digipedagogiikkaa suunnitellaan, toteutetaan ja arvioidaan osana kokopaivapedagogiikkaa sa-
malla tavoin kuin muitakin pedagogisen toiminnan osa-alueita. Kun digipedagogiikka liitetdan osaksi nor-
maalia varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen toimintaa, se on luonnollinen osa arjen pedagogiikkaa ja las-
ten digitaalisen ymmarryksen edistamista. Yhdessa tekeminen ja uusien asioiden opettelu tukee lasten
osallisuutta ja vahvistaa kokemusta yhteisoéllisestd oppimisesta.

Kulttuurinen
osaaminen,

Oppimisen alueet

vuorovaikutu: Y h 4 h 4 D (€ 3
ja itmaisu Kielten rikas Ilmaisun Mina ja Tutkin ja Kasvan,
maailma monet muodot meidan toimin liikkun
[ yhteisomme ymparistossani ja kehityn
Q A A A L >
« Kielelliset taidot « Musiikillinen « Eettinen ajattelu « Matemaattinen o Liikkuminen
ja valmiudet « Kuvallinen « Katsomuskasvatus ajattelu « Ruokakasvatus
. Kiele‘llise!  Sanallinen o Lahiyhteison * Ympéristokasvatus o Terveys ja turvallisuus
identiteetit o Kakollingn menneisyys, « Teknologiakasvatus
nykyisyys ja -

» Kasityollinen Nilssietas

« Mediakasvatus

OPETUSHALLITUS
UTBILDNINGSSTYRELSEN

Digitaalinen osaaminen tarkoittaa taitoa kdyttaa digitaalisia laitteita, sovelluksia ja valineita turvallisesti
seka tarkoituksenmukaisesti. Se on tarkea kansalaistaito, joka auttaa lapsia ymmartamaan ja hyodynta-
maan teknologian mahdollisuuksia arjessa, oppimisessa ja vuorovaikutuksessa seka parantaa lasten kou-
lutuksellista tasa-arvoa ja yhdenvertaisuutta. Jokaisella lapsella on my0s oikeus digitaaliseen osaami-
seen. (Opetushallitus 2022a.) Digitaalisen osaamisen edistaminen ei siis ole mielipide asia, vaan se on
jokaisen kasvattajan velvollisuus ja lasten oikeus.

Teknologia ja erilaiset laitteet tarjoavat mahdollisuuden uuden oppimiselle ja monipuolisen pedagogii-
kan toteuttamiseen. Digitaalisten laitteiden ja -ymparist6jen avulla voidaan tukea erityisesti tutkivaa op-
pimista, vuorovaikutusta ja leikillistd oppimista. Digitaalisuuteen, laitteisiin ja mediaan tutustutaan las-
ten kanssa yhteisen ihmettelyn, kokeilun ja leikin kautta. Laitteita kaytetaan yhdessa henkildstdn ja mui-
den lasten kanssa, korostaen aktiivista vuorovaikutusta, lasten osallisuutta, mielenkiinnon kohteita ja
leikillisyytta. (Opetushallitus 2025a, 2022b).
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Digitalisaatio muuttaa myos varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen toimintaymparist6ja. Tama edellyttaa
yksikdiden toimintakulttuurin seka henkiloston digitaalisen osaamisen tietoista paivittamista ja kehitta-
mistd. Kasvatus- ja opetushenkilostdn digitaaliselle osaamiselle on tulossa vuoden 2027 aikana omat di-
gitaalisen osaamisen kuvaukset, joilla pyritaan varmistamaan henkilston riittava ymmarrys seka digitaa-
linen ja digipedagoginen osaaminen (Opetus- ja kulttuuriministerio 2025). Mantsalan varhaiskasvatuk-
sessa ja esiopetuksessa henkildston digitaalista osaamista ja kehittamistarpeita kartoitetaan joka toinen
vuosi toteutettavalla kyselylla.

Aikuiset toimivat varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen arjessa positiivisina esimerkkeina digitaalisten lait-
teiden ja -ymparistdjen kaytossa ja suhtautumisessa niihin seka ohjaavat lapsia niiden turvalliseen ja ter-
veelliseen kayttoon, huomioiden lasten ika- ja kehitystason. Digipedagogiikkaa voidaan toteuttaa seka
laitteiden kanssa ettd ilman niita. Tarkeda on pohtia, mika on digivalineiden tuoma pedagoginen lisdaarvo
ja miten ne tukevat oppimista muiden menetelmien rinnalla. Kun digitaaliset mahdollisuudet ja vadlineet
vhdistetdan osaksi lapsiryhman toimintaa, teemoja ja tavoitteita, digipedagogiikasta muodostuu luon-
teva osa arjen pedagogiikkaa. Teknologian ja digipedagogiikan tarkoituksena varhaiskasvatuksessa seka

esiopetuksessa on luoda uusia mahdollisuuksia ja toimintatapoja lasten tulevaisuuden taitojen opette-
lulle turvallisessa ymparistossa, jossa laitteet ja digitaaliset oppimisymparistot toimivat pedagogisina

tyovalineina oppimisen tukena.

Alle 3-vuotiaat

3-5-vuotiaat

Esiopetus

ekatsellaan kuvakirjoja ja tutustutaan
erilaisiin kuviin seka viesteihin

etutustutaan lasten mielenkiinnon
kohteena olevaan lasten mediaan
seka sen hahmoihin; liitetdan ne
osaksi toiminnan teemoja

eotetaan valokuvia ja videoita,
katsotaan niitd yhdessa

ekuunnellaan musiikkia

e|luodaan digivalineilla erilaisia aani-
ja kuvamaailmoija, joilla rikastetaan
leikkia ja oppimisymparistoja

enimetaan, sanoitetaan, luokitellaan
ja vertaillaan asioita

eihmetelldan ja tutkitaan arjen
teknologiaa; laitteita, oppimisleluja
ja symboleja

eleikitadn, rakennetaan ja pelataan

ekaytetaan erilaisia kuvasarjoja arjen
pedagogiikassa; esim.
pukemisjdrjestys, kasienpesu.

eharjoitellaan laitteiden turvallista
kayttoa

stutustuaan erilaisiin digitaalisiin
laitteisiin ja -ympadristoihin
etutkitaan ja nimetdan arjen
teknologiaa ja laitteita
etutustutaan monipuolisesti lapsia
kiinnostaviin mediasisaltdihin
eratkotaan ongelmia, vertaillaan,
luokitellaan ja rakennetaan
eopetellaan turvallista laitteiden ja
median kadyttoa
e katsotaan, kuunnellaan ja
harjoitellaan omaa luovaa
tuottamista; sadutus, digitarinat,
kirjat, kuvat, sovellukset, musiikki
ekokeillaan leikillisia oppimispeleja ja
digitaalisia oppimisympadristoja
eharjoitellaan valokuvaamista ja
videoimista
ehaetaan tietoa ja tutkitaan asioita
digilaitteita hyodyntden
stutustutaan ohjelmointiin leikkien ja
oppimislelujen avulla
eharjoitellaan digiturvataitoja
erikastetaan leikkeja ja
oppimisymparistoja digitaalisten
sisaltéjen avulla

ekuvataan, videoidaan ja muokataan
omia digiteoksia

ekaytetdan arjessa monipuolisesti
erilaisia oppimispeleja, sovelluksia
ja ohjelmointivélineita

etutustuaan ikarajoihin ja
symboleihin

eharjoitellaan digiturvataitoja

ehaetaan tietoa monipuolisesti

eharjoitellaan median lukutaitoa;
mika on totta?

etutustuaan monipuolisiin ja erilaisiin
mediasisaltoihin ja tuotetaan niita
itse; videot, kuvat, kirjat ja musiikki

eharjoitellaan miten toimia
turvallisesti ja vastuullisesti
mediassa ja digitaalisissa
ymparistoissa

eharjoitellaan ohjelmoinnillista
ajattelua ja ongelmanratkaisua

etutkitaan ja tutustutaan
teknologiaan ja opetellaan
kayttamaan sita; hiiri-ja
nappdimistotaidot

etoteutetaan erilaisia projekteja,
joissa yhdistyvat media, sovellukset
ja pelillisyys

eliitetdan digitaalisia elementteja
leikkeihn ja oppimisymparistoihin
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3. Pedagogisesti laadukas digitaalinen oppimisymparisto

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa pedagogisesti laadukas digitaalinen oppimisymparisto tukee yh-
teisollista oppimista, leikkia, luovuutta seka tutkivaa ja toiminnallista oppimista. Digitaalisia oppimisym-
parist6ja ja -sisaltoja valittaessa tulee huomioida varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen erityispiirteet, ku-
ten lasten ika- ja kehitystaso seka leikin keskeinen rooli. Digitaalisuuteen tutustutaan leikillisesti ja yh-
dessa aikuisen kanssa, korostaen toiminnan vuorovaikutuksellisuutta ja luovuutta. Lapsi on aktiivinen
toimija ja tuottaja myos digitaalisissa oppimisymparistdissa. Aikuiset toimivat esimerkkeina digilaittei-
den kaytossa ja suhtautumisessa niihin. He ovat kiinnostuneita lasten digitaalisesta maailmasta ja kes-
kustelevat lasten ja huoltajien kanssa ajankohtaisista median ja digimaailman ilmidista, jotka ovat osa
monen lapsen arkea. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa luodaan perustaa tiedon hankinnalle, sen
jasentamiselle seka luovalle ja kriittiselle ajattelulle. Nama taidot huomioidaan myds digitaalisia oppi-
misymparistoja ja sovelluksia kaytettaessa. (Opetushallitus 2021.) Pedagogisesti laadukas digitaalinen
oppimisymparisto ja sisalto tukevat lapsen kehitysta, oppimista ja motorisia taitoja seka edistavat yhtei-
sollisyytta, osallisuutta ja turvallisuutta (Mediamieli 2025).

Vhteissllists Toiminnallista

ja tutkivaa

oppimista oppimista

Mantsalan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa hyodynnetdaan monipuolisesti digitaalisia laitteita ja
-oppimisymparistdja. Yksikoissa on erilaisia digilaitteita, kuten nayttdja, dlytauluja, dokumenttikame-
roita, lattiarobotteja, valopoytia ja digitaalisia mikroskooppeja. Jokaisessa ryhmassa on kaytossa iPadit ja
niita kaytetaan ja lainataan tarvittaessa yli ryhmarajojen. Kunnan varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen
on laadittu suunnitelma digilaitteiston paivittamiseksi ja iPadien maaran lisddmiseksi (Liite 1). Suunnitel-
maa tarkennetaan tarpeen mukaan ja uudet laitteet hankitaan leasing-sopimuksilla. Nain varmistetaan,
ettd laitteet pysyvat ajantasaisina ja, etta laitteille on saatavilla kdytto- ja toimintatukea.

Digitaaliset sovellukset asennetaan laitteille keskitetysti tietohallinnon toimesta erillisen sovellustilauslo-
makkeen kautta. Lahtokohtaisesti kaytdssa ovat vain maksuttomat sovellukset ja ne asennetaan kerralla
kaikille varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen laitteille. Tarvittaessa sovellus voidaan asentaa myos yk-
sikko- tai laitekohtaisesti. Sovellustoiveita voi esittda yksikon digivastaavalle, joka vie ehdotuksen eteen-
pain Motivi-ryhmalle. Ryhma arvioi sovelluksen tarpeellisuutta ja sen mahdollista jakelua laajemmin. En-
nen tilauslomakkeen lahettamista varhaiskasvatuspaallikkoa informoidaan sovellustoiveista. Varhaiskas-
vatuksen ja esiopetuksen kaytt6on on laadittu myods sovelluslistaus, joka sisdltda tiedot iPadeilla olevista
sovelluksista seka kuvaukset niiden sisallosta ja kdyttotarkoituksesta. Vinkkeja sovellusten kdyttoon voi
kysya yksikon digivastaavalta seka keskustella niista yksikdiden digitiimeissa.

Sovellus-
tilauslomake
tietohallinnolle

Sovellustoive Varhaiskasvatus- Sovellusten lataus

digivastaavalle paallikko laitteille
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4. Digiturvataidot

Digitaalisten ymparistdjen turvallisuudesta on tarkeaa keskustella lasten kanssa saanndllisesti. Digiturva-
taitoja harjoitellaan yhdessa aikuisen kanssa ja harjoittelu alkaa heti, kun lapsi alkaa kayttaa digilaitteita.
Tavoitteena on, etta lapsi oppii toimimaan turvallisesti seka verkossa etta laitteiden kanssa. Lapsille tu-
lee tarjota riittavasti tietoa ja kdaytannon taitoja, jotka tukevat turvallista ja vastuullista laitteiden kaytta-
mistd. On tarkeaa, ettd lapset ymmartavat, mita digitaalisissa ymparistoissa ja laitteilla on sallittua
tehda, miten niita voi hyodyntaa vastuullisesti ja mita tulee valttaa. Aikuisen rooli on keskeinen digitur-
vataitojen opettamisessa. Lapsi tarvitsee ohjausta, tukea ja valvontaa oppiakseen turvallista toimintaa
digitaalisissa ymparistoissa. Aikuisen lasndolo ja esimerkki ovat avainasemassa. Lasten kanssa tyoskente-
levien ammattilaisten on tarkeaa seurata digitaalisen maailman kehitysta ja pysya ajan tasalla uusista
sovelluksista ja trendeistd. Tama auttaa tunnistamaan mahdollisia riskeja ja tukemaan lapsia entista pa-
remmin digiturvallisuudessa. (THL 2024.) Opetushallitus ja Terveyden ja hyvinvoinnin laitos ovat laati-
massa Digitaalisten laitteiden ja sisaltojen vapaa-ajan kdyton suosituksia 0—13-vuotiaille lapsille ja ne on
tarkoitus julkaista vuoden 2026 aikana.

Mantsalan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa digiturvataitojen harjoittelu aloitetaan jo varhai-
sessa vaiheessa, jotta turvallinen ja vastuullinen toiminta digitaalisissa ymparistdissa muodostuu luon-
nolliseksi osaksi lasten arkea. Laitteiden ja sovellusten kayttoa harjoitellaan yhdessa aikuisen kanssa,
huomioiden lasten ika ja kehitystaso. Ipadin kdyton harjoitteluun on luotu ”lpad taiturin diplomi”. Aikui-
set ovat lasna digilaitteiden kayton aikana, eika lapsia jateta laitteiden kanssa yksin. Aikuiset tukevat
vuorovaikutuksellista ja vastuullista kdayttéa omalla esimerkillaan. Lapsiryhmissa sovitaan yhteisista toi-
mintatavoista ja sdaannoista laitteiden kayttoon liittyen. Samalla harjoitellaan muiden huomioimista,
vuorottelua ja yhteistyota digilaitteiden darelld. Lasten kanssa keskustellaan heidan kokemuksistaan di-
gitaalisissa ymparistOissa, ikdrajoista, kuvien ottamisesta ja lahettamisesta seka kehollisesta koskemat-
tomuudesta — lasten ikdtaso huomioiden. Huoltajat otetaan mukaan digiturvakasvatukseen ja heita tue-
taan keskusteluissa ja kdytannon ohjeistuksessa, jotta digiturvallisuus vahvistuu myoés kotona.

Harjoitellaan laitteen

peruskdyttdd; sammutus, Kaytetdan vain lasten ika- ja Keskustellaan laitteiden
paalle laitto, kehitystasoon sopivia kayttoajasta ja
aanenvoimakkuus, ndyton laitteita ja sovelluksia. kayttotavoista
kirkkaus.
Luodaan avoin Keskustellaan kuvausluvista,
keskusteluilmapiiri ja mihin kuvia voi laittaa ja Keskustellaan lasten kanssa
kannustetaan lapsia kysytaan lapselta lupa ikarajoista ja lapsille
kertomaan median ja kuvassa nakymiseen tai soveltuvista sisalloista.
sisaltdjen tuomista tunteista. teoksen julkaisuun.

4.1. Digitaalinen turvallisuus ja vastuullisuus

Varhaiskasvatuksessa digitaalinen turvallisuus ja vastuullisuus sisaltaa laitteiden ja median eettisen kay-
ton, tietosuojan, tietoturvan, tekijanoikeudet, terveellisen ja turvallisen sisadllon sekd toimintatapojen
huomioimisen, ja kestavan kehityksen periaatteet huomioivan digitaalisen toiminnan. Varhaiskasvatuk-
sessa noudatetaan tietosuojan ja -turvan kaytanteita seka kasitellddn lasten ja perheiden tietoja huolelli-
sesti ja luottamuksellisesti myds digitaalisissa ymparistdissa. (Opetushallitus 2022b.)
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Henkilotietojen kasittelyyn tulee kiinnittaa erityista huomiota ja huolellisuutta varhaiskasvatuksen ar-
jessa. Henkilotietoja ovat kaikki ne tiedot, joiden perusteella yksittdinen henkild on suoraan tai valilli-
sesti tunnistettavissa. Henkilotietoja ovat esimerkiksi nimi, henkilétunnus ja yhteystiedot, mutta myos
kuva- tai videotallenne voi olla henkil6tieto, jos henkil on siita tunnistettavissa. (Opetushallitus 2025b.)
Tasta syysta kuvien julkaisemiseen tai jakamiseen on aina pyydettava erillinen suostumus huoltajilta, jos
kuvaaminen tapahtuu varhaiskasvatusyksikon toimesta. (Vuorimaa 2025.)

Mantsalan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa henkilosto suorittaa Navisec tietoturvan ja tietosuo-
jan koulutusohjelman vuosittain. Lisatietoja ja tarkempia tietosuoja ja -turvaohjeita saa kunnan tai pal-
velualueen tietosuojavastaavalta. Lapsista otetut valokuvat lisataan tietoturvallisesti Daisy-jarjestel-
maan. Kuvat lisatdan joko puhelimen tai tietokoneen sovelluksen kautta. Huoltajilta kysytaan sovelluk-
sessa luvat kuvien kayttoon seka julkaisuun. Toimintakauden loppuessa valokuvat poistetaan lapsiryh-
mien laitteilta. Daisy-jarjestelmasta kuvat poistuvat myos toimintakauden paattyessa ja vanhempia pyy-
detdan lataamaan haluamansa kuvat itselleen ennen poistoa.

4.2. Tekijanoikeudet

Tekijanoikeus suojaa erilaisia teoksia. Lapsilla on idsta riippumatta tekijanoikeus itse tekemaansa aineis-
toon, kuten piirustuksiin. Tallaisen teoksen kayttaminen ja julkaiseminen julkisesti edellyttda lapsen ja
huoltajan suostumusta. Kun kaytat muiden tekemia teoksia opetuksessa, muista aina mainita tekijan
nimi ja lahde. Sinulla on vastuu aineiston kayttajana siita, etta teosta kaytetaan tekijanoikeuksien mu-
kaan. Opetuksessa ja varhaiskasvatuksessa saa kopioida seka tulostaa verkkosivuilla vapaasti saatavilla
olevia kuvia ja tekstiaineistoa seka kopioida ja skannata osia painetuista julkaisuista. Kopiointilupa mah-
dollistaa muun muassa kuvien, nuottien, laulujen sanojen, tekstiotteiden, lehtiartikkelien ja karttojen
kopioimisen ja tulostamisen osaksi omaa opetusmateriaalia, oppijoiden t6ita seka lisamateriaaliksi ope-
tukseen. Kopiot voi jakaa monisteina tai tallentaa sdahkoiselle oppimisalustalle oman opetusryhman saa-
taville. Kopiointiluvalla saa myos muokata digitaalisia kuva- ja tekstiaineistoja osana opetusta. Kopiointi-
luvalla ei saa kopioida lainkaan ty6-, harjoitus- ja vastauskirjoja tai tehtdvaosioita oppikirjoista, kustanta-
jan digitaalisia oppimateriaaleja, digitaalisia nuotteja tai standardeja tai teoksia, joiden kdyton oikeuden-
haltija on kieltanyt. (Kopiraittila 2025.)

Tv-ohjelmien kadyttoluvalla saa esittdaa kotimaisia ohjelmia Yle Areenasta ja Eldvasta arkistosta seka tal-
lentaa tv-ohjelmia Yle TV1 -, Yle TV2 -, MTV3- seka Yle Teema & Fem —kanavilta. Luvalla saa esittaa ja
tallentaa muita ohjelmia paitsi elokuvia, mainoksia ja ulkomaisia jatkuvajuonisia sarjoja. Elokuvien esit-
tdmiseen opetuksessa tulee hankkia erillinen lupa. (Opetushallitus 2019.) Joihinkin teoksiin, kuten ver-
kossa ja somealustoilla oleviin videoihin, ei ole saatavilla lupaa. Tallaisista teoksista voit kayttaa otteita
opetuksen havainnollistamiseen. On sallittua esittdaa teos myos kokonaisuudessaan, mikali se on lyhyt tai
suppea. Opetuksen havainnollistaminen tarkoittaa teoksen osien tai otteiden kaytt6a opetuksen tukemi-
seen, rikastuttamiseen tai taydentamiseen. (Kopiraittila 2025.)

Musiikin kdyttaminen opetuksessa seka koulun juhlissa ja tapahtumissa kuuluu usein oppilaitoksen tai
kunnan jo tekemaan sopimukseen. Musiikin kuntasopimukset koskevat kunnallisia oppilaitoksia. Musii-
kin kaytto opetuksessa voi kuulua myods opetuspoikkeuksen piiriin. Opetuspoikkeuksen mukaan oppitun-
nilla voi kayttaa - eli kuunnella, soittaa ja laulaa — musiikkia ilman erillista kayttélupaa. Musiikkia saat
soittaa esim. Cd-levyltd, ostetulta musiikkitiedostolta tai julkisen esittamisen sallivasta musiikkipalve-
lusta. Henkilokohtaiseen kdyttoon tarkoitetuista palveluista, kuten Spotifysta, ei saa soittaa musiikkia
opetuksessa. (Kopiraittila 2025.)
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5. Tekodlyyn tutustuminen varhaiskasvatuksessa ja esi-
opetuksessa

Tekoalylla tarkoitetaan tietokonesovellusten kykya tuottaa uusia, ennalta ohjelmoimattomia ratkaisuja
tai paattelysdaantoja. Se voidaan ndahda myos adlykkaana toimintana, jossa tietokone oppii ja toimii ihmi-
sen tavoin — ymmartaen ymparistéaan, reagoiden siihen, tehden paatoksia ja oppien uutta. Tekoalya
hyédynnetdan jo monissa arjen laitteissa ja sovelluksissa, kuten tekstin- ja puheentunnistuksessa, kuvien
ja videoiden luomisessa, verkkopalvelujen suosittelualgoritmeissa, kodinkoneissa, chatboteissa ja alylait-
teissa. Tekodlyn yleistyminen muuttaa oppimisen tapoja seka kasitysta tiedosta ja tietdmisesta. Se ei kui-
tenkaan korvaa perustaitojen, kuten esimerkiksi lukemisen ja laskemisen oppimista, vaan tdydentaa
niita. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa tekoalyyn tutustutaan lasten kanssa keskustellen, ihmetel-
len ja tutkimalla arjen teknologiaa ja sen toimintaa. Yhteinen pohdinta tukee lasten ymmarrysta siita,
ettd teknologia on ihmisen rakentamaa. Tekodlyn tutkiminen vahvistaa myos lasten monilukutaitoa ja
kriittista ajattelua. (Opetushallitus 2025b, Innokas 2023.)

Varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen on luotu Tekodly varhaiskasvatuksessa ja koulutuksessa - lainsaa-
danto ja suositukset -aineisto, jonka tarkoituksena on tukea ja auttaa tekoalyyn liittyvan osaamisen ke-
hittamisessa seka edistaa tekoalyn vastuullista, turvallista ja innovatiivista kayttda. Tekoalysuositukset
sisaltavat ohjeita niin koulutuksen jarjestajalle kuin opetus- ja ohjaushenkildstolle liittyen tekoalyn kayt-
toon. Henkildston suositellaan kayttavan vain tydnantajan hyvaksymia tekoalyjarjestelmia ja jarjestel-
mien tulee tuottaa lisdarvoa seka tukea oppimista ja tekodlylukutaidon kehittymista. Tekoadlyn kayton
tulee myos aina olla pedagogisesti perusteltua ja edistaa varhaiskasvatussuunnitelman seka esiopetuk-
sen opetussuunnitelman perusteiden mukaisia tavoitteita. (Opetushallitus 2025b.)

Tekoalya kaytettaessa tulee huomioida my6s tekijanoikeudet. Teoksen, kuten tekstin, videon tai kuvan
syottamiseen tekodlyohjelmaan tulee olla tekijanoikeuden haltijan lupa. Kayttajan on huolehdittava
siitd, ettd hanelld on asianmukainen lupa syottaa ja kayttaa sisaltoa tekoalyohjelmassa ja ettei han sisal-
I6n syottamisella riko lakia. Kayttdja ei saa syottaa ohjelmaan tekijanoikeudella, liikesalaisuuksin tai tie-
tosuojaan liittyvalla lainsdaadanndlla suojattua sisaltdéa; esim. henkilétietoja, kustantajan oppimateriaalia
tai jonkun muun ottamia valokuvia. Tekodlylld luotuun materiaaliin ei myoskaan lahtokohtaisesti talla
hetkella saa tekijanoikeussuojaa. (Kopiraittila 2025.)

Mantsalan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa henkilostd voi hyodyntaa kunnassa kaytettavaa Co-
pilot tekodlyjarjestelmaa. Jarjestelmaan kirjaudutaan tyotunnuksilla. Copilot keskustelut ovat tietosuo-
jattuja ja salattuja, mutta salassa pidettavaa tietoa kuten henkildtietoja, pedagogisia asiakirjoja, terveys-
tietoja tai lasten kuvia ei saa syottaa jarjestelmaan. Tekoalyn tuottamaa materiaalia tulee aina arvioida
kriittisesti. Tekodlyn tuottama tieto tulee aina myos tarkistaa oikeaksi, silla tuotetussa materiaalissa tai
tekstissa saattaa olla isojakin virheita tai se ei ole sopivaa kohderyhmaille.

Hyodynna tekoalya

e toiminnan suunnittelun tukena

o tiedoitteiden ja koosteiden tekemisessa

e tekstin kddantamisessa eri kielille

e kuvien, kuvitusten ja omien varityskuvien tekemisessa

e tekstin, tarinoiden, lorujen yms. muokkaamisessa tai luomisessa
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6. Digitaalisen osaamisen kuvaukset

Opetushallituksen ja Kansallisen audiovisuaalisen instituutin Digitaalisen osaamisen kuvausten tavoit-
teena on konkretisoida voimassa olevia varhaiskasvatussuunnitelman seka esi- ja perusopetuksen ope-
tussuunnitelmien perusteita digitaalisen osaamisen ja tieto- ja viestintateknologisen osaamisen osalta.
Digitaalisen osaamisen yksityiskohtaisella maarittelylla edistetdadn lasten yhdenvertaisia mahdollisuuksia
saavuttaa opiskelussa, tydeldamassa ja yhteiskunnallisessa osallistumisessa tarvittava digitaalinen osaa-
minen. Oppijalla on oikeus digitaalisen osaamiseen. (Opetushallitus 2022b.) Digitaalisen osaamisen ku-
vaukset on jaettu kolmeen osa-alueeseen; digitaalinen osaaminen, medialukutaito ja ohjelmointiosaa-
minen.

6.1 Digitaalinen osaaminen

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten valisessa
vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa toimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen osaamisen vahvistaminen
edistaa lasten koulutuksellista tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen tehtavana on yhteistyossa kotien kanssa
tukea lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta. Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaalisuuden
roolia arkielamassa. Digitaalisia valineita, sovelluksia ja ymparistdja hydédynnetdaan dokumentoinnissa,
leikeissa, vuorovaikutuksessa, peleissa, tutkimisessa, liikkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja
tuottamisessa. Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisdlt6ja itse ja yhdessa muiden lasten
kanssa kayttdaen apuna digitaalisia valineita edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja
seka monilukutaitoa. Henkilostd ohjaa lapsia digitaalisten ymparistéjen monipuoliseen, vastuulliseen ja
turvalliseen kayttoon. (Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022.)

"Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on tarkea kansalaistaito. Sita tarvitaan lasten ja perheiden
arjessa, ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa ja yhteiskunnallisessa osallistumisessa. Se on osa monilu-
kutaitoa sekd media- ja opiskelutaitoja, joita tarvitaan opiskelussa ja tyoelamassa. Esiopetuksen tehtava
on kotien rinnalla edistaa lasten tieto- ja viestintateknologista osaamista. Opetuksessa tutustutaan eri-
laisiin tieto- ja viestintdateknologisiin valineisiin, ymparistoihin ja peleihin. Tieto- ja viestintateknologian
avulla tuetaan lasten vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja seka vahitellen kehittyvaa kirjoitus- ja luku-
taitoa. Mahdollisuudet kokeilla ja tuottaa itse edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan tai-
toja. Lapsia ohjataan omaksumaan turvallisia ja ergonomisia kayttotaitoja. (Esiopetuksen opetussuunni-
telman perusteet 2014.)

KAYTANNON TAIDOT TIEDONHALLINTA,
JA OMA VA.‘I.SJ;J\;J;II:II_ISSUUUUSSJA TUTKIVA JA LUOVA VUOROVAIKUTUS
TUOTTAMINEN TYOSKENTELY

Yhteisollisyys

Tekniset .

i Vastuullisuus . .
perustaidot Tiedonhallinta
Toiminta eri .

e Turvallisuus
ymparistoissa

Osallisuus

Tutkiva ja luova
tyoskentely

Vuorovaikutus




I | I MANTSALA 11
Kdytdnnontaidot ja oma tuottaminen - Tekniset perustaidot

e (digitaalisia laitteita kdytetaan tarkoituksen- e havainnoidaan ja tutustutaan arjen teknologi-
mukaisesti. aan.

e tutustutaan oppimisymparistosta loytyviin di- | e keskustellaan teknologian merkityksesta las-
gitaalisiin laitteisiin ja valineisiin seka opetel- ten eldmassa.
laan, etta teknologia on luonteva osa oppimis- | ¢ opetellaan digitaalisten ymparist6jen kaytto-
ymparistoa. ja toimintaperiaatteisiin liittyvaa sanastoa.

e henkilosto nayttaa esimerkkia teknologian e opetellaan nappadintaitoja ja nappdimiston
tarkoituksenmukaisesta kaytosta arjessa. kayton alkeita seka tutustutaan hiiren kayt-

® nimetaan laitteita ja opetellaan niiden turval- toon.

lista ja huolellista kayttoa.

e tutkitaan ja ihmetellaan teknologiaa arjen ym-
paristdissa.

e keskustellaan huoltajien kanssa digitaalisten
vadlineiden ja laitteiden kaytosta.

e tutkitaan lasten omia leluja ja niiden toiminta-
periaatteita.

e opetellaan kdynnistamaan, sammuttamaan ja
lataamaan mobiililaite seka kayttamaan lai-
teen ominaisuuksia ja toiminnallisuuksia.

e opetellaan tunnistamaan yleisimpia symboleja
ja tutustutaan lasten digisanastoon.

o keskustellaan siitda, mika on internet, selain ja
mita selaaminen tarkoittaa.

Toimintavinkkeja:

» Tehkaa bingopohja paivakodista/lapsiryhmasta 16ytyvista teknologisista laitteista ja lahtekaa tut-
kimusmatkalle. Loytyyko kaikki laitteet tai 16ytyyko jotain aivan uusia? Nimetkaa laitteita ja kes-
kustelkaa niiden kayttotarkoituksesta seka toimintaperiaatteista. Hyodyntakaa pienten lasten
digisanastoa tai ottakaa kuvat laitteista itse.

» Hyodyntakaa ”"lpad taiturin diplomia” laitteiden kayton harjoittelussa.

» Liittakaa ja rakentakaa leikkeihin seka erilaisiin leikkiymparistoihin digitaalisia ja teknologisia ele-
mentteja, oikeita tai itsetehtyja/askarreltuja.

o ndppaimisto, puhelin, tietokone, televisio, mikro, pesukone, kahvinkeitin yms. Tablettia
voi kayttaa esim. laskimena.

Tutkikaa miten laitteet tai lasten omat lelut toimivat (valot, sdhkoiset ovet, digilaitteet yms.)
Tehkada omia muistipeleja eri symboleista, emojeista yms.

Etsikda yhdessa lasten kanssa tietoa ja ohjeita internetista.

YV V V V

Lukekaa yhdessa kirjoja teknologiasta, digitaalisuudesta, ohjelmoinnista ja erilaisista laitteista.
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Kdytdnnontaidot ja oma tuottaminen — Toiminta eri ympdéristdissa

henkildsto tuntee ja kayttaa tarkoituksenmukaisesti lapsen varhaiskasvatusta ja esiopetusta kos-
kevia digitaalisia palveluita ja toimintaymparistdja.

digitaalisia toimintaymparistoja kaytetaan pedagogisessa dokumentoinnissa aktiivisesti.
digitaalisia ymparistoja hydodynnetdan osana kehityksen ja oppimisen tukea.

digitaalisia ymparistdja hydodynnetdaan oppimisymparistdssa moniaistisesti.

tutustutaan kokeillen ja leikitellen sovelluksiin oppimisen alueiden aihepiirien kautta.

sovelluksia kdytetadan monipuolisesti ja havainnoidaan niiden keskeisia toimintaperiaatteita.
pelataan ja tutkitaan pelien logiikoita seka keksitadn uusia ja muokataan tuttuja peleja.
hyédynnetdan toiminnassa digitaalisten ymparistojen pelillisia elementteja.

Toimintavinkkeja:

» Ottakaa lapset mukaan valokuvaamaan arkea ja oppimista. Tehk&da valokuvanayttely lasten otta-

mista valokuvista. Antakaa lasten valita mita valokuvia tallennetaan Daisyyn.

> Vierailkaa virtuaalimuseoissa.

» Hyodyntakaa eri sovelluksia arjen tilanteissa; esim.

o omat tehtavalistat, esim. pukemistilanteet (KidsToDolList)
o hienomotoristen taitojen harjoittelu (varittaminen, Quiver)

o kuva ja videokollaasit toiminnasta tai leikeista (iMovie, Clips)

Kdytdnnontaidot ja oma tuottaminen — Tuottaminen

lasten kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa tue- e tuotetaan ja tulkitaan viesteja digitaalisissa
taan digitaalisten ymparistéjen avulla. ymparistoissa.

digitaalisia ymparistoja hyodynnetdan kielelld | o kasitelldan kuvia ja videoita monipuolisesti,
leikittelyssa. leikillisesti ja kokeillen.

pelataan peleja, jotka kannustavat tuotta- e tuotetaan erilaisia teksteja

maan omaa sisaltoa.

kuvataan, videoidaan ja muokataan sisaltoa
yksinkertaisilla toiminnoilla.

tehdaan leikillisia kuva-, video- ja animaatio-
projekteja.

hyodynnetdan digitaalisia ymparistoja ja so-
velluksia saduttaessa.

tehddan omia ja yhteisia digitaalisia kirjoja
harjoitellaan leikillista lukemista ja kirjoitta-
mista.

tehdaan yksinkertaisia diagrammeja.
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Toimintavinkkeja:

Hyodyntakaa kamerakyna-pedagogiikkaa

Tehkaa omia kirjoja ja sarjakuvia

YV V. V V VYV V V V

ruihin ja lauluihin

Y

13

Tehkaa omia animaatioita osana projekteja ja eri aihe- ja oppimisen alueita
Kuvatkaa ja videoikaa leikkeja ja esityksia, joita voidaan katsoa yhdessa
Etsikaa yhdessa lasten kanssa internetista kuvia, joista lapset haluavat kertoa tarinan

Harjoitelkaa kirjoittamaan nappaimistolla, myos leikkikirjoittaminen

Tehkaa diagrammeja digitaalisesti; esim. saan havainnointi, irronneet hampaat, lelut

Kuunnelkaa, lukekaa, laulakaa ja lorutelkaa digitaalisia sisaltdja. Tehkaa QR-koodeja satuihin, lo-

Ottakaa laitteet aktiivisesti kayttoon, lasten saataville, leikkitauluun yms.

» Tehkaa omia taustakuvia leikkeihin esim. lasten lego rakennelmista, eri leikkiymparistdista yms.
Tulostakaa kuvat, ndyttakaa isommalta naytolta tai heijastakaa seinalle.

Vastuullisuus ja turvallisuus - Vastuullisuus

keskustellaan huoltajien kanssa digitaalisten
ymparistdjen kaytosta ja toimintatavoista
seka sovitaan kuvien ottamisesta ja julkaise-
misesta. Varmistetaan, etta kaikki huoltajat
padsevat tiedon darelle digitaalisissa toimin-
taymparistoissa.

huolehditaan tietosuojasta lasten kuvien ja
tuotosten julkaisussa.

lapselta pyydetdan lupa hanen kuvansa ja tuo-
toksensa julkaisemiseen. Opetellaan, etta ku-
van ottamiseen ja julkaisuun tulee olla lupa.
tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja
sen ajankohtaisiin ilmidihin.

lapsille tarjotaan vain ika- ja kehitystasoon so-
pivaa sisaltoa.

keskustellaan tekijanoikeuksista ja siita, etta
toisen tuottaman sisallon kayttoéon tulee aina
olla lupa.

keskustellaan kestavasta teknologian kaytosta
ja etta teknologian uusiminen ja kaytto kulut-
tavat luonnonvaroja.

Toimintavinkkeja:

» Keskustelkaa niin lasten kuin huoltajien kanssa turvallisesta ja hyvinvointia edistavista laitteiden
kaytosta. Toimintapisteet aiheesta vanhempainilloissa.

» Avatkaa huoltajille mita digipedagogiikka tarkoittaa varhaiskasvatuksessa ja miten sitd toteute-

taan ryhmassa.

» Luokaa lasten kanssa yhteiset saannot laitteiden kdytt66n. Huomioikaa turvallinen kaytto, ergo-

nomia, laitteiden kasittely ja puhdistus.
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Vastuullisuus ja turvallisuus - Turvallisuus

tunnetaan ja noudatetaan tietosuoja- ja tieto-
turvaohjeita

kunnioitetaan lapsen yksityisyydensuojaa digi-
taalisissa ymparistdissa.

kiinnitetaan erityista huomiota turvallisuu-
teen digitaalisiin toimintaymparistéihin tutus-
tuessa

kannustetaan lasta kertomaan kokemuksis-
taan digitaalisissa ymparistoissa.

tartutaan lasten digitaalista maailmaa koske-
viin aloitteisiin ja keskustellaan niista.
harjoitellaan kehittyvaa kriittista lukutaitoa.
keskustellaan ikarajoista, niiden merkityksesta
ja tutustutaan niita ohjaaviin symboleihin.

opetellaan turvallisen toiminnan perusperi-
aatteita digitaalisissa ymparistdissa.
opetellaan, kuinka toimia, jos digitaalisessa
ympadristossa kohtaa ongelman.
keskustellaan salasanoista ja kayttajatunnuk-
sista seka siita, miksi niita ei saa jakaa.
pohditaan ja arvioidaan verkossa olevan tie-
don luonnetta ja luotettavuutta.

Toimintavinkkeja:

» Harjoitelkaa yhdessa lasten kanssa digiturvataitoja; turvallista laitteiden ja digitaalisten ymparis-
tojen kayttoa. Lapsia ei jateta yksin laitteiden kanssa, vaan opetellaan ja kdytetaan yhdessa.

» Keskustelkaa ikarajoista, siitd minkalaisia kokemuksia lapsilla on ja ottakaa vanhemmat mukaan

keskusteluun.

» Hyodyntakaa valmiita digiturvamateriaaleja ja etatyopajoja.

Vastuullisuus ja turvallisuus - Ergonomia

tarjotaan laadukasta digitaalista sisaltéa huomioiden pedagoginen nakdkulma.
kdytetaan lasten kayttoon soveltuvia ja liikkumiseen kannustavia digitaalisia ymparistoja.
varmistetaan, ettd valineet ja laitteet ovat lapsille saatavilla siten, ettd ne kannustavat hyddynta-

maan niita leikissa ja oppimisessa.

kiinnitetdaan huomiota toiminnan tauottamiseen ja hyviin tydasentoihin.
opetellaan kiinnittamaan huomiota daneen, valaistukseen ja ndyton kirkkauteen

Toimintavinkkeja:

» Harjoitelkaa miten laitteista saa saadettyd aanta ja nayton kirkkautta (iPad ajokortti)

» Huomioikaa laitteiden kayttoaika, tauotus ja harjoitelkaa vuorottelua.

» Ottakaa laitteet mukaan leikkiin ja toimintaan -> ei passiivista katsomista vaan aktiivista teke-
mistd, missa laitteet rikastuttavat oppimista ja oppimisymparistoja.
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Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely - Tiedonhallinta

e tutustutaan tiedonhakuun hakemalla tietoa e harjoitellaan selaimen peruskayttoa.
lapsia kiinnostavista asioista seka ajankohtai- | ¢ harjoitellaan tarkoituksenmukaisten hakusa-
sista aiheista ja ilmioista. nojen kayttoa.

e tutustutaan selaimen peruskayttoon seka teh- | ¢ luodaan yhteyksia ja sanallistetaan seka teh-
daan kuva- ja daanihakuja. daan nakyvaksi yhteyksia asioiden valilla.

o keskustellaan tiedon luotettavuudesta ja har- | ¢ tutustutaan kasitekarttoihin ja opetellaan luo-
joitellaan tiedon kriittista arviointia. maan niitd yhdessa digitaalisesti.

e tehdaan luokittelua ja ryhmittelya pelillisesti
ja leikillisesti digitaalisissa ymparistdissa.

e pohditaan, mita pulmia teknologian keinoin
voisi ratkaista ja miten.

Toimintavinkkeja:

» Etsikda yhdessa tietoa lasten mielenkiinnon kohteista, miettikda sopivia hakusanoja. Visuali-
soikaa opittavaa asiaa teknologiaa hyodyntaen.

» Etsikaa taustakuvia ja ddnia. Luokaa dani- ja kuvamaailmoja leikkien ja toiminnan taustalle.

» Hyodyntakaa Freeform sovellusta ja sen muotoja/tehkaa omista kuvista; mika ei kuulu joukkoon?
tehtavia, luokitelkaa ja ryhmitelkaa kuvia/muotoja erilaisiin ryhmiin, laittakaa kuvia oikeaan jar-
jestykseen

Tiedonhallinta sekd tutkiva ja luova tyoskentely — Tutkiva ja luova tyoskentely

e tutustutaan tutkivaan tyoskentelyyn ja kan- e tehdaan teknologiaa ja digitaalisia ymparis-
nustetaan muodostamaan kysymyksia, joihin toja hyodyntavia pidempikestoisia tutkimus-
etsitdan yhdessa vastauksia digitaalisia ympa- projekteja.
ristéja hyodyntaen. e pohditaan tutkimuksen roolia ongelmien rat-

e tutustutaan kokeillen ja monipuolisesti arjen kaisussa omien tutkimusprojektien kautta.
teknologiaan ja tutkimisen tapoihin. o kaytetaan monipuolisesti erilaisia sovelluksia.

e hyodynnetdan teknologiaa ja digitaalisiaym- | ¢ kannustetaan lapsia toteuttamaan ideoitaan
paristdja havaintojen tekemisessa, tutkimuk- helppokayttoisia sovelluksia hyddyntaen.
sissa, tiedon jasentdamisessd, ymmartamisessa | o rikastetaan lasten mielikuvitusta ja leikitellaan
ja esittamisessa. digitaalisten ymparistéjen mahdollisuuksilla.

o tartutaan lasten aloitteisiin ja syvennetdan
niita digitaalisten ymparistojen seka leikillis-
ten ja pelillisten tyoskentelytapojen avulla.

o kokeillaan luovaa tuottamista ja ilmaisua digi-
taalisissa ymparistoissa.

e toteutetaan yhteisollisid luovia projekteja,

joissa on digitaalisia elementteja.

kdytetaan kuvia ja videoita monipuolisesti.
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Etsikaa mita teknologiaa ryhmatilasta ja paivakodista loytyy seka miettikaa ja kokeilkaa laitteiden

toimintaperiaatteita. Rakentakaa ja askarrelkaa omia laitteita leikkeihin.

Tehkaa havaintoja retkilla ja ulkona liikkuessa seka tallentakaa ne Ipadille esim. FreeForm sovel-

lukseen kuvien ja tekstin kanssa. Havaintoihin on helppo palata jalkikateen tai lisata uusia.

Katsokaa ne yhdessa.

Tehkaa omia esityksia ja kuvatkaa ne joko valokuvin, videoin tai tehkaa animaatio esityksesta.

Lisatkaa leikkeihin ja projekteihin digitaalisia elementteja kuvin, aanin ja erilaisin toimintapistein.

Omia aania, puhetta, laulua yms. voi nauhoittaa helposti iPadin Sanelimella.

Tiedonhallinta sekd tutkiva ja luova tyoskentely — Vuorovaikutus

harjoitellaan yhteisollista tapaa tyoskennelld;
kiinnitetaan erityista huomiota tunne- ja vuo-
rovaikutustaitoihin.

hyodynnetdan digitaalisia mahdollisuuksia op-
pimisymparistoja luodessa, jossa kaikki paase-
vat loistamaan kehityksensa, ikdavaiheensa ja
edellytystensa mukaan.

annetaan mahdollisuus osallisuuteen, vaikut-
tamiseen ja vuorovaikutukseen yksilollisilla ta-
voilla digitaalisia ymparist6ja hyodyntaen.
opetellaan tunnistamaan emojeja.

kaytetaan digitaalisia ymparistdja lasten aja-
tusten ja mielenkiinnon kohteiden nakyvaksi
tekemisessa.

otetaan lapset mukaan digitaalisia ymparis-
toja hyodyntavan leikin ja oppimisen suunnit-
teluun, toteutukseen ja arviointiin.

harjoitellaan yhteydenottamista ja vuorovai-
kutusta digitaalisissa ymparistoissa.
opetellaan emojien tarkoituksenmukaista
kayttoa.

harjoitellaan hyvia tapoja toimia digitaalisissa
toimintaymparistdissa ja toimitaan kiusaa-
mista ennaltaehkaisten.

tutustutaan osallisuutta lisaaviin digitaalisiin
ympadristoihin.

Toimintavinkkeja:

» Ottakaa laitteet matalalla kynnyksella mukaan leikkeihin ja toimintaan. Harjoitelkaa samalla vuo-
rottelua ja yhteisten digitaalisten teosten tekemista. (Adnitehosteet, tiedon etsiminen, animaa-
tiot eri leikeissa, sovellukset: mittanauha, sanelin, laskin, noppa).

» Tehkaa omia pelejd, sarjakuvia, digitaalisia kirjoja lasten mielenkiinnon kohteista.

» Ottakaa yhteytta toisen paivakodin ryhmaan Teams- yhteydelld, pystytteko tekemé&an jotain yh-

dessa, vaikka ette olekaan samassa paikassa?

» Kuvatkaa videoita lasten lempileikeisté tai toiminnasta paivakodissa ja tehkda yhteinen video

iMoviella.

» Tehkaa ryhman sadnnot, toimintaohjeita, tervetuloa meidan ryhméaan-toivotus uusille lapsille vi-

deon muodossa.
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6.2 Medialukutaito

Medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kayttaa, lukea, ymmartaa, tulkita, ja arvioida kriittisesti erilaisia
mediasisaltdja. Medialukutaito kasittda taidon tuottaa mediasisaltoja itse erilaisiin tarkoituksiin ja viestia
median kautta. Medialukutaitoa on niin ikdan taito kdyttaa mediavalineita ja toimia turvallisesti ja vas-
tuullisesti median parissa. Se sisaltda taidon tulkita, arvioida ja tuottaa mediasisaltdja seka toimia erilai-
sissa mediaymparistdissa. (Opetushallitus 2022b.)

Ensiaskeleet medialukutaitoon otetaan varhaiskasvatuksessa yhdessa mediaa uteliaasti ihmetellen, leik-
kien ja ennakkoluulottomasti kokeillen. Lasten kanssa tutustutaan erilaisiin medioihin, mediavalineisiin
ja mediasisaltoihin arjessa. Median tarinoihin eldydytdan ja niita kasitelldan oman ilmaisun keinoin. Me-
dian tuottaminen on leikinomaista ja kokeilevaa yhdessa tekemistd, joka samalla rohkaisee lapsia luo-
vaan itseilmaisuun. Mediaa kaytetdaan apuna, kun tutkitaan yhdessa lasten kanssa ymparistod, etsitaan
tietoa lapsia kiinnostavista kysymyksista tai viestitaan yhteisista asioista. Viestinnassa tarpeellisia taitoja,
vuorovaikutusta ja toisten huomioimista, harjoitellaan arjessa. Kokemisen ja tekemisen lomassa opetel-
laan turvalliseen ja vastuulliseen mediavalineiden ja -sisaltdjen kayttoon yhdessa aikuisen kanssa. (Ope-
tushallitus 2022b.)

Esiopetuksessa medialukutaidon polku jatkuu yhdessa tutkien, oivaltaen ja leikinomaisesti kokeillen. Ko-
kemukset median parissa monipuolistuvat, ja lapsilla on aktiivinen rooli median kadyttajina ja tuottajina.
Median kautta tutkitaan maailmaa ja oivalletaan asioita. Samalla opetellaan ymmartamaan, mika on sa-
tua ja mika totta. Yhdessa tarkastellaan, millaisia lapsille merkitykselliset mediasisall6t ovat ja tutkitaan
mediaa lasten arjessa. Lasten kanssa kasitellaan turvallista median kayttoa ja ikarajoja. Lapsia rohkais-
taan kokeilevaan median tuottamiseen, mielikuvituksen rikkaaseen kayttoon ja luovaan mediailmaisuun
yhdessa toisten kanssa. Mediaa kaytetaan yhdessa myos viestintaan, ja viestintataitojen kehittymista
tuetaan harjoittelemalla hyvaa, toiset huomioon ottavaa vuorovaikutusta arjessa. (Opetushallitus
2022b.)

MEDIAN TULKINTA JA TOIMINTA
ARVIOINTI MEDIAN TUOTTAMINEN MEDIAYMPARISTOISSA

Mediasisaltojen L .
) Luova ilmaisu Turvallisuus
tulkinta

Median vaikutusten

e A Vaikuttaminen Vastuullisuus

Media tietolahteena Tiedon valittaminen Hyvinvointi

Mina median
tuottajana

Mina median kayttaja Hyva vuorovaikutus
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Median tulkinta ja arviointi — Mediasisaltéjen tulkinta

tutustutaan mediaan ja erilaisiin kuvaa ja
danta seka nadiden yhdistelmia sisaltaviin me-
diasisaltoihin: tarkastellaan lehtien ja kirjojen
kuvia, katsotaan videoita, pelataan digitaalisia
peleja ja kuunnellaan danikirjoja.

opetellaan ymmartamaan, ettd osa median
esittamista asioista on totta, osa kuvitteellisia
ja etta ne ovat ihmisten tekemia. Hahmote-
taan eroa ottamalla ja muokkaamalla valoku-
via itse.

elaydytaan mediasisaltoihin ja rohkaistaan
lapsia kertomaan ndakemastaan, kuulemas-
taan sekd mediasisaltojen herattamista tun-
teista monipuolisia ilmaisukeinoja kayttaen.

koetaan monipuolisesti erilaisia mediasisal-
toja, kuten lapsille sopivat uutiset, media-
taide, elokuvat ja musiikki. Kdaytetaan media-
sisaltoja, joissa on kirjoitettua tekstia.
tutkitaan kuvitteellisten ja todenmukaisten
mediasisaltdjen eroa; tarkastelemalla lasten-
ohjelmia ja lapsille sopivia uutisia.

opetellaan ymmartamaan mediasisaltoja, me-
diaa ihmisen tuottamana ja valitsemana sisal-
tona.

kasitellaan erilaisin ilmaisukeinoin satujen, pe-
lien ja lastenohjelmien tapahtumia seka hah-
moja ja rohkaistaan tuottamaan omia tulkin-
toja niista.

Toimintavinkkeja:

» Tehkaa Green Screen kuvia/videoita (iMovie) tai tehkda omia tarroja kuvista (FreeForm)

» Etsikaa kuvista, lehdista, kirjoista, videoista erilaisia asioita; esim. tunteita. Nayttavatko ne sa-
moilta eri medioissa? Leikatkaa kuvia eri aihealueista lehdistd; tunnistakaa, nimetkaa ja luokitel-

kaa.

Median tulkinta ja arviointi — Median vaikutusten ymmartaminen

tarkastellaan, miten media nakyy ja vaikuttaa
lasten arjessa, leikeissa ja elinymparistossa.
kasitelldadan median hahmojen piirteisiin ja toi-
mintatapoihin samaistumista leikkien kautta.
tutkitaan mainoksia ja jutellaan haluamisen,
tarvitsemisen ja ostamisen erosta.

pohditaan median vaikutuksia ajatuksiin ja
toimintaan, kuten tietoon ja leikkeihin.
opetellaan ymmartamaan, ettd media voi
luoda asioista mielikuvia ja yleistyksia. Tarkas-
tellaan tapoja esittaa satu- ja eldinhahmoja tai
sukupuolia lastenohjelmissa ja elokuvissa.
tarkastellaan ldhiympariston mainontaa ja
pohditaan mainosten yhteytta kuluttamiseen.

Toimintavinkkeja:

» Havainnoikaa ja kirjatkaa yl6s lasten ajatuksia ja puheita mediasta ja sen sisallGista. Kootkaa
niistd yhdessa lasten kanssa esitys tai kollaasi; omat piirustukset, kuvat, videot yms.

» Miettikaa ja tutkikaa lasten kanssa missa kaikkialla media ja sen sisdllét ja hahmot ovat nakyvissa

arjessa.

» Tehkad omia mainoksia erilaisiin kauppaleikkeihin. Bongatkaa mainoksia retkilla ja [ahiymparis-

tossa liikkuessa.
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opetellaan kdayttamaan mediaa tiedon hankin-
nassa ja jasentamisessa. Tutkitaan ymparistoa
ja maailmaa valokuvaamalla seka etsimalla
mediasisalldista tietoa lapsia kiinnostavista
kysymyksista.

rohkaistaan lapsia suhtautumaan uteliaasti
mediasisaltdihin. Opetellaan samalla media-
kriittisyytta: ohjataan lapsia kysymaan nake-
mastaan ja kuulemastaan.

kaytetadan mediaa monipuolisesti apuna tie-
don hankinnassa ja jasentamisessa arjen tilan-
teissa.

pohditaan ja arvioidaan, onko median avulla
|6ydetty tieto kayttdkelpoista.

Toimintavinkkeja:

» Tutkikaa mista kaikkialta voi tietoa etsia? teknologian avulla tai ilman.

» Hyodyntakaa sovellusten lisattya todellisuutta ja keskustelkaa mediasisaltdjen todenmukaisuu-

desta.

» Hyodyntakaa erilaisia mediamateriaaleja ruokakasvatuksessa.

» Kuvatkaa ja videoikaa arjen hetkia, katsokaa materiaalia yhdessa. Millaisia kysymyksia lapsilta
nousee? Keskustelkaa nakemastdnne ja kuulemastanne.

Median tulkinta ja arviointi — Mind median k&dyttdjana

keskustellaan lasten mediankayt6sta per-
heissa: mediasisalldista, niiden parissa viete-
tysta ajasta ja kokemuksista.

kasitelldan lasten omia mielenkiinnon koh-
teita mediassa leikkien ja luovan ilmaisun kei-
noin.

tuetaan lasten mediasuhteen rakentumista
rohkaisemalla lapsia monipuolisesti erilaisten
mediasisaltdjen pariin.

tarkastellaan lasten omaa mediankaytt6a.
Pohditaan erilaisia mediankayttoétilanteita ja
miten mediaa kdytetaan; yksin tai yhdessa.
tarkastellaan arvottamatta lapsille merkityk-
sellisia mediasisaltoja ja rohkaistaan kerto-
maan niistd monipuolisin ilmaisukeinoin. Poh-
ditaan, miksi ne ovat mielekkaita.
ymmarretdan, etta eri ihmiset kokevat ja kayt-
tavat mediaa eri tavoin. Rohkaistaan lapsia
keskustelemaan kokemuksistaan median pa-
rissa ja vertailemaan niita toisten kanssa.

Toimintavinkkeja:

» Keskustelkaa avoimesti lasten ja huoltajien kanssa lasten median kdytosta ja tukekaa perheita

mediakasvatuksessa.

» Tehkad omat kannykat vai mielikuvitukselliset viestintavalineet. Kertokaa toisille sen ominaisuuk-

sista.

» Esittakda omia lempihahmoja eri mediasisalldista. Mita ne tekevat, miten liikkkuvat yms.?
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Medialukutaidossa “kirjoittaminen” eli oma median tuottaminen on yhta tarkeda kuin “lukeminen” eli
muiden tuottaman median ymmartaminen. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa lapset opettelevat
myo6s median tuottamisen taitoja. Jokaisen lapsen on tarkeaa saada kokeilla mediasisaltdjen tekemista
itse ja saada onnistumisen kokemuksia. Itse tekemalla lapselle tarjoutuu mahdollisuus nahda ja ymmar-
taa, miten mediasisallét syntyvat ja miten mediaa voi kayttdaa monella tavalla oman ilmaisun valineena.
(Kansallinen audiovisuaalinen instituutti 2023.)

tuetaan lasten sanallista, kuvallista ja kehol-
lista ilmaisua median tuottamisessa monipuo-
lisin keinoin.

ideoidaan ja tuotetaan kokeilevasti erilaisia
mediasisaltdja; digitarinoita, danitaltiointeja
ja piirroksia.

leikitadan yhdessa median tuottamiseen liitty-
via leikkeja. Tehdaan reportaasi arjen tapah-
tumista.

ihmetelldan ja tutustutaan erilaisiin mediava-
lineisiin ja digitaalisiin sovelluksiin. Kdaytetdan
niita leikinomaisesti ja kokeillen.
osallistetaan lapset median tuottamisen eri
vaiheisiin: yhteiseen ideointiin, luovaan to-
teuttamiseen ja tuotoksen arvostavaan tar-
kastelemiseen.

tuetaan lapsia luovaan sanalliseen ja kuvalli-
seen ilmaisuun median tuottamisessa.
tehdaan kokeillen erilaisia mediasisaltoja, ku-
ten kuva-animaatioita, videoita, digitaalisia
kirjoja tai itse tehtya musiikkia.

kdytetdan erilaisia mediavalineitd, sovelluksia
ja ohjelmia mediasisaltojen tuottamisessa.
osallistetaan lapset yhdessa tuottamisen eri
vaiheisiin: suunnitteluun, kokeilevaan ja lei-
kinomaiseen toteuttamiseen ja tuotoksen ar-
vostavaan tarkasteluun. Sanoitetaan vaiheita
lasten kanssa.

Toimintavinkkeja:

tyoskentelee.

Tehkaa omat tunne-, jumppa- tai toimintakortit.

Tutustukaa eri tapoihin ja valineisiin tuottaa mediaa; esim. sanomalehdet, televisio, radio yms.

Leikkikaa eri median tuottamiseen liittyvia leikkejd; pohtikaa mita ammatteja median parissa

Tutkikaa varjoja eri valolahteiden avulla. Esittdkaa varjoteatteria. Liittakdaa mukaan musiikkia.

Tehkaa erilaisia danimaisemia lasten tekemiin maalauksiin, piirustuksiin, valokuviin tai videoihin.

Muuttuuko tunnelma tai viesti, kun danimaailma muuttuu? Tehkaa dania itse tai hyodyntakaa

valmiita adnipankkeja.

van/maalauksen/piirustuksen oheen.

viointiin.

Tehk3a ryhman/paivakodin omat uutiset tai sanomalehti. Askarrelkaa oma televisio.

Keksikaa kuvaan oma tarina. Nauhoittakaa se tai tehkda oma QR-koodi nauhoituksesta ku-

Tehkaa animaatioita, videoita tai satuja lasten lempimediahahmojen seikkailuista.

Tehkaa oma musiikkiesitys. Ottakaa lapset mukaan projektien suunnitteluun, toteutukseen ja ar-
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keskustellaan lasten oikeuksista ja mahdolli-
suuksista vaikuttaa yhteisiin asioihin. Rohkais-
taan lapsia kertomaan ajatuksiaan yhteisessa
ideoinnissa ja paatdksenteossa. Kaytetaan
mediaa apuna.

osallistetaan lapsia pedagogisessa dokumen-
toinnissa niin sisallon kuin esitystavan valin-
nassa ja yhteisessa tuottamisessa.

opetellaan, etta lapsilla on oikeus ja mahdolli-
suus vaikuttaa yhteisiin asioihin. Kaytetaan
mediavalineitd monipuolisesti lasten ajatus-
ten ja mielipiteiden ilmaisun valineina arjen
suunnittelussa ja paatoksissa.

laaditaan yhdessa mediasisaltda, jolla ilmais-
taan lasten nakemys, toive tai vaikutetaan
myonteisesti johonkin yhteiseen asiaan.

Toimintavinkkeja:

» Keratkaa, dokumentoikaa ja tuokaa esiin lasten ideoita, ajatuksia, mielipiteita ja kokemuksia eri
sovelluksia hyddyntden. Kertokaa lapsille, miten heidan toiveensa ja ideansa ovat vaikuttaneet

toimintaan.

o FreeForm (hymi6t, kuvakollaasit yms.)

o Popplet (ajatuskartta)

o Sanelin (nauhoitus).

» Ottakaa lapset mukaan pedagogiseen dokumentointiin; kuvatkaa ja videoikaa arkea yhdessa, eri-

tyisesti lapsen nakdkulmasta.

Median tuottaminen — Tiedon valittdminen

tutkitaan ja ihmetelldan kuvitteellisten ja to-
denmukaisten mediasisaltdjen tuottamista;
kuvia ottamalla ja niitd muokkaamalla.
osallistetaan lapsia tiedon kertomisessa ja va-
littdmisessa arjessa.

tutkitaan, miten kuvitteelliset ja todenmukai-
set mediasisallot syntyvat ja mika niiden ero
on. Tehdaan tarinoita, reportaasi arjesta.
esitetaan tietoa median avulla; taltioidun aa-
nen, kuvaesityksen tai videon muodossa.

Toimintavinkkeja:

» Pohtikaa, miten paivakodissa kerrotaan erilaisia viestejd. Entd kotona? (puhumalla, ilmeilla ja
eleilld, kirjoittamalla, kuvin, puhelimella, tietokoneella yms.)

» Esittakaa ja visualisoikaa opeteltua aihetta median eri osa-alueiden kuten dénen, kuvan ja videon

avulla.

» Kuvatkaa tai videoikaa lasten nakokulmasta paivan/arjen/péaivakodin tapahtumia, tehkaa tarina,
uutinen, selostus asiasta. Harjoitelkaa haastattelujen tekemista. Voi tehda myds kuvitteellisilla
hahmoilla; tutkikaa toden ja kuvitteellisen median eroja.

» Tehkaa toimintavuoden aikana keratysta materiaalista ryhman yhteinen toimintakooste.
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Median tuottaminen — Mind median tuottajana

Varhaiskasvatuksessa pienimmillekin voi antaa mahdollisuuden mediavalineiden ja niiden kayton uteli-
aaseen ja turvalliseen tutkimiseen ja helppoon mediatuotosten tekemiseen lapsen oman kiinnostuksen
mukaan. Pienimmatkin voivat aikuisen tukemina ottaa esimerkiksi kuvia ja videoita. Jos omatoiminen
tuottaminen ei vield onnistu, aikuinen voi tallentaa lapselle merkityksellisia asioita. Tama edellyttaa, etta
aikuinen havainnoi herkasti, kun lapsi viestittaa itselleen tarkeista asioista. Lasten motoriset taidot ovat
yleensa 3-5 vuoden idssa kehittyneet sille tasolle, etta lasten voi antaa monipuolisesti kokeilla eri me-
dialaitteiden kaytt6a. Varhaiskasvatukseen valitaan sellaisia median tuottamisen vialineita, jotka ovat
helppokayttoisia ja riittavan pienikokoisia lasten kasiin. Esiopetuksessa lapsi on aktiivinen median kayt-
tdja ja tuottaja, mutta tarvitsee edelleen aikuisen tukea ja ohjausta. (Kansallinen audiovisuaalinen insti-
tuutti 2023.)

Osallistumisen mahdollisuus, oma luova tekeminen ja aikuisen kannustus ovat pienillekin tarked osa me-
dialukutaitoiseksi kasvamista. Aikuinen ohjaa mediatuottamista oman esimerkin kautta, ja rohkaisee
omaan ilmaisuun. Virheita ei tarvitse pelatd, vaan tuottamista kokeillaan vapaasti ja leikillisesti. Tar-
keinta on tekeminen, kokeminen ja oppiminen, ei nayttava lopputulos. On myos tarkeaa havainnoida
herkasti sitd, mika on lapsen oma tavoite median tuottamisessa. Uusia toiminnallisuuksia ja tekniikoita
voidaan opetella myos alusta asti yhdessa, jos aikuisella ei ole aiempaa kokemusta niiden kaytosta.
Tama mallintaa lapsillekin luovan ja ennakkoluulottoman kokeilun arvoa median tuottamisessa. Viela
valineita ja teknista taituruutta olennaisempaa on lapselle luontaisen leikin, rikkaan mielikuvituksen kay-
ton ja luovuuden tukeminen median tuottamisen parissa — ja yhdessa tekemisen ilo. (Kansallinen audio-
visuaalinen instituutti 2023.)

e tuetaan lasten myonteistad kasitysta itsesta e rohkaistaan lapsia leikinomaiseen ja kokeile-
median tuottajina. Rohkaistaan lapsia teke- vaan mediasisdltdjen tuottamiseen. Loyde-
maan mediasisaltoja leikillisesti ja kokeile- taan yhdessa tapoja, joilla kaikki voivat osallis-
vasti. Arvostetaan tuotoksia. tua ja saada myonteisia kokemuksia median

e rohkaistaan lapsia oman median tuottami- tuottamisesta.
sessa. Leikitddan yhdessa sarjojen, pelien, vide- | ¢ kdytetdan luovan ilmaisun virikkeina lapsille
oiden ja elokuvien tapahtumia. Huomioidaan tuttuja mediasisaltoja, kuten sarjojen hah-
lasten erilaisia mielenkiinnon kohteita. moja, elokuvien tapahtumia tai pelien kulkua.

Toimintavinkkeja:

» Hyodyntakaa kamerakyna-pedagogiikkaa: Etsikaa ja kuvatkaa vareja, muotoja, tietylla kirjaimella
alkavia asioista. Videoikaa tunteita tai tapahtumia ja kaykaa niita yhdessa lapi.

Leikkikda mediasta tuttuja tapahtumia tai hahmoja. Rakentakaa hahmoille leikkimaailmoja
Suunnitelkaa satujumppa lapsia kiinnostavien mediahahmojen ja tapahtumisen ymparille.

Tutustukaa erilaisiin peleihin, perinteisiin ja digitaalisiin. Loytyyko digitaalisena millaisia peleja?

YV V V V

Tehkaa oma lautapeli. Miettikda yhdessa pelin toimintaperiaatteet ja saannot.
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keskustellaan, ettd omaa yksityisyyttaan ja ke-
hoaan on oikeus suojata. Kerrotaan, etta lap-
selta on kysyttava lupa otettaessa ja esitetta-
essa lapsesta kuvia tai videoita.

opetellaan turvallista mediankayttoa: median-
kaytosta sovitaan aikuisen kanssa ja lapsia oh-
jataan turvaamaan aina aikuiseen.
keskustellaan lasten kanssa siita, etta osa me-
diasisalloista on lapsille sopivia, osa ei. Tuo-
daan esille ikdrajat ja niiden suojeleva tarkoi-
tus. Keskustellaan lasten ja huoltajien kanssa
lasten turvallisesta mediankdytosta.

keskustellaan yksityisyyden suojaamisen mer-
kityksesta. Muistutetaan jokaisen oikeudesta
paattaa itsedan koskevien kuvien ottamisesta
ja jakamisesta.

rohkaistaan lapsia keskustelemaan median-
kaytosta aikuisen kanssa, pyytdmaan apua ja
hakemaan aikuisesta turvaa askarruttavissa ti-
lanteissa.

tutustutaan lasten kanssa mediasisaltojen ika-
rajamerkintéihin ja keskustellaan ikdrajojen
merkityksesta.

Toimintavinkkeja:

>

Kysykaa myos lapsilta lupa kuva ottamiseen ja julkaisemiseen. Antakaa lapsen valita kuvat, jotka

dokumentoidaan. Kertokaa mita tarkoitusta varten kuvat ovat ja mihin niita kdaytetaan.

Harjoitelkaa lasten kanssa yhdessa kunnioittavaa toisten kuvaamista; kysytaan lupa kuvaamiselle
ja mietitdan missa ja miten voi toisia kuvata.

» Tutustukaa ikdrajamerkintoihin, keskustelkaa miksi ne ovat tarkeita ja mita ne tarkoittavat. Otta-

kaa huoltajat mukaan keskusteluun.

» Keskustelkaa ja harjoitelkaa digiturvataitoja. Tarkein digiturvataito on aikuiseen turvautuminen!

Toiminta mediaympadristdissa - Vastuullisuus

opetellaan kasittelemaan mediavélineita vas-
tuullisesti.

opetellaan, mika tekijanoikeus on: jokaisella
on oikeus paattaa tekemansa tyon kayttami-
sestd. Naytetdaan miten toita tulee kohdella:
laitetaan nimi lapsen omiin toihin ja pyyde-
taan lupa tyon jakamiseen. Ollaan tietoisia te-
kijanoikeuksien merkityksesta toiminnassa.

keskustellaan, millaisia mediavalineita lapset
itse kdyttavat ja miten niita kdytetaan vastuul-
lisesti.

laaditaan hyvia kaytanteita mediavalineiden
ja -sisdltojen kaytosta.

kasitellaan tekijanoikeutta. Ymmarretaan,
ettd jokaisella on oikeus vaikuttaa itse tuotta-
mansa sisallon kasittelyyn.

Toimintavinkkeja:

» Harjoitelkaa miten laitteista pidetdaan hyvaa huolta ja miten niita kasitellaan. Laatikaa yhdessa

laitteiden kasittely- ja hoito-ohjeet.

» Mallintakaa lapsille tyon ja teoksen arvostamista ja oikeutta vaikuttaa oman tyon kasittelyyn.
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Toiminta mediaympadristdissa - Hyvinvointi

tarkastellaan mediasisaltdjen kayttda sosi-
aalisena tekemisena ja keskustellaan jae-
tuista kokemuksista median parissa.
keskustellaan lasten elamaan kuuluvista
medioista ja ajankaytosta median parissa.

rohkaistaan lapsia kertomaan median pa- .
rissa syntyneista kokemuksistaan ja tun-
teistaan monipuolisin ilmaisukeinoin.

tarkastellaan mediaa osana lasten arkea .
toiminnallisin menetelmin.

Toimintavinkkeja:

Keskustelkaa huoltajien kanssa lasten median kaytosta.

Kodeissa vieraileva mediamaskotti. Lahettdkaa ryhman oma mediamaskotti vierailemaan lasten
kodeissa katsomassa mitda medioita lapsen kotona l0ytyy ja miten niita kaytetaan. Pyytakaa per-
heita dokumentoimaan tapahtumia kirjallisesti tai kuvallisesti. Nostetaan ja tehdaan nakyvaksi
lapsille mieluisia ja sopivia mediakaytantoja perheissa seka vinkkeja muille huoltajille.

Saduttakaa lapsia heille tarkedsta mediasisallosta tai kokemuksesta; lempiohjelma, peli tms.

Tehkaa ryhman aanikirja/video lasten sadutuksista. Piirtakda/maalatkaa jokin lasta kiinnostava
mediasisaltd. Saduttakaa kuvan perusteella ja nauhoittakaa lapsen puhe. Lisdatkda kuva lapsen
teoksesta ja ddnitiedosto iMovieen ja katsokaa yhteinen satukirja yhdessa. Tai tehkaa nauhoituk-
sista QR- koodit, jotka liitdatte teoksen yhteyteen.

Toiminta mediaympadristdissa — Hyva vuorovaikutus

ohjataan lapsia ystavallisyyteen, toisten huomi-
oon ottamiseen arkisissa tilanteissa seka huo-
maamaan omien sanojen, eleiden ja toiminnan
vaikutus toisiin.

opetellaan, sanoitetaan ja harjoitellaan viestin-
taa ja siihen liittyvia teemoja leikeissa. Havain-
noidaan arjen viestintatilanteita.

keskustellaan ja harjoitellaan tunnistamaan mita
kiusaaminen ja hairinta tarkoittavat, seka harjoi-
tellaan ratkaisemaan ristiriitoja rakentavasti.
kokeillaan viestintda erilaisten mediavalineiden
avulla. Osallistetaan lapsia arjen mediavalittei-
sessa viestinndssa.

Toimintavinkkeja:

>

Katselkaa kuvia yhdessa ja muistelkaa mita tilanteissa tehtiin, milta se tuntui ja mita kivaa tehtiin
yhdessa.

Soittakaa videopuhelu toiseen ryhmaan tai harjoitelkaa puhelujen soittamista; miten puhutaan ja
toimitaan ystavallisesti ja toiset huomioiden.

Harjoitelkaa viestien lahettamista. Mita kirjoitetaan ja miten? Millaisia viesteja on kiva saada?

Tehkaa video harjoiteltavasta tilanteesta/toiminnasta; esim. miten ollaan kavereita ja ystavallisia
toisillemme, miten toimitaan ristiriitatilanteissa, miten huomioimme hyvan yms.
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6.3 Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmoinnissa on kyse vaiheittaisten, tasmallisten toimintaohjeiden antamisesta

siten, etta jokin tehtdva saadaan suoritettua tai ongelma ratkottua. Téllaisia toimintaohjeita kutsutaan
ohjelmoinnissa algoritmeiksi. Lasten kanssa opetellaan ensin toimimaan ohjeiden mukaan ja sen jalkeen
kokeillaan toimintaohjeiden antamista itse. Ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja voi harjoitella monella
tavalla. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa taitoja opetellaan leikkien seka toiminnallisten kokeilu-
jen kautta osana arjen askareita ja toimintaa. (KAVI 2023.)

Ohjelmointiosaamiseen kuuluvat olennaisesti monipuoliset ajattelun taidot ja ymmarrys digitaalisesta,
ohjelmoidusta maailmasta ja siind toimimisesta seka siita, mita kaikkea ohjelmoimalla voi saada aikaan.
Ohjelmointiosaaminen on ohjelmoinnillista ajattelua, tutkivaa tyoskentelya ja tuottamista seka ohjel-
moitujen ympadristdjen tuntemista ja niissa toimimista. Lasten kanssa tutustutaan teknologiseen ympa-
ristdon ja harjoitellaan ohjelmoinnissa tarvittavia valmiuksia ja perustaitoja: Havainnoidaan ja nimetaan
arjen teknologiaa ja laitteita seka pohditaan niiden tarkoitusta ja toimintaa. Innostetaan ihmettelemaan
asioita seka rohkaistaan tekemaan kysymyksia ja etsimaan niihin vastauksia. Harjoitellaan loogisen ajat-
telun taitoja, kuten luokittelua ja vertailua. Opetellaan kertomaan asioista ja omista ajatuksista seka toi-
mimaan yhdessa ja annettujen ohjeiden mukaisesti. Varhaiskasvatuksessa lapset saavat kokemuksia tek-
nologiasta ja harjoittelevat ohjelmointiin liittyvia taitoja leikkien, pelaten ja yhdessa kokeillen sekd omia
tuotoksia ideoimalla ja rakentelemalla. (Opetushallitus 2022a.)

Esiopetuksessa lasten kanssa tutustutaan tietokoneeseen ja havainnoidaan tietokoneiden ohjaamaa tek-
nologiaa arjen ymparistoissa. Tutkitaan yhdessa laitteiden toimintaperiaatteita. Harjoitellaan jarjestele-
maan asioita eri tavoin ja perustein seka selitetdan havaintoja ja ratkaisuja yhdessa. Pohditaan, jasenne-
taan ja tutkitaan arjen ilmi6ita ja ongelmia. Tutustutaan erilaisiin toimintaohjeisiin seka kokeillaan leikil-
lisesti toimintaohjeiden noudattamista ja antamista. Esiopetuksessa lapset saavat kokemuksia luovasta
tekemisestd ja ilmaisusta teknologian avulla. He keksivat ja rakentavat omia laitteita, robotteja ja pelilli-
sia ymparistoja seka kuvailevat niiden toimintaperiaatteita. Heitd kannustetaan esittdmaan omia ideoi-
taan seka kuuntelemaan toisia ja jakamaan tehtavia yhteisessa tyoskentelyssa. (Opetushallitus 2022b.)

OHJELMOINNILLINEN TUTKIVA TYOSKENTELY JA OHJELMOIDUT YMPARISTOT
AJATTELU TUOTTAMINEN JA NIISSA TOIMIMINEN

Looginen ajattelu ja Yhteiskehittelyn
tiedon kasittely prosessit Ohjelmoitu teknologia
eldman eri osa-alueilla
Ongelmien Luova tuottaminen

ratkaiseminen ja : — —
mallintaminen Ohjelmointi oppimisen
valineena Ohjelmoidun
Ohjelmointiin liittyva teknologian

toiminta, kdsitteet ja Kaytannén taidot vaikutuksen arjessa
perusrakenteet
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oppimisymparistot suunnitellaan siten, etta
lapset voivat leikeissaan harjoitella ohjelmoin-
nissa tarvittavia ajattelun taitoja: luokittelua,
vertailua ja jarjestykseen asettamista. Lasten
kanssa havainnoidaan saannénmukaisuuksia
ja toistuvia asioita.

lapsia rohkaistaan ihmettelemaan ja esitta-
maan kysymyksida ympariston ilmioista ja asi-
oista seka etsimaan niihin itse vastauksia ja
ratkaisuja. Nimetaan ja selitetdan ilmioita yh-
dessa

opetellaan leikkien tai toiminnallisten tehta-
vien avulla toimimaan ohjeen mukaisesti. Oh-
jeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia
tai daniin perustuvia.

lasten kanssa kokeillaan ja tuotetaan leikilli-
sesti toimintoja, jotka toistuvat saannonmu-
kaisesti kuten rytmitykset. Lisaksi pohditaan
syy-seuraussuhteita. Tehtyja valintoja sanallis-
tetaan ja selitetadan yhdessa.

lapsia ohjataan luokittelemaan, vertailemaan
ja jarjestamaan asioita tietyin perustein, ku-
ten muoto, koko tai vari.

lapsia kannustetaan tutkimaan ja jasenta-
madan arjen ilmioita seka pohtimaan niihin liit-
tyvia kysymyksia. Harjoitellaan kuvailemaan ja
selittdmaan havaintoja sekd pohtimaan omia
ratkaisuja.

tutustutaan algoritmin kasitteeseen tutki-
malla erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa
ohjeita. Kokeillaan leikillisesti toimintaohjei-
den antamista ja noudattamista.

Toimintavinkkeja:

» Lajitelkaa ja jarjestakaa leluja niin sisalla kuin ulkona. Miettikda yhdessa sopivat paikat leluille ja
merkitkaa sopivat paikat kuvin. Antakaa lapsille erilaisia lajittelu- ja jarjestelytehtavia ja pohtikaa
yhdessa, miten monella eri tavalla ja milla perustein asioita voidaan lajitella ja jarjestaa. (esim.

koko, muoto, vari, paino, teema, ominaisuus)

» Rakentakaa mallin mukaan; legot, rakennuspalikat, hamahelmet, helmien pujottelu, erilaiset le-
lut, hiekkakakut, luonnonmateriaalit. Hyédyntdkaa valmiita malleja tai tehkaa omia.

» Leikkikaa kaskyleikkeja ja harjoitelkaa ohjeen mukaan toimimista. Kaskyt voivat olla dania, sa-

noja, eleita ja kuvia.
o Kapteeni kaskee leikki

o Hiljennytaan tai kerataan lelut tietysta merkista
o Kuvina kootut kdskyt/toiminnot. esim. jumpassa tai arjen tilanteissa mita lapsi nayttaa tai

koskee — tehdaan toiminto.
o Varien mukaan toiminta

» Tehkaa toimintaohjeita kuvasarjoina; esim. ruokailu, kdsienpesu, pukeminen. Mita tapahtuu, jos

jarjestysta muuttaa? Mista kaikista toiminnoista voisi paivakodin arjessa tehda pilkotut toimin-
taohjeet?

Harjoitelkaa erilaisten pulmien ja ongelmien ratkaisua leikkien ja pelien kautta; pulma/pakopeli.
Tutustukaa ja tutkikaa erilaisia muotoja. Bongatkaa muotoja retkilla.

Antakaa lasten ohjelmoida aikuisia ja harjoitelkaa tarkkojen kaskyjen antamista (kavele matolle
(lilan laaja) = kavele askel eteenpéin.) Ohjelmoikaa pareittain toisianne erilaisin ohjein/kaskyin.
Tehkaa rytmi- ja taputussarjoja seka harjoitelkaa niiden toistamista. Hyodyntakaa soittimia ja
symboleja.
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rohkaistaan lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen teknologian parissa. Opetel-
laan kertomaan omista ajatuksista ja havain-
noista seka harjoitellaan toimimaan erilaisissa
rooleissa.

laajennetaan lasten teknologiaan liittyvaa ko-
kemusmaailmaa tutkimalla arjen koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Keksitaan ja
rakennellaan omia laitteita ja luovia teknolo-
gisia ratkaisuja, joita esitellaan toisille.
pelataan erilaisia peleja ja tutkitaan yhdessa
niiden ominaisuuksia. Muokataan lasten
kanssa tuttuja leikkeja ja valmiita peleja keksi-
malla niihin uusia saantoja, tehtavia tai etene-
mistapoja.

harjoitellaan ohjelmoinnissa tarvittavia ajatte-
lun ja yhteistyon taitoja laaja-alaisesti kai-
kessa toiminnassa ja eri oppimisen alueilla: ih-
metelldan, tutustutaan, kokeillaan ja saadaan
kokemuksia teknologiasta.

lapset havainnoivat toimintaohjeiden anta-
mista erilaisissa tilanteissa.

ohjataan lapsia ratkomaan ongelmia ja tehta-
via pohtimalla ja kokeilemalla yhdessa. Harjoi-
tellaan esittamaan omia ideoita toisille seka
jakamaan tehtavia yhteisen projektin toteut-
tamiseksi.

tutustutaan robotiikkaa hyddyntaviin laittei-
siin etsimalla tietoa erilaisista lahteista. Suun-
nitellaan ja rakennellaan eri materiaaleista
omia laitteita ja robotteja seka kuvaillaan toi-
sille niiden tarkoitusta ja toimintaperiaatteita.
suunnitellaan ja toteutetaan lasten kanssa toi-
minnallisia ja tarinallisia ymparist6ja, joissa
kaytetdan pelillisid elementteja, kuten saan-
toja, pisteiden laskua tai aikarajoituksia. Ideoi-
daan omia pelihahmoja.

saadaan kokemuksia luovasta tekemisesta ja
ilmaisusta teknologian avulla seka tutustutaan
leikillisia tehtdvia hyodyntamalla erilaisiin
malleihin ja toimintaohjeisiin seka komen-
noilla ohjattaviin laitteisiin ja valineisiin.
kokeillaan toimintakomentojen antamista
mahdollisuuksien mukaan jollakin ohjelmoita-
valla laitteella tai sovelluksella.

Toimintavinkkeja:

>

Tutkikaa paivakodista ja ryhmasta 16ytyvaa teknologiaa ja niiden toimintaperiaatteita; laitteet,
sahko yms. Tehkaa kokeiluja, rakentakaa omia laitteita ja robotteja seka lisatkaa itse keksittyja
ominaisuuksia, aania ja toimintoja. Tutkikaa, hakekaa tietoa yhdessa seka kokeilkaa erilaisia rat-
kaisuja, miten saada jokin asia toimimaan tietylla tavalla.

Rikastakaa leikkiymparist6ja kuvin ja rakennelmin teknologisista laitteista ja ymparistoista.

Pelatkaa erilaisia sdantopeleja ja -leikkeja; niin sisalla kuin ulkona. Muokatkaa saanto6ja ja katso-
kaa mita tapahtuu; muuttuuko peli tai leikki?

Rakentakaa erilaisia ratoja esim. leluille tms. ja lisatkda niihin oikeassa maailmassa esiintyvia ra-
kenteita ja teknologisia ratkaisuja; sillat, hissit, portaat, laivat, ajoneuvot yms.

Tutkikaa ja rakentakaa erilaisia danta ja toimintoja sisaltavia koneita ja laitteita. Esim. Kehukone,
joka kertoo missa lapset ovat taitavia tai antaa positiivista palautetta. Oma lajittelukone, jossa
lapset toimivat koneen osina tehden aina yhden toiminnon/kaskyn. (Esim. lelujen siivous)

Keksikaa ja luokaa omia peleja, toimintoja sekd hahmoja niihin. Askarrelkaa tai esittakaa itse.
Tehkaa hahmoilla esityksia, tallentakaa ne ja katsokaa yhdessa.

Miettikda yhdessa, missa kaikissa tilanteissa padiviakodin arjessa tai kotona annetaan ohjeita. Mi-
ten niitd annetaan ja mihin pitaa kiinnittda huomioita, etta ohje toimii.
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havainnoidaan teknologian roolia arkiela-
massa. Nimetaan lahiympariston digitaalisia
laitteita ja tutkitaan, miten ne toimivat. Poh-
ditaan, millaista hyotya tai apua laitteista, di-
gitaalisista ymparistoista on ihmisille.
tutkitaan lasten kanssa, miten teknologian
avulla voi seurata ihmisen toimintaa. Etsitaan
omasta lahiymparistosta kaytannon esimerk-
keja; liikkeentunnistimet, karttasovellukset,
lasten lasndoloseurantatagit, viivakoodinluki-
jat ja QR-koodit. Pohditaan, miten laitteet tai
sovellukset keradvat toimintaan liittyvaa tie-
toa.

lapsia ohjataan tunnistamaan ja nimeamaan
arkisesta ymparistOsta esineita, laitteita ja di-
gitaalisia ymparistoja, jotka toimivat tietoko-
neen ohjaamina. Pohditaan ja tutkitaan mita
ne tekevat ja miksi.

pohditaan, miksi erilaisilla laitteilla ja sovelluk-
silla kerataan tietoja ihmisten toiminnasta.
Keskustellaan myos lapsille tutuista media-
sisalloistd ja ymparistoista, joissa he niita seu-
raavat. Pohditaan yhdessa, milla perusteella
esimerkiksi suoratoistopalvelussa kayttajalle
suositellaan eri sisaltoja.

Toimintavinkkeja:

» Tutustukaa eri aisteihin. Tutkikaa, millaisia aisteja teknologisilta laitteilta |oytyy.

» Tutustukaa automaatioon ja etsikaa yhdessa mita automatisoituja asioita paivakodista tai ryh-
masta [oytyy? Enta kotona? Enta mitka laitteet toimivat ilman automaatiota?

» Hyodyntakaa karttasovelluksia retkilld; suunnitelkaa yhdessa reitti mita kuljette, milta se nayttaa
kartalla, millaisia ohjeita sovellus antaa matkan varrella. Keskustelkaa tiedon luotettavuudesta ja
voiko aina luottaa laitteen antamaan tietoon/ohjeeseen.

» Kayttakaa QR-koodeja osana toimintaa ja harjoitelkaa niiden kaytt6a yhdessa. QR-koodien taakse
voi lisata esim. lauluja, runoja, satuja, liikkuntavideoita, daniohjeita, videoita yms. Voitte tehda
myos kuvasuunnistusta, jossa aina QR-koodin takaa l0ytyy uusi vihje.

7. Yhdessa digiseikkailuun — rohkeasti, uteliaasti ja ilolla

Teknologia on osa lasten maailmaa nyt ja tulevaisuudessa. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa luo-
daan pohjaa digitaaliselle ymmarrykselle, joka tukee lasten kasvua, oppimista ja osallisuutta. Jokainen
laite, sovellus ja hetki teknologian parissa on mahdollisuus oppia, oivaltaa ja ihmetelld. Paivakodin ar-
jessa digipedagogiikka ei ole vain teknologiaa, se on vuorovaikutusta, leikkid, luovuutta ja yhdessa oppi-
mista. Kun digitaalisen osaamisen taitoja aletaan harjoitella jo varhaislapsuudessa turvallisesti ja yh-
dessa ihmetellen ja leikkien, kasvaa lapsista taitavia tulevaisuuden digitoimijoita.

Meidan tehtdvamme, varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen henkildstona, on kulkea lasten rinnalla tarjo-
ten turvallisia, pedagogisesti merkityksellisid sekd innostavia kokemuksia teknologian parissa. Jokainen
kasvattaja on tarkea osa tatd matkaa. Lahtekaa siis rohkeasti yhteiselle tutkimusmatkalle digitaalisuu-
teen lasten kanssa. Uskaltakaa kokeilla, ihmetella ja leikkia median seka digitaalisuuden parissa. Digitaa-
lisuus ei vaadi taydellisyyttd, se vaatii avoimuutta, rohkeutta kokeilla uusia asioita ja halua oppia yh-
dessa. Jokainen pieni askel ja kokeilu vie eteenpéin kohti tulevaisuuden taitoja ja elinikdista oppimista.
Innostavia digihetkia kaikille!
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